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Délezité upozornenia

° Monitor sa mdze poskodit, ak je umiestneny prilis blizko tepelného zdroja. Preto berte na
vedomie umiestnenie radiatorov, vari¢ov, otvoreného ohna atd.

° Nezakryvajte otvory na zadnej alebo vrchnej strane skrinky, aby sa monitor mohol vetrat.
Monitor by sa mal nachadzat' v dobre vetranej miestnosti, aby sa predislo jeho moznému
prehriatiu.

° Nenechavajte ostré predmety ako nozZe, pera alebo ceruzky blizko obrazovky. Ak sa takéto
predmety dotknu obrazovky, LCD panel bude natrvalo posSkriabany.

° Pri Cisteni monitora ho odpojte z elektrickej siete, aby ste tak predisli nebezpecenstvu
urazu elektrickym prudom. Na Cistenie vonkajSich €asti monitora pouzivajte makku
handri¢ku, ktord po sebe nezanechava vlakna. Handri¢ka vefmi jemne navihéena
v miernom saponate vy isti aj odolné Skvrny. Dbajte na to, aby obrazovka neprisla do styku
s tekutinami a sprejmi. Sprej nerozprasuijte priamo — najvhodnejSie je sprej zlahka
aplikovat’ na handri¢ku a s fiou potom monitor utierat. Ak sa tekutina dostane dovnutra
monitora, mézete byt zasiahnuti elektrickym prudom, alebo sa zariadenie méze poskodit.

° Ak sa stretnete s problémom, najprv si prezrite ast’ ,Odstrafiovanie zavad®. Ak sa ani
potom problém neodstrani, nepokusajte sa sami monitor opravit. Otvorenie alebo
odstranenie krytu méze okrem inych rizik viest k urazu alebo smrti v désledku zasahu
elektrickym pradom. Ak vam ¢€ast’ o odstrafiovani zavad nepomdze, obratte sa na
kvalifikovaného technika.

Informacie o recyklovani

Spoloénost Acer Incorporated velmi dba na ochranu zivotného prostredia a pevne veri, Ze tato snaha napoméze
k zdravSej Zemi prostrednictvom prislusnej starostlivosti o recyklovanie zariadeni priemyselnych technolégii na
konci ich Zivotnosti.

Tieto zariadenia obsahuju recyklovatelné materialy, ktoré mozno znovu spracovat a pouzit' v Uplne novych
vyrobkoch. Na druhej strane, iné materialy moZno oznacit ako rizikové a jedovaté substancie. Preto dérazne
odporu¢ame, aby ste sa pri recyklovani tohto produktu obratili na nasledujuce internetové stranky:

Spojené Staty americké:
http://www.ciwmb.ca.gov/electronics/act2003/Recovery/Approved/

Azia: http://recycle.epa.gov.tw/public/public4 2.htm

Eurépa: EL-Kretsen: http://www.el-kretsen.se/
EL-retur: http://www.elretur.no/
SWICO: http://swico.one.webbuild.ch/

Specidlne poznamky tykajice sa LCD monitorov
Nasledujuce priznaky su pre LCD monitory normalne, a neznamenaju teda, Ze by bol monitor pokazeny.

POZNAMKY:

e Obrazovka mdze pri prvom pouziti, v désledku prirodzenych viastnosti Ziarivkového svetla, blikat. Vypinaéom
monitor vypnite a znovu ho zapnite, aby blikanie zmizlo.

o V zavislosti od pracovnej plochy, ktort pouzivate, méZe mat’ obrazovka €iastoCne nerovnomerny jas.

e LCD obrazovka pozostava z 99,99 % a viac efektivnych bodov. M6ze obsahovat 0,01 % a menej chybnych
bodov, ako napr. chybajuci bod alebo stale svietiaci bod.

¢ V ddsledku prirodzenych vlastnosti LCD obrazovky méze po zmene obrazu pdvodny obraz, ktory bol

zobrazeny niekolko hodin, na obrazovke ostat. V takomto pripade sa obrazovka pomaly dostane do zelaného

stavu, ak zmenite obraz, alebo ak monitor vypinacom vypnete na niekolko hodin.



Obsah balenia

LCD Monitor Sietovy kabel Zvukovy kabel VGA Kébel

DVI Kabel Uzivatelska prirucka (CD) Prirucka rychlej inStalacie

Acer LCD Monitor

Quick Start Guide

Navod na insStalaciu
Zostavenie monitora

Monitor postavte na rovny stél alebo int rovnu podlozku.

Odpojenie monitora
Pre pripad buduceho prevozu monitora si odlozte pdvodnu krabicu a baliaci material.
Opéatovné zabalenie monitora:
1. Odpojte sietovy kabel, aby ste sa ubezpedili, Ze je monitor vypnuty.
2. Monitor opatrne vloZte do krabice.

W Dolezité upozornenie:
Najprv si najdite Cisty rovny povrch, kam monitor po odpojeni od podstavca polozite. Pod monitor podlozte
Cistu suchu tkaninu, aby bol eSte viac chraneny. Monitor miernym pohybom nahor z podstavca vytiahnete.



Nastavenie uhla pohladu
Uhol pohladu pri tomto monitore sa pohybuje od -5° do 20°.

Nastavovanie uhla pohladu (Plati iba pre AL2423W h / AL2423W r)

Monitor je vybaveny nastavitelnym podstavcom, ktory umoznuje pohyb 90 mm nahor a nadol (na Upravu vysky),
25 stupriov dopredu a dozadu (na upravu sklonu), 60 stupriov do oboch stran (na upravu sklopenia). Pri
nastavovani uchopte pravy a lavy okraj monitora oboma rukami a posunte ho do pozadovanej polohy.
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Posurite zamok na podpornorriub?)icilstavci obrazovky doprava tak, ako je to znazornené na obrazku a az potom
upravuijte vySku. Pri posunuti zamku doprava dbajte na to, aby bolo zariadenie postavené na stole, ¢im sa
predide vybratiu vrchnej €asti obrazovky.



Nastavenie otacania (Plati iba pre AL2423W r):

1. Pred nastavovanim vy3ky posurite zamok doprava tak, ako je to znazornené na obrazku 1.

2. Pri ota€ani obrazovky nastavte najvyssiu moznu vySku obrazovky tak, ako to vidite na obrazku 2.

3. Oboma rukami chytte favu a pravu stranu obrazovky a otocte ju o 90 stupriov v smere hodinovych ruciciek

tak, ako to vidite na obrazku 3.

4. Po ukon&eni otd€ania nastavte vysku obrazovky podla obrazka 4 tak, aby vyhovovala vasim poziadavkam.

5. Ak sa chcete vratit k povodnej polohe, otolte obrazovku o 90 stuprfiov proti smeru hodinovych ruci€iek tak,

ako to vidite na obrazku 5.

6. Po ukonceni otacania nastavte vySku obrazovky podla obrazka 6 tak, aby vyhovovala vasim poziadavkam.
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. Na to, aby ste mohli pouzivat’ funkciu Pivot, musite si nainStalovat’ prilozeny softvér.

© Portrait Displays, Inc. VSetky prava vyhradené.

POZNAMKY:

. Pri zmene uhla pohladu sa nedotykajte LCD obrazovky. Mézete spdsobit jej poSkodenie alebo
puknutie.

. Pri zmene uhla pohladu budte opatrni, aby ste si neprivreli prsty alebo ruky.



Pripojenie zariadeni

W Upozornenie: Ubezpedte sa, zZe pocitac aj monitor su odpojené z elektrickej siete.

AC
0
AC
4 =
ek @ Audio
Power Switch Ac (3)VGA
DVI-D
J
e Jeden koniec sietového kabla zasuiite do monitora a druhy do spravne
1 Sietovy kabel . .
uzemnenej elektrickej zastrcky.
Jeden koniec prepajacieho kabla zapojte do konektora VGA vstupu monitora
2 VGA Kabel a druhy do konektora VGA vystupu grafickej karty pocitaca. Nakoniec utiahnite
kridlové skrutky konektora.
Jeden koniec prepajacieho kabla zapojte do konektora DVI-D vstupu monitora
3 DVI kabel a druhy do konektora DVI vystupu grafickej karty pocitaca. Nakoniec utiahnite
kridlové skrutky konektora.
Prepojte konektory zvukového vstupu LCD monitora a pocitaa pomocou
4 Zvukovy kabel zvukového kabla.
5 Vypinag zapnuty/vypnuty

UPOZORNENIE:
1. Skontrolujte si VGA

kartu svojho pocitac¢a, aby ste na pripajanie pouzili spravny kabel.

2. Uistite sa, Ze koniec kabla vyhovuje tvaru konektora, do ktorého je zapojeny a

Ze Ziadny z kolikov

Zapinanie monitora

nie je zohnuty alebo inym spdsobom poskodeny.

DVI-D

Najprv prepnite hardvérovy prepinac na zadnej strane monitora do polohy zapnuté, potom zapnite PC

a stlacte vypina¢ na ovladacom paneli monitora. Ak vidite, Ze LED diéda na vypinaci svieti na zeleno,
znamena to, Ze je pocitac€ pripraveny na pouzivanie. Po priblizne 10 sekundach sa objavi obrazovy signal.
Ak nevidite zelené svetlo na vypinaci ani obrazovy signal, skontrolujte zapojenia.




Nastavenie obrazu

Vonkajsie ovladanie

Ak je obrazovkové menu (OSD) aktivne, stlacte toto tlacidlo, aby ste
1 AUT opustili OSD. Ak je menu OSD neaktivne, stlacte toto tlacidlo a monitor
uTo automaticky nastavi umiestnenie, ostrost’ a frekvenciu obrazu.
Ak je obrazkove menu (OSD) aktivne, stlaéte toto tlaCidlopre vstup
. a vyber v OSD. Ak je menu OSD neaktivne, stlacte tlacidlo raz, potom
2031 <P MINUS/PLUS | gia¢te tiacidla oznadené ako MINUS alebo PLUS pre pridanie
hlasitosti.
4 Funkcia OSD Stla(v:te toto tlacidlo, ak chcete zob,raélt mefwu OSD. ’
Stlate ho znovu, ak chcete vybrat niektoré z nastaveni menu OSD.
. Zapnutie/vypnutie.
5 I ZAPNQ'I:NYP Zelena: zapnuté
O NUT $zap
Oranzova: v spiacom rezime




Nastavenia prostrednictvom menu OSD

Pozrite si ¢ast' ,VonkajSie ovladanie® na strane 7.
Ak chcete upravit nastavenia prostrednictvom menu OSD:

1. Stlacte tlaCidlo MENU, aby ste sa dostali do ponuky OSD.
2. Tlacidlo stlacte eSte raz, aby ste si mohli vybrat' z 10 funkcii v menu OSD.

3. Pouzite tladidla oznagené ako MINUS alebo PLUS, aby ste sa nastavili na pozadovany ovladaé
a upravte ho na pozadovanu uroven.

4. Ak ste ukoncili vSetky nastavovania, stlacte tlacidlo AUTO, aby ste opustili menu OSD.

Menu OSD
» E H=

AUTO : Exit

MENU : Enter

Contrast

50

O .
ﬁ Brightness -

B> EHER
El E 0

AUTO : Exit MENU : Enter
Focus
w000 ] 15
Clock

(T ——-")

B A~ B A
El E 0

MENU : Enter

AUTO : Exit

H.Position

[[|] o 50

V.Position

[ —T

Kontrast (Contrast):

Prostrednictvom tejto polozky vzajomne upravujete tmavé a svetlé
tiene farby, aby sa dosiahol dostato&ny kontrast.

Jas (Brightness):
Prostrednictvom tejto poloZky upravujete jas obrazu na obrazovke.

Ostrost’ (Focus):

Tato funkcia odstrariuje akékolvek horizontalne skreslenie a obraz
robi jasnym a ostrym.

Frekvencia (Clock):

Ak sa na pozadi obrazovky nachadzaju vertikalne pasy, tato funkcia
ich spravi menej viditelnymi, a to zmensSenim ich velkosti. Takisto
zmeni velkost obrazovky horizontalne.

Horizontalne umiestnenie (H-Position):
Nastavuje obrazovku horizontalne.
Vertikalne umiestnenie (V-Position):
Nastavuje obrazovku vertikalne.



’ FARBA:
- . - Existuju tri spésoby ako upravit farbu:

AUTO : Exit MENU:Enter  Tepla — bielo-Cervena (Warm)
Studend — bielo-modra (Cool)
Definovana uzivatefom (User):

Tu si mozete farby upravovat pridavanim Cervenej, zelenej a modrej
zlozky podla svojho Zelania.

Jazyky pre Aziu:

SUID Bt MENU - Enter  \/yberte si, v ktorom jazyku sa ma menu OSD zobrazovat. Vyberte si
medzi angli¢tinou, nemcinou, Spanielinou, zjednodusenou ¢instinou,
tradi¢nou Cinstinou, francuzstinou, talianc€inou a japonc¢inou.

@ . Jazyky pre Eurépu, Stredny vychod a Afriku:
- Vyberte si, v ktorom jazyku sa ma menu OSD zobrazovat. Vyberte si
medzi angli¢tinou, nem¢inou, Spaniel€inou, rustinou, holandtinou,
francuzstinou, taliancinou a finstinou.

AUTO : Exit MENU : Enter

English [__Pycckmii |
| Deutsch__|
[__Espafiol Il _ltaliano
|__Hollands |

: 1 NASTAVENIA OSD:
. 050 - . - Tymto nastavenim mozZno menit poziciu okna s menu OSD na
AUTO : Exit MENU : Enter Obrazovke a dobu jeho zobrazenia.
H.Position
e 50
= V.Position
| 50
OSD Ti t
] 120




AUTO : Exit MENU : Enter

Analog Input

Digital Input

El El
@

AUTO : Exit ME

1600x1200
H: 75KHz  V: 60Hz

Analog Input

Enter

HEEBEQ
E« @

AUTO : Exit

Reset

MENU : Enter

El E B
Bl E o

AUTO : Exit

EXit

MENU : Enter

Vstupny signal:

Analégovy vstup

Digitalny vstup

Vlyberte si zobrazenie prostrednictvom analégového alebo digitalneho
vstupu.

INFORMACIE
Po vybrati tejto poloZky sa na obrazovke zobrazia struéné informacie.

Reset:
Navrat k vychodiskovym nastaveniam.

Koniec (Exit):
Opustenie menu OSD.
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Odstranovanie zavad

Problémy Mozné rieSenia
LED dioda e Skontrolujte, &i je vypinad v polohe ZAPNUTE.
signalizujuca zapnutie

Uistite sa, ze je sietovy kabel zapojeny.
nesvieti * J y pojeny

Na obrazovke nevidno | e  Skontrolujte, & je vypina¢ v polohe ZAPNUTE.
Ziadny obraz o Uistite sa, Ze je sietovy kabel zapojeny.
o Uistite sa, ze video kabel je pevne zapojeny do zadnych €asti monitora
a pocitaca.
e Pohnite mySou, alebo stlacte klaves, aby sa monitor prepol zo spiaceho rezimu.

Obrazok je zobrazeny | ¢ Pozrite si ¢ast ,Nastavenie farieb”, kde sa dozviete, ako nastavit farebné

v nespravnych spektrum (RGB), alebo ako vybrat farebnu teplotu.

farbach

Obraz poskakuje e Odstrante alebo vypnite elektrické zariadenia v blizkosti monitora, ktoré moézu
alebo sa vini spOsobovat rusenie.

e Prezrite video kébel monitora a uistite sa, Ze Ziadny z jeho kolikov nie je zohnuty.

Obraz nemé spravnu | e Stlaéte tlacidlo SELECT/AUTO a monitor automaticky nastavi optimalne
velkost alebo nie je umiestnenie obrazovky.

spravne vycentrovany | ,  pogrite si ast ,Nastavenie umiestnenia obrazu®.

Upozornenie: NepokuSajte sa opravovat’ monitor ani otvarat po¢ita€ vliastnymi silami. Ak sa
problém neda odstranit podfa navodu v asti ,Odstranovanie zavad®, vietky opravy
zverte do ruk zamestnancom kvalifikovaného servisu.

11



VSeobecné udaje

LCD Panel
Obrazovka 24-palcovy plochy panel s aktivhou maticou TFT LCD
Maximalne rozliSenie UXGA 1920%1200 bodov
Velkost bodu 0, 270 mm
Pocet farieb 16,7 milionov
Jas 500 cd/m? (typicky)
Kontrastny pomer 1000:1 (typicky)
Doba odozvy 6 ms (GTG)
Horizontalny uhol pohladu 178° (typicky)
Vertikalny uhol pohladu 178° (typicky)
VonkajSie ovladanie
Vypinaé ZAPNUTE/VYPNUTE
Ovladacie tlacidla Auto, MENU, MINUS, PLUS
Funkcia OSD
Contrast/Brightness Kontrast/Jas
Focus/Clock Ostrost/Frekvencia
Position Umiestnenie
Color Farby
Language Jazyk
OSD setting Nastavenia OSD
Input Signal Vstupny signal
Information Informacie
Reset Reset
Exit Koniec
Video rozhranie
Video Analégové 0,7 V/Digitalne TMDS (volitelné)
Synchronizécia TTL (+/-)
Plug & Play DDC2B
Elektrické napajanie
Zdroj napajania 100~240 V AC, 50/60 Hz
Spotreba energie poc¢as <100 W
normalneho vykonu
Spotreba energie v spiacom <4W

rezime

Rozmery a hmotnost’
Rozmery (Sirka x vy8ka x dizka) 572 x 454.1 x 296.2 mm (spolu s podstavcom)
Hmotnost (netto/brutto) 7.0kg/10.7 kg

572 x 425.5 x 296.2 mm (spolu s podstavcom)

(Plati iba pre AL2423W h/AL2423W r)

Hmotnost (netto/brutto) 8.5 kg / 12 kg (Plati iba pre AL2423W h/AL2423W r)

Rozmery ($irka x vy$ka x dizka)

Likvidacia vybojok
VYBOJKY VO VNUTRI TOHTO VYROBKU OBSAHUJU ORTUT A MUSIA SA RECYKLOVAT ALEBO
@ LIKVIDOVAT V SULADE S MIESTNYMI, STATNYMI ALEBO FEDERALNYMI ZAKONMI. AK CHCETE
VEDIET VIAC, OBRATTE SA NA ZDRUZENIE ELECTRONIC INDUSTRIES ALLIANCE NA STRANKE
WWW.EIAE.ORG. INFORMACIE O SPECIFICKEJ LIKVIDACII VYBOJOK NAJDETE NA STRANKE
WWW.LAMPRECYCLE.ORG.
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