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Benutzungshinweise

VorsichtsmafRnahmen

Damit das Gerdt storungsfrei arbeitet, befolgen Sie bitte alle Warnhinweise,

Vorsichtsmafsinahmen und Pflegehinweise.

/\ Warnung-

/\ Warnung-

/\ Warnung-

/\ Warnung-

/\ Warnung-

/\ Warnung-

/\ Warnung-

/\ Warnung-

/\ Warnung-

Achten Sie darauf, niemals direkt in das Objektiv zu schauen. Das
helle Licht kann zu Verletzungen der Augen fuhren.

Zur Vermeidung von Branden oder elektrischen Schldgen darf das
Gerat weder Regen noch Feuchtigkeit ausgesetzt werden.

Versuchen Sie nicht, das Gerat zu 6ffnen oder auseinander zu bauen.
Es besteht die Gefahr eines Stromschlages.

Um Verletzungen zu vermeiden, lassen Sie das Gerat vor Austausch
der Lampe einige Zeit abkiihlen. Befolgen Sie dann die Anweisungen
zum Wechseln der Lampe.

Bei Erscheinen der Warnmeldung tauschen Sie die Lampe bitte
umgehend aus. Der Projektor erkennt die Lebensdauer der Lampe
automatisch.

Nach Austausch der Lampe korrigieren Sie die Lampenlebensdauer
im OSD-Mend.

Lassen Sie den Lufter noch einige Minuten in Betrieb, bevor Sie den
Projektor abschalten.

Schlieen Sie den Computer erst an, nachdem der Projektor den
Netzbetrieb aufgenommen hat.

Nach Erreichen der Lampenlebensdauer brennt die Lampe mit einem
leisen Knall aus. Der Projektor kann erst nach Auswechseln des
Lampenmoduls wieder benutzt werden. Um die Lampe
auszutauschen, befolgen Sie bitte die Anleitung unter “Die Lampe
auswechseln”.



Benutzungshinweise

Was Sie tun sollten:
Schalten Sie vor dem Reinigen den Projektor aus.

Verwenden Sie zur Reinigung des Geh&duses ein weiches, mit milden
Reinigungsmittel getranktes Tuch.

Wenn dieses Gerat langere Zeit nicht verwendet wird, sollte der Stecker nicht an
das Stromnetz angeschlossen sein.

Was Sie nicht tun sollten:

Trennen Sie das Gerat vom Stromnetz, wenn es Uber einen langeren Zeitraum
nicht benutzt wird.

Blockieren Sie niemals Liftungsschlitze und Offnungen des Projektors, da sie
zur Kiihlung dienen.

Verwenden Sie das Gerat nicht unter den folgenden Umweltbedingungen:
- In extrem heilen, kalten oder feuchten Umgebung.

- In besonders staubigen und schmutzigen Umgebung.

- Inder Nahe von Geréts, die starke Magnetfelder erzeugen.

- In direktem Sonnenlicht.



Einfuhrung

Produktmerkmale
Fiir diesen Projektor wurde die SVGA 0,55 ”-DLP™- Einzelchip-Technologie

verwendet. Zu seinen herausragenden Merkmalen gehoren:

Echtes SVGA, 800 x 600 adressierbare Pixel
Kompaktes Design mit nur 2 kgs (4.5 Ibs)
DLP™ -Einzelchip-Technologie

Unabhangige Einstellung des Weiltabgleichs, damit das Bild mdglichst natirlich
wirkt.

Digitale Zoomfunktionen

PureProgressive™ -Prozessor fiir Advanced Motion Adaptive Deinterlacing
HDTV-kompatibel (480i/p, 1080i, 720p)

Kompatibel mit NTSC/NTSC4.43/PAL/PAL-M/PAL-N/SECAM und HDTV
Vollfunktionale Fernbedienung mit Mausfunktion

Anwenderfreundliches, mehrsprachiges OSD-Men

Erweiterte elektronische Trapezkorrektur und qualitativ hochwertige
Digitalfunktionen

Benutzerfreundliches Bedienfeld
Luxuridse Tragetasche

Bei der niedristen Einstellung unterstiitzt der Projektor SXGA. Anderenfalls volle
Unterstitzung von VGA und SVGA

150 WP-Lampe, die vom Benutzer selbst ausgetauscht werden kann

Kompatibel mit Apple Macintosh



Einfuhrung

Packungsinhalt

Dieser Projektor wird mit einer Reihe von Zubehérteilen geliefert. Uberpriifen
Sie bitte anhand der folgenden Abbildungen die Vollstindigkeit des Zubehors
und wenden Sie sich umgehend an Ihren Fachhdndler, falls Teile fehlen sollten.

Projektor mit VGA-Kabel Netzkabel
Objektivabdeckung
D-15/RCA-Adapter fir S-Video-Kabel Bedienungsanleitung
YPbPr
o) -
Tragetasche Schnellstart

Takuukortti |
Garanti

2 Batterien Fernbedienung mit
Mausfunktion




Einfuhrung

Produktiibersicht

Projektor
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Einfuhrung

Bedienfeld
Fokussierungsring
Zoom-Objektiv

Taste zum Losen des Ful®
Infrarotsensor
Netzanschlussbuchse
Hohenverstellbarer Fuf
Anschlussleiste




Einfuhrung

Bedienfeld

TEMP LAMP
? POWER /
STANDBY

Stromanzeige-Lﬁ)
Power/Standby
Re-sync

Menu Ein/Aus; Eingabe
Vier Richtungstasten
Signalquelle
Temperatur-LED

© N o ok w N =

Lampen-LED




Einfuhrung

Anschlussleiste

S-VIDEO VIDEO

o ok w2

Anschlufy mignaleingang eines externen Monitor
Anschluf} fir Signalausgang eines externen Monitor
Buchse fir Kensington™ -Schlo3

Composite Video-Eingangsbuchse
S-Video-Eingangsbuchse

Anschlu® fir USB-Maus




Einfuhrung

Fernbedienung mit Mausfunktion

§
} Page Up Page Down
i

Power Optimum

ﬁ’ower/étandby 7. LED

2. Aufwarts blattern 8. Optimale Einstellung
3. Vier Richtungstasten 9. Abwarts blattern

4. Signalquelle 10.Menu

5. Re-sync 11. Standbild

6. Trapezkorrektur 12.Verbergen

13.Vergrofiern/Verkleinern




Installation

Den Projektor anschlieBen

. VGA Kabel

Netzkabel (optional)

. S-Video-Kabel

. Composite Video-Kabel (optional)

USB-Kabel (um die USB an einen PC anzuschlief3en; optional)
HDTV/Component Video-Kabel

o oA W N

%+ Fiir eine einwandfreie Bildqualitit bendtigt die Grafikkarte IThres Computers
eine Auflosung von 800 x 600 Pixeln oder weniger. Beachten Sie, daf} die
Bildwiederholfrequenz der Grafikkarte kompatibel sen muf3 mit dem
Projektor. Siehe ,, Kompatibilitdtsmodi* auf Seite 34.



Installation

Den Projektor ein-/ausschalten

Den Projektor einschalten
1. Entfernen Sie die Objektivabdeckung.
2. Schlieen Sie Netz-und Signalkabel an.

3. Setzen Sie die Lampe durch Dricken der Taste Power/Standby in Betrieb.®
Der Startbildschirm wird 20 Sekunden lang angezeigt. Die Anzeige-LED ,Power/
Standby* leuchtet ohne zu blinken grin.

4. Schalten Sie die Signalquelle (Computer, Notebook, Videogerat usw.) ein. Diese
wird automatisch vom Projektor erkannt.

% Beim Hinweis "Searching..." iiberpriifen Sie bitte, ob samtliche Signalkabel
fest angeschlossen sind.

< Wenn gleichzeitig mehrere Quellen angeschlossen sind, wihlen Sie die
gewiinschte Signalquelle mit der Taste “source” (Quelle) auf der
Fernbedienung oder dem Bedienfeld des Projektors aus. Driicken Sie
mehrmals auf die Taste “source” (Quelle), bis die gewiinschte Signalquelle
angezeigt wird.

% Schalten Sie zuerst den Projektor und dann den Computer an.

0 Power / Standby

S RSN

o

. ¥



Installation

Den Projektor ausschalten
1. Driicken Sie auf die Taste “Power/Standby”, um die Projektorlampe auszuschalten.
Eerscheint die Meldung “Power off the lamp? (Soll die Lampe?).”

2. “Power/Standby” ein zweites Mal. Anderenfalls wird die Frage nach 5 Sekunden
ausgeblendet.

3. Die “Power/Standby”-Anzeige fiir leuchtet etwa 90 Sekunden lang griin. Sobald die
grine Anzeige anfangt zu blinken, befindet sich der Projektor im Standby-Modus.
Sie kdnnen dann den Projektor erst wieder nach 90 Sekunden wieder einschalten,
wenn er sich ausreichend abgekuhlt hat und in den Standby-Modus engetreten
ist. Sobald er sich im Standby-Modus befindet, driicken Sie einfach auf die Taste
“Power/Standby” (Power/Standby), um den Projektor wieder einzuschalten.

4. Dann das Gerat (Computer, Notebook oder Videorekorder usw.) einschalten. Das
Gerat wird durch den Projektor automatisch entdeckt.

i

Schalten Sie den Projektor nicht sofort nach dem Ausschalten wieder ein.
% Wenn die Temperaturanzeige “TEMP” blinkt, wird die Meldung “Fan Fail”
(Liifterproblem) angezeigt. Kurz darauf beginnt die “Power/Standby -

*%,

Anzeige etwa 90 Sekunden lang griin zu blinken, worauf sich der Projektor
automatisch abschaltet. In diesem Fall sollten Sie sich an Ihren Fachhdndler

oder ein Servicebiiro wenden.

R

» Wenn die Temperaturanzeige “TEMP” rot leuchtet, hat sich der Projektor
tiberhitzt. Es wird die Meldung “Over Temperature. After a short period
the Power/Standby” (Temperatur zu hoch). Die “Power/Standby”’-Anzeige
leuchtet griin und der Projektor schaltet sich automatisch ab. In diesem

Fall sollten Sie sich an Ihren Fachhdndler oder ein Servicebiiro wenden.

R

» Wenn die Temeraturanzeige “LAMP” rot leuchtet, beginnt auch die “Power/
Standby ’-Anzeige zu leuchten und der Projektor schaltet sich automatisch
ab. In diesem Fall sollten Sie sich an Ihren Fachhdindler oder ein

Servicebiiro wenden.



Installation

Das Projektionsbild einstellen

Die Hohe des Projektionsbildes einstellen

Der Projektor hat einen hohenverstellbaren Fufs, mit dem die Hohe des
Projektionsbildes eingestellt werden kann.

Das Projektionsbild anheben:

1. Dricken Sie auf die Taste zum L6ésen des Fulles ©.

2. Heben Sie den Projektor in die gewlinschte Position @, lassen Sie dann die
Taste wieder los, damit der Fuf3 in seiner Position einrastet.

3. Mit Hilfe des Drehknopfes ® kénnen Sie die Feineinstellung vornehmen.
Das Projektionsbild absenken:
1. Dricken Sie auf die Taste zum Losen des Fulies ©.

2. Senken Sie den Projektor und lassen Sie den Fuf3 durch Loslassen der Taste ®
wieder in seiner Position einrasten.

3. Mit Hilfe des Drehknopfes © kénnen Sie die Feineinstellung vornehmen.

o o

0 Hohenverstellbarer

9 Hohen-Feineinstellung
9 Taste zum Losen des Fuly



Installation
Die BildgroRe und Bildscharfe einstellen

Um die Bildscharfe einzustellen, drehen Sie so lange am Fokusring, bis die
gewtnschte Bildscharfe erreicht ist. Es ist eine Scharfeeinstellung bei Entfernungen
von 1,2 m bis 12 m mdglich.

289.7"

2375
Ceo8s3

« 1.1
“ 18.2)
5.2
. 32.3)
(39.4)

Bild 29.4” 81.6” 133.8” 185.3” 237.5” 289.7”
(diagonal)

‘ BildgroBe [23.5 x 17.7"|65.3 x 48.9” |107.1 x 80.3"[148.2 x 111.2” |190.0 x 142.5"|231.8 x 173.8”
(WxH)
4.0’ 1.1 18.2° 25.2 32.3 39.4

Entfernung

zur Leinwand

«» Die angegebenen Werte sind Richtwerte.



Bedienung

Bedienfeld und Fernbedienung

Der Projektor kann iiber das Bedienfeld und die mitgelieferte: Fernbedienung

gesteuert werden.

Bedienfeld Fernbedienung

W

e e @ Nt
TEMP LAMP @ “ @
©) e ® o

, ' f

‘: o + |
=
\ ) ES

Fernbedienung

Power / Standby

Nimmt den Netzbetrieb auf. Vergleiche "Den Projektor ein-/ausschalten” auf Seite 12-13.

Optimaleinstellung

P Driicken Sie auf die Taste “Optimum”, um den Konferenz- oder Kino-Modus
einzustellen.

Source

P Driicken Sie mehrmals auf “Source” (Quelle), um zwischen den Optionen VGA,
S-Video, Composite, Component und anderen Quellen zu wechseln.



Bedienung

Vier Richtungstasten
P Diese Taste wird fiir die Funktion AV 4» der OSD-Anzeige verwendet.
Aufwarts blattern (nur im Computer-Modus)

P Nutzen Sie diese Taste zum Bild-auf. Diese Funktion ist nur verfiigbar, wenn der
Projektor mit einem USB-Kabel an einen Computer angeschlossen ist.

Abwirts blattern (nur im Computer-Modus)

P Use this button to page down. Diese Funktion ist nur verfligbar, wenn der Projektor
mit einem USB-Kabel an einen Computer angeschlossen ist.

Menu (Menii)

» Offnet das OSD-Menii (On Screen Display). Mit den Richtungstasten €»bewegen
Sie sich durch das Hauptmen(. Um das OSD-Ment zu verlassen, driicken Sie
ein zweites Mal auf die “Men(”-Taste. Alle Anderungen werden automatisch
gespeichert.

Freeze (Standbild)

P Friert das Bild ein.

Keystone + / - (Trapezkorrektur)

> Korrigiert die Bildverzerrung, die durch Neigung des Projektors entsteht (+ 16°)
Re-sync

P> Wenn Sie auf die Taste “Re-sync” dricken, wird der Projektor automatisch mit
der Signalquelle synchronisiert.

Bildschirm ausblenden

P Driicken Sie auf die Taste “Hide Screen” (Bildschirm ausblenden), wird der
Bildschirm vollstandig schwarz. Diese Funktion ist z.B. dann sehr nitzlich, wenn
Sie als Sprecher eine kurze Pause zum wechseln des Prasentationsmaterials
bendtigen.



Bedienung

Das Bedienfeld
Power/Standby

» Nimmt den Netzbetrieb auf. Vergleiche “Den Projektor ein-/ ausschalten” auf Seite
12-13.

Source

P Driicken Sie mehrmals auf “Source” (Quelle), um zwischen den Signalquellen
VGA, S-Video, Composite und Component zu wechseln.

Re-Sync

P Synchronisiert den Projektor mit der Signalquelle.

Vier Richtungstasten AV <)

P Wahlen die Elemente aus dem Hauptmenu aus und stellen die Parameter ein.
Enter (Eingabe)

P Bestatigt die Eingaben.

» Offnet das OSD-Menii (On Screen Display). Mit den Richtungstasten 4» bewegen
Sie sich durch das Hauptmen(. Um das OSD-Ment zu verlassen, driicken Sie
ein zweites Mal auf die ,Meni“-Taste. Alle Anderungen werden automatisch
gespeichert.



Bedienung

OSD-Menu

Einstellungen im OSD-Menii vornehmen

P Der Projektor hat ein mehrsprachiges OSD-Meni (On Screen Display), mit dem
Sie Bildeinstellungen vornehmen und Parameter verdndern kénnen. Ist als
Signalquelle ein Computer angeschlossen, wird das “Computer-OSD” angezeigt.
Ist ein Videogerat angeschlossen, erscheint das “Video-OSD” Der Projektor erkennt
die Signalquelle automatisch.

P Um das OSD-Meni zu 6ffnen, driicken Sie auf die “Menu”’-Taste der Fernbedie-
nung oder des Bedienfelds.

P Im OSD-Menii wahlen Sie die Hauptelemente mit den Tasten 4P aus.
Beispiel: Bild-Menu-I-*Bild-Menu-11-+Sprache—+Kontrolle—Bild-Men( -I...

Um eine Einstellung auf einer bestimmten Seite vorzunehmen, gelangen Sie mit
der “Menu/ < ” Taste in das Untermend.

P> Mit den Tasten A ¥konnen Sie das gewiinschte Element auswahlen, mit den
Tasten 4P ahlen Sie die Einstellungen. Ein ausgewahltes Element wird blau
markiert.

Beispiel: Helligkeit+Kontrast-+Farbtemperatur-Zoom-Trapezkorrektur—
Weillsegment—>Helligkeit...

» Wenn Sie mit den Tasten 4P die Parameter einstellen und die erforderlichen
Untermeniifunktionen andern, werden diese Anderungen mit “Menu/ « ” bestétigt.
Sobald Sie zum Bestatigen einer Anderung auf “ Menu / < ” driicken, kehrt die
Anzeige wieder zurlick zum OSD-Men(. Lediglich die Tasten 4P sind noch
aktiviert.

P Um das OSD-Menl zu verlassen, driicken Sie ein zweites Mal auf die “ Menu / +
” Taste.
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Benutzerinfo

Bearbeitet Benutzerwiinsche fur die OSD-Oberflache. Driicken Sie “Meni”, um den
Bildschirm “Benutzerinfo” aufzurufen und ihn wunschgemaf zu bearbeiten. Die
bearbeitete Benutzerinfo wird beim Einschalten des Projektors in der unteren, linken
Ecke auf dem Bildschirm angezeigt.

Bild-Henii | (" Bild-Henii Il

Hanagement

T T—
Hen Lampe wechseln
Projektion Reset Lampe
Benutzerinfo
"

Empowering People

MY PERSONALCOMPANY INFO: LDXE |
MY PERSONALICOMPANY INFO: LINE 2

1. Wahlen Sie mit €p> die Funktion “Line1” (Zeile1) und driicken Sie die Taste “Menii”.

Geben Sie in Zeile Eins etwas ein.
2. Wahlen Sie mit AV 4P Zeichen aus und driicken Sie “Menl”, um lhre Auswahl

zu bestatigen.




Benutzerinfo

3. Wahlen Sie mit 4P die Funktion “Line2” (Zeile2) und driicken Sie die Taste “Meni’”.
Geben Sie in Zeile Zwei etwas ein.

4. Fahren Sie wie in Schritt 3.> fort.

5. Druicken Sie #@ um das Menu “User’s Info. (Benutzerinfo)” zu speichern und

zu beenden.
6. Der Startbildschirm zeigt die neue Wortwahl nach dem Neustart des Projektors.

Line2: Behavioral at Runtime

Linel LineZ ; & Exit

Space Del

Hinweis:
P Injeder Zeile diirfen nur 35 Zeichen eingegeben werden.

P Nach Aufruf des Mens “User’s Info. (Benutzerinfo)” kann es nur tber die
Fernbedienung bedient werden.

P Mit “Del” (Entf) entfernen Sie die vorherigen Zeichen.

P Mit “Space” (Leertaste) fligen Sie eine Leerstelle hinzu.



Bedienung
Computer-Modus

Helligkeit

foom =123

SV

Kontrast -123- TrapezKorrektur |-123-

¢ N ¢ v N &

Farbtemperatur - Veiksegment

Niedrig == Hoch

< Enter Bild-Menii-1

Helligkeit
Zur Einstellung der Bildhelligkeit.
P Driicken Sie auf 4, um die Helligkeit zu verringern.

P Driicken Sie auf P, um die Helligkeit zu erhohen.

Kontrast

Mit dem Kontrast wird der Unterschied zwischen dem hellsten und dem dunkelsten Teil des
Bildes festgelegt. Die Einstellung des Kontrasts verandert die Schwarz- und Weilanteile im Bild.
P Driicken Sie auf «, um den Kontrast zu verringern.

» Dricken Sie auf P, um den Kontrast zu erh6hen.

Farbtemperatur
Mit dieser Funktion kdnnen Sie die Farbtemperatur zwischen “0” und “4” einstellen.
Werkseitig ist ein “2” Wert eingestellt. Bei einer hdheren Temperatur wirkt das Bild

kihler, bei einer niedrigeren Temperatur erscheint es warmer.

Zoom

P Driicken Sie auf «, um ein Bild auf dem Projektionsschirm bis zu 8-fach zu vergroiem.

» Driicken Sie auf P, um das Bild zu verkleinern. Die niedrigste Einstellung ist die
halbe Grofie.

Keystone (Trapezkorrektur)
Zur Korrektur einer Bildverzerrung, die durch die Neigung des Projektors entsteht (+16°)

WeiRsegment

Regulieren Sie den Weisspitzenpegel des DMD-Chips mit dem Weissegment-Regler.
0 steht fur den niedrigsten Wert, wahrend 10 den hochsten Wert angibt. Falls Sie ein
Bild mit hohem Kontrast bevorzugen, stellen Sie den Regler in Rich-tung des hochsten
Wertes ein. Fur ein weiches und naturgetreuer erscheinendes Bild stellen Sie den
Regler in Richtung des niedrigsten Wertes ein.



Bedienung
Sprache Kontrolle
Bild-Henii | Bild-Heni Il
Frequenz 123" Hor-Position =123
= = L B— &
Abstimmung 123~ Vert.Position |-123-

-(3) L ()« (w) O (B)

Zuriicksetzen

Ja Hein

« Enter Bild-Menii-11

Frequenz

Mit dieser Funktion wird die Anzeigefrequenz der Grafikkarte des Computers angepasst.
Wenn ein senkrechter fimmernder Streifen im Projektionsbild erscheint, konnen Sie
hier eine Angleichung vornehmen.

Abstimmung

Mit der Funktion “Abstimmung” werden die Signale der Anzeige mit der der Grafikkarte
abgestimmt. Bei einem wackelnden oder fimmernden Bild, kénnen Sie hier eine
Korrektur vornehmen.

16:9/4:3
Mit dieser Funktion wird das Bildformat eingestellt.

Hor. Position (Horizontale Bildlage)
P Driicken Sie auf «, um das Bild nach links zu bewegen.
» Driicken Sie auf P, um das Bild nach rechts zu bewegen.

Vert. Position (Vertikale Bildlage)
» Dricken Sie auf €, um das Bild nach oben zu verschieben.
» Dricken Sie auf P, um das Bild nach unten zu verschieben.

Zuriicksetzen
Wahlen Sie “Ja”, um die Anzeigeparameter der werkseitigen Standardeinstellungen
wiederherzustellen.

W‘.“Zurdcksetzen: Bei der Funktion Zuriicksetzen werden alle Einstellungen
aus Bild-Menii I und II zuriickgesetzt.



Bedienung
Video-Modus

Sprache Kontrolle
Bild-Henii | Bild-Henu 11

Helligkeit -123- Farbton -123-

N ==

Schirfe -123-
o [N O

Kontrast -123-

g e I M)

Farbe 123 vieiRsegment

O o

aui Bild-Menii-1

Helligkeit

Zur Einstellung der Bildhelligkeit.

P Driicken Sie auf 4, um die Helligkeit zu verringern.
P Driicken Sie auf P, um die Helligkeit zu erhohen.

Kontrast

Mit dem Kontrast wird der Unterschied zwischen dem hellsten und dem dunkelsten
Teil des Bildes festgelegt. Die Einstellung des Kontrasts verandert die Schwarz- und
WeilRanteile im Bild.

P Driicken Sie auf «, um den Kontrast zu verringern.

P Dricken Sie auf P, um den Kontrast zu erhhen.

Farbe

Mit der Farbeinstellung wird ein Videobild von schwarzweil3 in eine satte
Farbdarstellung umgewandelt.

P Driicken Sie auf 4, um die Farbanteile im Bild zu verringern.

P Driicken Sie auf », um die Farbanteile im Bild zu erhéhen.

Farbton

Mit dem Farbton werden die Anteile von rot und griin eingestellt.
P Driicken Sie auf €, um den Grinanteil im Bild zu erhéhen.
P Driicken Sie auf P, um den Rotanteil im Bild zu erhéhen.

Scharfe

Adjusting the sharpness of the image.

P Driicken Sie auf «, um die Scharfe zu verringern.
» Driicken Sie auf >, um die Scharfe zu erhéhen.

WeiRsegment

Regulieren Sie den Weil3spitzenpegel des DMD-Chips mit dem Weillsegment- Regler.
0 steht fiir den niedrigsten Wert, wahrend 10 den héchsten Wert angibt. Falls Sie ein
Bild mit hohem Kontrast bevorzugen, stellen Sie den Regler in Rich-tung des héchsten
Wertes ein. Fur ein weiches und naturgetreuer erscheinendes Bild stellen Sie den
Regler in Richtung des niedrigsten Wertes ein.



Bedienung

Kontrolle
Bild-Henii | Bild-Kenii Il

TrapezKorrektur |-123- Farbtemperatur -1-

v (N A niedrig LI Hoch

Zuriicksetzen

Ja Hein

Zoom -123-

G e &)

| Enter Bild-Menii-I1

Trapezkorrektur

Zur Korrektur einer Bildverzerrung, die durch die Neigung des Projektors entsteht
(+16°)

16:9/4:3

Sie kénnen das gewiinschte Bildformat einstellen.

Zoom

Mit dieser Funktion kdnnen Sie das Bildschirmfenster auf eine geeignete Grolle
einstellen bzw. einen bestimmten Bereich vergroRern. Zum Vergréfiern eines Bereichs
kénnen Sie auch die Taste AV 4P verwenden.

Farbtemperatur

Mit dieser Funktion kdnnen Sie die Farbtemperatur zwischen “0” und “4” einstellen.
Werkseitig ist ein “2” Wert eingestellt. Bei einer hdheren Temperatur wirkt das Bild
kihler, bei einer niedrigeren Temperatur erscheint es warmer.

Zuriicksetzen

Wahlen Sie “Ja”, um die Anzeigeparameter der werkseitigen Standardeinstellungen
wiederherzustellen.

W%"Zuriicksetzen: Bei der Funktion Zuriicksetzen werden alle Einstellungen
aus Bild-Menii [ und II zuriickgesetzt.



Bedienung

GETED G

GIIND GITED

O
\."7

< Enter Sprache

Sprache
Sie kdnnen sich das OSD-Menti in verschiedenen Sprachen anzeigen lassen. Wahlen

Sie mit den Tasten A und V¥ eine Sprache aus.



Bedienung

Bild-Henii | [ Bild=Menii I

Projektion Reset Lampe
Bl -
[a o] Enter

Meniis (Meniiposition)
Stellen Sie die Position des MenUs auf dem Bildschirm ein.

Kontrolle

Projektion

> Vorne-Unten
Die Position ist die werkseitige Standardeinstellung.

> Hinten-Unten

Bei dieser Funktion wird das Bild gespiegelt, so dass der Projektor hinter einer
durchscheinenden Leinwand stehen kann.

> Vorne-Oben

Bei dieser Funktion wird die Darstellung “auf den Kopf gestellt” ( z.B. bei
Deckenmonatge des Projektors).

> Hinten-Oben

Bei dieser Funktion wird die Darstellung gespiegelt und “auf den Kopf gestellt”. So
kann das Projektionsbild eines an der Decke montierten Projektors auf eine
durchscheinende Leinwand geworfen werden.

Lampe Wechseln (Lampenmeldung)

Mit dieser Funktion kann die Warnmeldung zum Wechseln der Lampe angezeigt
oder ausgeblendet werden. Die Meldung erscheint 30 Stunden vor dem Ende der
Lebensdauer der Lampe.

Reset Lampe (Lampe zuriicksetzen)
Setzen Sie die Lebensdauer nur zurlick, wenn Sie eine neue Lampe eingesetzt haben.
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Fehlerbehebung

Falls eines der folgenden Probleme auftritt, versuchen Sie es, wie im folgenden
Abschnitt beschrieben, zu beheben. Wenn das Problem weiterhin besteht,

wenden Sie sich an [hren Hdndler oder an die Kundendienststelle.

Problem : Es wird kein Bild angezeigt.

» Uberprifen Sie, ob alle Kabel und Netzverbindungen, wie im Kapitel
Installation” beschrieben, richtig und fest angeschlossen wurden.

» Uberpriifen Sie, ob die Pins der Stecker und Anschliisse nicht verbogen oder
abgebrochen sind.

» Uberprifen Sie, ob die Projektionslampe fest eingesetzt wurde. Lesen Sie dazu
das Kapitel “Die Lampe auswechseln”.

» Uberpriifen Sie, ob die Objektivabdeckung entfernt und der Projektor eingeschaltet
wurde.

P Bei Verwendung eines Notebooks:

1. Stellen Sie zuerst die Auflésung des Computers auf die Empfohlene Einstellung
ein.

2. Schalten Sie das Notebook auf die Funktion “Nur externer Bildschirm” oder
“Nur CRT” um.

» Wenn Sie Probleme bei der Anderung der Auflésung haben oder das Bild hangen
bleibt, sollten Sie alle Gerate noch einmal neu starten.
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Problem : Der Bildschirm des Notebooks oder PowerBooks
zeigt die Prasentation nicht an.
P Bei Verwendung eines Notebooks:

Einige Notebooks deaktivieren ihren eigenen Bildschirm, wenn ein zweites
Anzeigegerat angeschlossen ist. Wie Sie den Notebook-Bildschirm aktivieren,
erfahren Sie in der Dokumentation lhres Notebooks.

P Bei Verwendung eines Apple PowerBooks:

Offnen Sie unter Systemsteuerung “PowerBook Display” und wéahlen dort Video
Mirroring “Ein”.

Problem : Das Bild wackelt oder flimmert
P Korrigieren Sie das Bild Uber die Funktion “Abstimmung”.

» Andern Sie die Farbeinstellungen fiir den Monitor Inres Computers.

Problem : Das Projektionsbild hat einen senkrechten
limmernden Streifen

P Stellen Sie die “Frequenz” ein.

» Uberpriifen Sie den Anzeigemodus der Grafikkarte und konfigurieren Sie ihn neu,
um ihn auf das Geréat einzustellen.

Problem : Das Bild ist unscharf
P Stellen Sie die Bildschérfe Gber den Fokussierungsring am Objektiv ein.

P Achten Sie darauf, dal® der Abstand des Gerats zum Projektionsschirm zwischen
0,6 mund 12 m liegt.



Anhang

Problem: Das Bild ist bei 16:9 DVD zu langgestreckt

Es wird automatisch 16:9 DVD erkannt. Der Projektor stellt das neue Bild format von
4:3 als Standardformat ein.

Wenn das Bild auch dann noch verzerrt ist, missen Sie das Bildformat entsprechend
der folgenden Angaben &ndern:

P> Wabhlen Sie das Bildformat 4:3 fiir den DVD-Player, wenn Sie eine 16:9-DVD
abspielen.

» Wenn sich auf dem DVD-Player das Bildformat 4:3 nicht einstellen lasst, wahlen
Sie flr den Projektor im OSD-Men die Einstellung 4:3 fir die Anzeige.

Problem: Das Bild ist falsch herum.

» Offnen Sie das OSD-Menti und wahlen bei “Management” die entsprechende Option
bei der Projektion.

Problem: Die Lampe brennt mit einem Knallen aus

» Wenn das Ende der Lampenlebensdauer erreicht ist, brennt sie mit einem leisen
Knallen aus. Der Projektor lasst sich dann erst wieder einschalten, wenn das
Lampenmodul ausgewechselt wurde. Um die Lampe auszuwechseln, befolgen
Sie die Anweisung unter “Die Lampe auswechseln”.
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Die Lampe auswechseln

Die Lampenlebensdauer wird vom Projektor automatisch erkannt. Sobald die
Warnmeldung ,Lampe konnte vielleicht bald scheitern ! Ersatz vorgeschlagen !
angezeigt wird, ist die durchschnittliche Lampenlebensdauer bald abgelaufen. Die
Lampe sollte so bald wie méglich ausgewechselt werden. Wechseln Sie die Lampe
erst aus, nachdem der Projektor mindestens 30 Minuten lang ausgeschaltet war,
damit das Gerat in dieser Zeit abkihlen kann.
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Auswechseln der Lampe:

1. Schalten Sie die Lampe durch Driicken der Power/Standby- Taste ab.
2, Lassen Sie den Projektor mindestens 30 Minuten lang abkihlen.

3. Trennen Sie das Gerat vom Stromnetz.

4. Losen Sie die Schraube des Deckels. @

5. Nehmen Sie den Deckel.®

6. Entfernen Sie die 2 Schrauben vom Lampenmodul. ©

7. Ziehen Sie das Lampenmodul heraus.®

Um das neue Lampenmodul einzusetzen, gehen Sie in umgekehrter
Reihenfolge vor.

W Warnung: Das Lampenfach ist heif3! Lassen Sie das Gerdt erst abkiihlen,
bevor Sie die Lampe auswechseln!

WWarnung: Um Verletzungen zu vermeiden, sollten Sie nicht das
Lampenmodul nicht fallen lassen oder die Birne anfassen. Lampenmodul

und Birne konnen sehr leicht zerbrechen.



Technische Daten

Anzeige

Lampe

Pixels

Darstellbare Farben
Objektiv

BildgroRe
Projektionsabstand
Video-Kompatibilitat

Horizontal Abtastfrequenz
Vertikal Abtasfrequenz
Stromversorgung
Stromverbrauch

level

Anschlisse

Gewicht
Abmessungen (W x H x D)
Umgebungsbedingungen

Sicherheitsbestimmungen

Anhang

Einzelchip-Technologie DLP™

150 W P-VIP-Lampe, durch den Benutzer austauschbar
800 X 600 adressierbare Pixel

16.7 Mio. Farben

F/2.4 f = 22,4 mm mit elektronischer Verkleinerung/
VergréRerung

29.4"~289.7" diagonal

1.2m~12m (4.0~39.4 ft)

NTSC/NTSC 4.43/PAL/PAL-M/PAL-N/SECAM und HDTV
Composite video & S-Video capability

15kHz~70kHz horizontal scan

43Hz~85Hz vertical refresh

AC-Eingang 100 ~ 240 V; Eingangsfrequenz 50/60 Hz
210 W bei Normalbetrieb

32dBA

Netzanschluss: AC-Eingangsbuchse
Computer-Eingang:

Ein VGA-Computereingang fir VGA/HDTV/
Component Video

Computer-Ausgang:

Ein VGA-Computerausgang

Video-Eingang:

1x RCA-Buchse fir Composite Video-Eingang

1x S-Video-Eingang

Ausgang fur Fernbedienung

Ein USB-Mausanschluf}

2kgs/4.5Ibs

Mit Objektiv : 10.7x8.3x3.4 inches / 272x211x86mm
Betriebstemperatur: 10°C~ 40°C/50°F~104°F
Luftfeuchtigkeit: 80% maximal

Lagertemperatur: -20°C~60°C/ -4°F~140°F
Luftfeuchtigkeit: 80% maximal

FCC Class B, CE Class B, VCCI-II, UL, cUL, TUV, CCC,
PSE
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Kompatibilitatsmodi

Modus Auflésung V-Sync [Hz] H-Sync [KHZ]
VGA 640x350 70 315
640x350 85 37.9
640x400 85 37.9
640x480 60 315
640x480 72 37.9
640x480 75 375
640x480 85 43.3
720x400 70 31.5
720x400 85 37.9
SVGA 800x600 56 35.2
800x600 60 37.9
800x600 72 48.1
800x600 75 46.9
800x600 85 53.7
XGA *1024x768 43.4 355
*1024x768 60 48.4
*1024x768 70 56.5
*1024x768 75 60.0
*1024x768 85 68.7
SXGA *1280x1024 60 63.98
MAC LC 13" 640x480 66.66 34.98
MAC 11 13” 640x480 66.68 35
MAC 16” 832x624 74.55 49.725
MAC 19” *1024x768 75 60.24
MAC G4 640x480 60 31.35
iMac DV *1024x768 75 60

Hinweis: “*” primiertes Computerbild.




