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Precauciones

Siga todos los avisos, precauciones y realice el mantenimiento

como se recomienda en esta guia del usuario para maximizar

la vida de su unidad.

A Aviso-

Aviso-
Aviso-

Aviso-

B b B b

Aviso-

B

Aviso-

A Aviso-

A Aviso-

B

Aviso-

A Aviso-

No mire a la lente del proyector con la lampara
encendida. La luz brillante podria dafiar sus ojos.

Para reducir el riesgo de fuego o descarga eléctrica, no
exponga este producto a la lluvia o la humedad.

Por favor, no abra o desmonte el producto pues podria
provocar una descarga eléctrica.

Cuando cambie la ldmpara, deje que la unidad se enfria
y siga todas las instrucciones para el cambio.

Este producto detectara la vida de la lampara. Por favor,
asegurese de cambiar la lampara cuando muestre los
mensajes de aviso.

Ejecute la funcion “Rest. hora lampara” desde el mena
en pantalla “Administracién” tras reemplazar el
moédulo de la ldmpara (consulte la pagina 25).

Cuando apague el proyector, asegtrese de que el
proyector complete su ciclo de enfriamiento antes de
desconectar la alimentacién.

Encienda el proyector primero y luego las fuentes de
sefal.

No utilice la tapa de la lente mientras el proyector esta
funcionando.

Cuando la duracién de la lampara termine, se fundira
y producird un ruido en seco. Si esto ocurre, el
proyector no volverd a encenderse hasta que cambie
el médulo de la lJampara. Para reemplazar la lampara,
siga los procedimientos listados en “Cambiar la
ldmpara”.



Apague el producto antes de limpiarlo.

Utilice un trapo suave humedecido con detergente blando para
limpiar la carcasa.

Desconecte de la alimentacién CA el enchufe eléctrico si no va a
utilizar el proyector durante mucho tiempo.

No:

Bloquee las ranuras y aperturas de ventilacién en la unidad.
Utilice limpiadores abrasivos, cera o disolventes para limpiar la
unidad.

Encienda la unidad en estas condiciones:

- En ambientes extremadamente calurosos, frios o humedos.

- En areas susceptibles al polvo y la suciedad excesivos.

- Cerca de aparatos que generen un fuerte campo magnético.

- Coloque la unidad a la luz directa del sol.
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Caracteristicas del producto

Este producto es un proyector DLP™ de 0,55” SVGA de
un tunico chip. Las caracteristicas mds destacadas incluyen:

Pixeles direccionables SVGA, 800 x 600

Tecnologia de un tnico chip DLP™

Compatible con NTSC/PAL/SECAM y HDTV

(480i/p, 576i/ p, 720p, 1080i)

Mando a distancia con todas las funciones y puntero laser
Ment en pantalla multilingtie de facil uso

Correccién de clave digital avanzada y cambio de imagen a
pantalla completa de alta calidad

Panel de control de facil uso, compresion SXGA+, SXGA y cambio
de tamafio VGA, SVGA

Compatible con Mac



Vista previa del paquete

Este proyector viene con todos los componentes mostrados mas abajo.
Compruebe que la unidad esté completa. Contacte con su vendedor
de inmediato si falta algo.

! ‘
9

Proyector con tapa Cable de VGA a Componente
de lente alimentacién / HDTV
Cable de video Cable USB Cable VGA

compuesto

Cable de S-Video Cable de audio Mando a distancia

con puntero laser

V

.............

2 x Pilas Guia del Maletin de Tarjeta de inicio

usuario transporte rapido

5 ...Espanol



Espanal...6

Vista general del producto
Unidad principal

Panel de control

Anillo del zoom
Anillo de enfoque
Lente del zoom

Boton del elevador

Pie elevador

Puertos de conexién
Zoécalo de alimentacion

O 0 NSO @

Receptor del mando a distancia
A



Panel de control

LED de alimentacién e indicador (LED de alimentacién)

1. Menu

2. LED indicador de temperatura
3. LED indicador de ldmpara

4. Fuente

5. Re-Sinc

6.

7.

Cuatro teclas de seleccion direccionales
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Puertos de conexion

1. Conector USB

2. Conector de entrada de audio

3. Conector de entrada de video de sefial analégica PC/HDTV/
Componente

4. Conector de entrada de S-Video

5. Conector de entrada de video compuesto

6. Zobcalo de alimentacion



Mando a distancia con puntero laser

g LASER RADIATION - B3 K OT STARE [NTO BEAR
T
e

(€
Gl Lot

MEN/T

Mute ;- Keystone —  Page Down

<~ Resync 0 Source

eHides T Freeze

1. Puntero laser 9. Congelar

2. Luzindicadora de transmisién 10. Ocultar

3. Tecla de refuerzo 11. Re-Sinc

4. Menu 12. Silenciar

5. Pagina arriba 13. Boton laser

6. Pégina abajo 14. Clave +

7. Clave - 15. Cuatro teclas de seleccion
8. Fuente direccionales

16. Alimentacion
|
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Conexion del proyector

Salida de S-Vide

Receptor de
reproductor de DVD,
caja receptora, HDTV

Salida de video
|
L et Cable de alimentacion
e ettt et et b e teebeereereera et et et et e beebeereereereensensenes Cable USB
B ettt ettt b ettt ne b e e be s sene Cable de audio
Aottt ettt b ettt ne b e e renas Cable VGA
D ettt ettt ettt a et e s be et ereetens Cable S-Video
. e VGA a Componente / HDTV
7 e Cable de video compuesto

|
Para asegurarse de que el proyector funciona correctamente
con el ordenador, establezca el modo de pantalla de su tarjeta
grafica a una resolucion menor que 800 x 600. Asegurese de
que la frecuencia del modo de pantalla sea compatible con el
proyector. Consulte la seccién “Modos de compatibilidad”
en la pagina 35.
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Encienda el

proyector
primeroy luego
las fuentes de
sefial.

Encender/apagar del proyector

Encender el proyector

1. Quite la tapa de la lente.
El cable de alimentacién y los cables de sefial deben estar
conectados correctamente. El LED de alimentacién parpadeara
en azul.

3. Enciendalalampara pulsando el botén “ ¢y ” en el panel de control.
@ Y el LED de alimentacion se quedara fijo en azul.

4. Enciendala fuente (ordenador de sobremesa, portitil, reproductor
de video, etc.). El proyector detectard automaticamente la fuente.

Si la pantalla muestra “Buscando”, compruebe si los cables de
sefial estdn bien conectados.

Si conecta multiples fuentes al mismo tiempo, utilice el botén
“Fuente” del mando a distancia o del panel de control para
cambiar entre ellas.

Alimentacion

\. J
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Apagar el proyector
Pulse el botén “ ¢y ” para apagar la lampara del proyector, vera el
mensaje “Por favor, pulse de nuevo el botén de alimentacion
para completar el proceso de apagado. Aviso: NO desenchufe
mientras el ventilador del proyector esté funcionando.” mostrado
en la pantalla del proyector. Pulse de nuevo el botén “ ¢y ” para
confirmar, si no lo hace el mensaje desaparecerd en 5 segundos.
Los ventiladores continuaran funcionando durante unos 60
segundos para el ciclo de refrigeracién y el LED de alimentaciéon
se mantendra en azul.
Cuando el LED de alimentacién comience a parpadear, el
proyector habra entrado en el modo espera. Si desea volver a
encender el proyector, deberd esperar hasta que el proyector haya
completado el ciclo de refrigeracién y haya entrado en el modo
espera. Una vez en modo espera, simplemente pulse el botén
“ @ ” para reiniciar el proyector.
Desconecte el cable de alimentacién del enchufe eléctrico del
proyector.
No encienda el proyector inmediatamente después del
procedimiento de apagado.

Indicador de aviso

Cuando el indicador “LAMPARA" se encienda en rojo fijo, el proyector
se apagard automdticamente. Por favor, contacte con su vendedor local o
centro de servicios.

Cuando el indicador “TEMPERATURA" se encienda en rojo fijo durante
unos 20 segundos, indica que el proyector se ha sobrecalentado. El proyector
se apagard automdticamente. En condiciones normales, el proyector puede
volver a encenderse tras haberse enfriado. Si el problema persiste, deberia
contactar con su vendedor local o con nuestro centro de servicios.
Cuando el indicador “TEMPERATURA” esté en rojo fijo durante unos
10 segundos, contacte con su vendedor local o con nuestro centro de
Servicios.



Ajustar la imagen proyectada

Ajustar la altura de la imagen del proyector

El proyector estd equipado con un pie elevador para el ajuste
de la altura de la imagen.

Para elevar la imagen:

1. Pulse el botén del elevador @.

2. Suba laimagen al angulo de altura deseado @, luego suelte el
botén para bloquear el pie elevador en la posicién.

Para bajar la imagen:
1. Pulse el botén del elevador.
2. Baje la imagen, luego suelte el botén para bloquear el pie

elevador en la posicién.

Botén del elevador

e Pie elevador

13 ... Espanal



Ajustar el zoom/enfoque del proyector

Puede girar el anillo del zoom para acercar o alejar. Para enfocar la
imagen, gire el anillo de enfoque hasta que la imagen aparezca clara.
El proyector enfocara a una distancia entre 1,2 y 10,0 metros (3,9 y
32,8 pies).

Anillo del zoom

Anillo de enfoque

Ajuste del tamafio de laimagen de proyeccién

275.00
; ~220.00
, ‘ 192,50
2017 | el T2
153 e 8250
160.42 e
tass | B0
68.75 ‘
3.94'(1.2m)
9.84'(3.0m)
16.40'(5.0m)
22.97'(7.0m)
26.25'(8.0m)
32.81'(10.0m)
DISTANCIA DE
PROYECCION T2 |15 12 122 13 14 s 6 7 8 9 0] 2
(METROS)

PANTALLA 4:3
TAMANO - DIAGONAL
(PULGADAS) Tele | 2750 | 34.38 | 45.83 | 5042 | 68.75 | 91.67 [114.58(137.50|160.42|183.33 [206.25|229.17/275.00

Ancho|33.00 |41.25 |55.00 |60.50 |82.50 [110.00 {137.50|165.00[192.50|220.00 |247.50{275.00{330.00

Esta figura sirve s6lo como referencia para el usuario.
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Con

Panel de control y mando a distancia

Hay dos modos de controlar las funciones: mando a distancia
y panel de control.

Panel de control Mando a distancia

Usar el panel de control

0}

> Consulte la seccién “Encender/apagar el proyector” en las paginas
11-12.

Fuente

> Pulse “Fuente” para elegir entre las fuentes RGB, Componente-p,
Componente-i, S-Video, video Compuesto y HDTV.

Mena

> Pulse “Mend” para abrir el mend en pantalla (OSD). Para salir del
OSD, pulse “Mend” de nuevo.

Cuatro teclas de seleccion direccionales

> Use (a) (v) (4) (») para seleccionar opciones o realizar ajustes en

su seleccion.

15 ... Espanol
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suario

Usar el mando a distancia

Alimentacién

> Consulte la seccién “Encender/apagar el proyector” en las
paginas 11-12.

Tecla de refuerzo

> Muestre el submenti “Modo Pantalla” en el ment en pantalla
para seleccionar directamente el modo de pantalla entre PC,
Pelicula, sRGB y Usuario.

Mena

> Pulse “Ment” para abrir el ment en pantalla. Para salir del OSD,
pulse “Ment” de nuevo.

Cuatro teclas de seleccion direccionales

» Use(a)(v) (@) (») para seleccionar opciones o realizar ajustes en

su seleccién.

Boton laser

> Apunte con el mando a la pantalla, mantenga pulsado este boton
para activar el puntero laser.

Silenciar

> Apaga el audio momentaneamente.

Clave +/ -

P Ajusta la distorsién en la imagen provocada por la inclinacién
del proyector (% 15 grados).

Pagina arriba (s6lo modo ordenador)

P Use este botén para subir la pagina. Esta funcion sélo estd
disponible cuando el proyector esta conectado a un ordenador a
través de un cable USB.

Pagina abajo (s6lo modo ordenador)

P Use este botén para bajar la pagina. Esta funcion sélo estd
disponible cuando el proyector esta conectado a un ordenador a
través de un cable USB.

Re-Sinc

»  Sincroniza automaticamente el proyector con la fuente de entrada.

Ocultar

> Apagael video momentaneamente. Pulse “Hide” (ocultar) para ocultar
la imagen, pulse de nuevo para restaurar la visualizacién de la imagen.

Fuente

> Pulse “Fuente” para elegir entre las fuentes RGB, Componente-p,
Componente-i, S-Video, video Compuesto y HDTV.

Congelar

> Pulse “Congelar” para pausar la imagen en pantalla.



Cont

Menis en pantalla

El proyector tiene meniis en pantalla multilingiies que le
permiten realizar ajustes en la imagen y cambiar varias
configuraciones. EIl proyector detectard automdticamente la

fuente.

Como funciona

1. Para abrir el ment OSD, pulse “Mend” en el mando a distancia o
pulse “Ment” en el panel de control.

2. Cuando aparezca el OSD, use las teclas (1) (») para seleccionar
una opcién en el ment principal. Tras seleccionar la opcién del
mend principal deseada, pulse (v) para entrar en el subment
para la configuracién de la caracteristica.

3. Use las teclas (a) (v) para seleccionar la opcion deseada y ajustar

la configuracion con la tecla (€) (»).

4. Seleccione la opcién siguiente a ajustar en el submend y ajtstela
como se ha descrito arriba.

5. Pulse “Mentd” en el mando a distancia o pulse “Mend” en el panel
de control, la pantalla volvera al mend principal.

6. Para salir del OSD, pulse “Ment” en el mando a distancia o pulse
“Ment” de nuevo en el panel de control. El mentt OSD se cerrara
y el proyector guardarad automaticamente la nueva configuracién.

Ment principal

Submena Submena

17 ... Espanal



€ Empowering

& L

Imagen Administracin  Audio Idioma

English

Idioma

oma

nend prine,

Idioma
Elija el ment OSD multilingiie. Use la tecla () o (v) para seleccionar

el idioma preferido.
Pulse “Mend” en el mando a distancia o pulse “Mentd” en el panel de

control para finalizar la seleccién.

Espanol...18



Mods Pantalla [PC]  Peliculs  sRGE  Usuarie

Color

(modo ordenador
/ video)

Modo pantalla

Hay varias predefiniciones de fabrica optimizadas para varios tipos
de imagenes.

> PC: para ordenador o portatil.

> Pelicula: para cine en casa.

> sRGB: para color estandar PC.

> Usuario: configuracién del usuario memorizada.

Brillo

Ajuste del brillo de la imagen.

¥ Pulse () para oscurecer la imagen.

> Pulse (») para aclarar la imagen.

Contraste

El contraste controla la diferencia entre las partes mas claras y mas
oscuras de la imagen. Si ajusta el contraste cambiara el blanco y
negro de la imagen.

¥ Pulse el bot6n («) para disminuir el contraste.

> Pulse el botén (») para aumentar el contraste.

Temp. Color

Ajuste la temperatura del color. A temperatura més alta, la pantalla
parece mas fria; a temperatura mas baja, la pantalla parece mas célida.
Segmento blanco

Use el control de Segmento blanco para definir el nivel maximo de

19 ... Espanal



Mods Pantalla [PC]  Pelicula  sRGE  Usuario

Color

(modo ordenador
/ video)

blanco del chip DMD. 0 indica el minimo segmento y 10 indica el
maximo segmento. Si prefiere una imagen mas fuerte, ajuste hasta la
configuracién maxima. Para una imagen mas suave y natural, ajuste
hacia la configuracién minima.

Degamma

Efectos para representaciones de composicién oscura. Cuanto mayor
sea el valor de la gamma, la composicion oscura se vera mas brillante.
Satur. Color

Ajusta una imagen de video desde el blanco y negro hasta el color
completamente saturado.

> Pulse el boton («) para disminuir la cantidad de color en la imagen.
> Pulse el boton (») para aumentar la cantidad de color en la imagen.
Tono de color

W Ajusta el balance del color del rojo y verde.

> Pulse el botén (4) para aumentar la cantidad de verde en la

Las funciones ima gen

”Satur. color” . . . .
OO ) Pulse el botén () para aumentar la cantidad de rojo en la imagen.
“Tono de

color” no son RO] o

soportadasen  Ajysta el color rojo.

elmodo

ordenador. Verde

Ajusta el color verde.

Azul

Espafiol...20 Ajusta el color azul.



Imagen
(modo ordenador)

Ajusta la distorsiéon en la imagen causada por la inclinacién de la

proyeccién. (* 15 grados)

Prop. Aspecto

Use esta funcién para elegir su proporcion de aspecto deseada.

»  43:Lafuente de entrada serd modificada para que se ajuste a la pantalla
de proyeccién.

> 16:9: La fuente de entrada serda modificada para que se ajuste al
ancho de la pantalla.

> Auto: Mantiene la imagen con la proporcién de anchura-altura
original y maximiza la imagen para ajustar los pixeles
horizontales y verticales originales.

Posicion imagen 16:9

¥ Pulse («) (») para elegir la posicién de imagen mostrada en la
parte superior, central o inferior.

Posicion H (posicién horizontal)

> Pulse (€) para mover la imagen a la izquierda.

> Pulse % para mover la imagen a la derecha.

Posicion V (posicién vertical)

> Pulse (<) para mover la imagen abajo.

> Pulse % para mover la imagen arriba.

Frecuencia

“Frecuencia” cambia la frecuencia de datos en pantalla para que coincida

con la frecuencia de la tarjeta grafica del ordenador. Si aparecen una barra

vertical parpadeando, utilice esta funcién para realizar el ajuste.

Pista

“Pista” Sincroniza la frecuencia de la sefial de la pantalla con la de la tarjeta

gréfica. Si nota una imagen inestable o que parpadea, utilice esta funcién

irlo.
para corregirlo 21 ... Espanol
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P

Idioma

Imagen
(modo video)

Clave

Ajusta la distorsién en la imagen causada por la inclinacién de la

proyeccién. (£ 15 grados)

Prop. Aspecto

Use esta funcién para elegir su proporcion de aspecto deseada.

P 4:3: La fuente de entrada serd modificada para que se ajuste a la
pantalla de proyeccion.

> 16:9: La fuente de entrada serd modificada para que se ajuste al
ancho de la pantalla.

> Auto: Mantiene la imagen con la proporcién de anchura-altura
original y maximiza la imagen para ajustar los pixeles
horizontales y verticales originales.

Posiciéon imagen 16:9

> Pulse (@) (») para elegir la posicion de imagen mostrada en la
parte superior, central o inferior.

Nitidez

Ajusta la nitidez de la imagen.

> Pulse (@) para disminuir la nitidez.

> Pulse (») para aumentar la nitidez.



Con

Audio
(modo ordenador
/ video)

Volumen

> Pulse («) para disminuir el volumen.
> Pulse (») para aumentar el volumen.
Silenciar

»  Elija “Act.” para activar el silencio.

»  Elija “Des.” para desactivar el silencio.

23 ... Espanoal
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Color  Imagen  Adm

Mode ECO Act. [ Des. ]

Administracion

(modo ordenador
/ video)

QO sjustar confia,

Modo ECO

Elija “Act.” para atenuar la ldmpara del proyector disminuyendo asi
el consumo de energia y ruido y aumentando la vida de la ldmpara.
Elija “Des.” para volver al modo normal.

Ubicaciéon ment
Elija la ubicacién del ment en la pantalla.

Proyeccion

» A®| Frontal-sobremesa
Configuracion predeterminada de fébrica.
4 Posterior-sobremesa

Cuando selecciona esta funcién, el proyector invierte la imagen para
que pueda proyectar desde detras de una pantalla traslucida.

» ﬁ[ Frontal-techo

Cuando selecciona esta funcién, el proyector coloca la imagen

bocabajo para la proyeccion desde el techo.
» qﬁ Posterior-techo

Cuando selecciona esta funcion, el proyector invierte y gira la imagen
boca abajo al mismo tiempo. Puede proyectar desde detras de una
pantalla traslticida con un montaje en el techo.

Espanoal...24



Administracion

(modo ordenador
/ video)

QO sjustar config.

eni princ.

Bloq. fuente

Cuando el bloqueo de fuente esta desactivado, el proyector buscara
otras sefiales si se pierde la sefial de entrada. Cuando el bloqueo de
fuente esta activado, “bloqueara” el canal de fuente actual antes de
pulsar el botén “fuente” en el mando a distancia para el siguiente
canal.

Hora lampara transcurr.

Muestra el tiempo de funcionamiento transcurrido de la lampara (en
horas).

Rest. hora lampara

Pulse el boton (») y elija “Si” para cambiar el contador de horas de la
lampara a 0 horas.

Aviso de lampara

Elija esta funcién para mostrar u ocultar el mensaje de aviso cuando
éste aparezca en la pantalla para cambiar la ldmpara. El mensaje
aparecerd 30 horas antes del final de su vida.

Transparencia OSD

Ajusta la transparencia del OSD.

25 ... Espanol



€ & mpowrering Te

& i

Color  Imagen  Adm

Mode ECO Act. [ Des. ]

Administracion
(modo ordenador
/ video)

QO sjustar confia,

Start-up Screen

Use esta funcién para seleccionar su pantalla inicial deseada. Si

cambia la configuracién de una a otra, cuando salga del mena OSD,

la nueva configuracién tendra efecto inmediatamente.

) Acer: La pantalla inicial predeterminada del proyector Acer.

) Usuario: Pantalla inicial personalizada del usuario, descargada
desde el PC al proyector a través del cable USB y la utilidad My
Start-up Screen (consulte la descripcion en la siguiente seccién).

My Start-up Screen

["Acer My Start-up Screen

BPEBxARRHD E S

Espanoal...26



(=3 mpowering Te

& i

Coler  Imsgen Ad

Moda ECO Act. [ De=. ]

Administracion
(modo ordenador
/ video)

My Start-up Screen de Acer es una utilidad del PC para cambiar la

pantalla inicial predeterminada del proyector Acer por otra imagen

deseada. Puede instalar My Start-up Screen desde el CD incluido.

Conecte el proyector a su PC con el cable USB incluido y ejecute la

utilidad My Start-up Screen para descargar la imagen deseada desde

el PC al proyector. Antes de que la descarga comience, el proyector

debe entrar en el “modo descarga”. Por favor, siga estas instrucciones

para entrar en el “modo descarga”.

1. Si el cable de corriente CA del proyector estd desconectado,
conéctelo.

2. Si el proyector estaba encendido, pulse el interruptor dos veces
para desconectarlo.

3. Asegurese de que el ventilador del proyector esta apagado y el
LED “Power” parpadea.

4. Presione y mantenga presionado el botén “Ment/Enter” y
presione el botén “ ¢y ”.

5. Cuando los LED “Temp” y “Luz” vuelvan a encenderse, suelte
ambos botones, el proyector entra en el modo de descarga.

6. Asegurese de que el cable USB esta conectado al proyector.

Reinicializar
Pulse el bot6n (») y elija “Si” para devolver los pardmetros de pantalla
de todos los ments a la configuraciéon predeterminada de fabrica.
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Solucién de problemas

Si experimenta problemas con el proyector, consulte la

siguiente informacion. Si el problema persiste, contacte con

su vendedor local o centro de servicios.

Problema: no hay imagen en la pantalla.

4

Compruebe que todos los cables y conexiones de alimentacion
estén correctamente conectados y de forma segura como se
describe en la seccion “Instalacién”.

Compruebe que los contactos de los conectores no estén doblados
0 rotos.

Compruebe si la lampara de proyeccién se ha instalado
correctamente. Por favor, consulte la seccién “Cambiar la lampara”.
Asegtrese de haber quitado la tapa de la lente y que el proyector
esté encendido.

Compruebe que la caracteristica “Ocultar” no esté activada.
Problema: imagen parcial, desplazada o incorrecta.

Problema: imagen parcial, desplazada o incorrecta.

4
4

Pulse el botén “Re-Sinc” en el mando a distancia.

Si utiliza un PC: si la resolucion de su ordenador es mayor que

800 x 600. Siga los pasos descritos a continuacién para restaurar la

resolucién. Para Windows 3.x:

1. En el administrador de programas de Windows, haga clic en
el icono “Configuracién de Windows” en el grupo General.

2. Compruebe que la resolucién de su pantalla sea inferior o
igual a 800 x 600.

Para Windows 95,98,2000,XP:

1. Abra el icono “Mi PC”, en la carpeta “Panel de control” y
luego haga doble clic en el icono “Pantalla”.

2. Seleccione la ficha “Configuracién”.

3. En el “Area de escritorio” encontraré la configuraciéon de
resolucién. Compruebe que la configuracién de resoluciéon
sea inferior o igual a 800 x 600.

Si el proyector todavia no proyecta la imagen completa, necesitara

cambiar el monitor que esté utilizando. Consulte los siguientes

pasos.



4. Siga los pasos anteriores 1-2. Haga clic en el botén
“Propiedades avanzadas”.

5. Seleccione el botén “Cambiar” en la ficha “Monitor” para
una resolucién menor o igual a 800 x 600.

6. Haga clic en “Mostrar todos los dispositivos”. Luego
seleccione “Tipos de monitor estdndar” en el cuadro
“Fabricantes”; elija el modo de resolucién necesario en el
cuadro “Modelos”.

7. Compruebe que la resolucién del monitor sea inferior o igual
a 800 x 600.

»  Si utiliza un PC portatil:

1. Primero necesitard realizar los pasos anteriores de
configuracién de resolucion del ordenador.

2. Cambie la pantalla del PC portatil al modo “sélo pantalla
externa” o “s6lo CRT”.

»  Siexperimenta dificultad cambiando las resoluciones o su monitor
se bloquea, reinicie todo el equipo y el visualizador de proyeccién.

Problema: la pantalla del portatil o PowerBook no muestra su

presentacién.

»  Siutiliza un PC portatil: algunos PCs portatiles pueden desactivar
sus pantallas cuando se utiliza un segundo dispositivo de pantalla.
Consulte la documentacién de su ordenador para mas informacion
sobre como volver a activar la pantalla del monitor.

P Siutiliza un Apple PowerBook: en Paneles de control, abra Pantalla
PowerBook para seleccionar video espejo como “Activado”.

Problema: la imagen es inestable o parpadea

P Use “Pista” para corregirlo. Consulte la pagina 21.

> Cambie la configuracién del color del monitor de su ordenador.

Problema: la imagen presenta una barra vertical que se mueve

> Use “Frecuencia” para realizar el ajuste. Consulte la pagina 21.

> Compruebe y vuelva a configurar el modo de pantalla de su
tarjeta grafica para hacerla compatible con el producto. Consulte

la pagina 21.

Problema: la imagen esta desenfocada

> Ajuste el anillo de enfoque en las lentes del proyector. Consulte
la pagina 14.

> Compruebe que la pantalla de proyeccién esté a la distancia
requerida del monitor 1,2 a 10,0 metros (3,9 a 32,8 pies).
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Problema: la imagen aparece estirada al mostrar DVD 16:9.

El mismo proyector detectara autométicamente el DVD 16:9 y ajustara
la proporcién del aspecto digitalizando a pantalla completa con

configuracion por defecto de 4:3.

Sila imagen todavia aparece estirada, necesitara ajustar la proporcion
de aspecto consultando lo siguiente:

4

Problema: la imagen esta invertida.

> Seleccione “Administracién” en el OSD y ajuste la direccién de

Por favor, seleccione el tipo de proporcién de aspecto 4:3 en su

reproductor de DVD si va a reproducir un DVD 16:9.

Si no puede seleccionar el tipo de proporcion de aspecto 4:3 en su
reproductor de DVD, seleccione la proporcion de aspecto 4:3 en

el ment de pantalla.

proyeccion. Ver pagina 24.

Problema: la lampara se quema o hace un sonido en seco

4

Cuando la duracién de la lampara termina, se agotara y emitira
un ruido en seco. Si esto ocurre, el proyector no se encendera
hasta que cambie el médulo de la lampara. Para reemplazar la

lampara, siga los procedimientos en “Cambiar la lampara”. Ver

pagina 32.
Problema: mensajes de luz del LED
. LED de LED de LED de

Mensaje alimentacion azul | temperatura la lampara

Estado en espera

(cable de ent]sada Parpadeando O O

de alimentacion)

Luz de la lampara -:i:@- O O

Encendido -j!:@- O O

Apagado (refrigeracion) -jgjw O O

Error (fallo de lalimpara) | Parpadeando O ;@:_

Error (fallo de temperatura) -ﬁ% {é} O

Error (fallo de blogueo e ventilador)| ~ Parpadeando Parpadeando O

Error (sobrecalentamiento)| ~ Parpadeando -:Q:— @)

Error :\@,:
Parpadeando EOS

(lampara fundida) P O m

E@E =>Encendido O =>Apagado




Problema: mensajes de aviso

> “Lamp is approaching the end of its useful life in full power
operation. Replacement Suggested!” aparecera durante unos 10
segundos cuando la vida de la lampara vaya a terminar.
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Cambiar la lampara

El proyector detectara la vida de la lampara. Aparecera el mensaje de
aviso “Lamp is approaching the end of its useful life in full power
operation. Replacement Suggested!” Cuando vea este mensaje, cambie
la lampara lo antes posible.

Asegtrese de enfriar el proyector durante unos 30 minutos antes de
cambiar la lampara.

No utilice la ldmpara mas tiempo del indicado segtin su duracion.
De lo contrario, posiblemente podria romperse la lampara. Deberia
colocarse una funcién de apagado de luces en el lateral del proyector
para que la lampara no se utilice mucho tiempo después de la
finalizacién de su vida. Recomendamos que aplique un temporizador,
etc. y la funcién de cambio de pantalla a un administrador de tiempo
de luz del proyector para una lampara. (Se recomienda un apagado
regular).




&

/\ Aviso: parareducir el
riesgo de lesion
personal, no deje caer el
modulo de la lampara
ni toque la bombilla. La
bombilla podria
romperse y provocar
lesiones si se cae.

\.

1. Apague el proyector pulsando el botén de ¢ .
2. Deje que el proyector se enfrie durante al menos 30

6.
7.
Para reemplazar el médulo de la lampara, siga los pasos

( . . . z
Procedimiento de cambio de lampara:

minutos.
Desconecte el cable de alimentacién.

Use un destornillador para quitar el tornillo de la tapa.

Presione arriba y quite la tapa. @

Quite los 2 tornillos del médulo de la lampara. @

Tire del médulo de la lampara. @

anteriores al revés.
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Especificaciones

Las especificaciones siguientes estdn sujetas a cambios sin previo aviso. Para Ias]

especificaciones finales, consulte las especificaciones de marketing de Acer.

Vélvula de luz - Lampara con tecnologia DLP™ de un sélo chip por Texas
Instruments

Lampara - 200W reemplazable por el usuario

Numero de pixeles - 800 pixeles(H) X 600 lineas(V)

Color en pantalla - 16,7M de colores

Brillo - 1600 ANSI Lumens

Relaciéon de contraste - 2000:1 (encendido/apagado total) (min)

Uniformidad - 90%

Nivel de ruido - 30 dB(A) (modo estandar)/27 dB(A) (modo ECO)

Lente de proyeccion - F2,5 (ancho), F2,7 (tele), {=20,2~24,2mm con lente de 1,2x

zoom manual
Tamafio de pantallade - 27,5 ~ 330 pulgadas en diagonal
proyeccién (diag.)
Distancia de proyecciéon - 3,9 a 32,8 pies (1,2 to 10,0 metros)
Compatibilidad de video - Compatible con NTSC/PAL/SECAM y HDTV
- Capacidad para video compuesto y S-Video

Frecuencia H. - 31kHz ~79kHz escaneo horizontal
Frecuencia V. - 50Hz ~85Hz refresco vertical
Fuente de alimentacién - Entrada AC universal 100-240V; frecuencia de entrada
50/60Hz
Conectores 1/O - Alimentacién: zécalo de entrada de alimentacién CA
- Entrada VGA:

Un D-sub de 15 contactos para VGA, sefial HDTV componente

- Entrada de video:

Una entrada RCA de video compuesto

Una entrada de S-Video

- USB:Un conector USB para mando a distancia del ordenador
- Entrada de audio: una clavija de teléfono para entrada de

audio
Peso - 20KG (<4,51b)
Dimensiones (An x F x Al) - 256 x 198 x 92 mm
Ambiente - Temperatura en funcionamiento: 41~95°F (5~ 35°C)

Humedad: 80% méximo (no condensada)
- Temperatura de almacenamiento: -4~140°F (-20~60°C)
Humedad: 80% méximo (no condensada)
Regulacion de seguridad - FCC Clase B, CE Clase B, VCCI-II, UL, cUL,TUV-GS, C-tick,

PSB, PSE, Informe CB, CCC
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Nota: “*” indica

comprimido.

Modos de compatibilidad

Modo Resolucioén | Frecuencia vertical (Hz)|Frecuencia horizontal (kHz)
60 Hz 31.5 kHz
VGA | 640 x 480 72 Hz 37.7 kHz
75 Hz 37.5 kHz
85 Hz 433 kHz
56 Hz 35.1 kHz
60 Hz 37.9 kHz
SVGA | 800 x 600 72 Hz 48.1 kHz
75 Hz 46.9 kHz
85 Hz 53.7 kHz
60 Hz 48.4 kHz
70 Hz 56.5 kHz
XGA* | 1024 x 768 75 Hz 60.0 kHz
80 Hz 64.0 kHz
85 Hz 68.3 kHz
SXGA* |1280 x 1024 60 Hz 64.0 kHz
M%C” LC 1 6a0x480 66.66 Hz 34.98 kHz
MACII 13"  640x480 66.68 Hz 35 kHz
MAC16" | 832x624 74.55 Hz 49.725 kHz
MAC19" | 1024x768 75 Hz 60.24 kHz
MAC | 1152x870 75.06 Hz 68.68 kHz
MACG4 | 640x480 60 Hz 31.35 kHz
iMac DV | 1024x768 75 Hz 60 kHz
iMac DV | 1152x870 75 Hz 68.49 kHz
iMac DV | 1280x960 75 Hz 75 kHz
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