Projektor Acer PD320
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Bezpecnostni zasady pro pouzZivani projektoru

B

bbb B B B B P

B

Varovani - Nedivejte se pfimo do svételného zdroje (objektivu). Jasné svétlo mize poskodit vas
zrak.

Varovani - Abyste predesli nebezpedi vzniku ohné nebo Urazu elektrickym proudem, nevystavujte
tento pfistroj desti nebo vihkosti.

Varovani - Neotevirejte prosim tento pfistroj, ani neprovadéjte jeho demontaz, aby nedoslo k
urazu elektrickym proudem.

Varovani - Pfed vyménou projek&ni lampy nechejte pfistroj vychladnout, a pak postupujte podle
pokynu pro vyménu lampy.

Varovani - Tento pfistroj sam zjiStuje Zivotnost projekéni lampy. Nezapomerite prosim provést
vyménu lampy, jakmile se zobrazi varovné zpravy.

Varovani - Po vyméné projekéni lampy prosim vynulujte poCitadlo provoznich hodin lampy pomoci
nabidky na obrazovce (OSD).

Varovani - Pfed vypnutim pfistroje nechejte nékolik minut bézZet chladici ventilator.
Varovani - Pfi pfipojovani projektoru k poc€itaci nejprve zapnéte napajeni projektoru.

Varovani - Pro omezeni nebezpedi poranéni zraku se nedivejte pfimo do laserového svétla na
dalkovém ovladadi a nemifte laserové svétlo do oCi ostatnich osob. Tento dalkovy ovladac je
vybaven laserem TFidy Il, ktery emituje zéfeni.

Varovani - Jakmile se pfiblizi konec provozni Zivotnosti projekéni lampy, mize se lampa spalit,
pficemz se muze ozvat hlasity tfaskavy zvuk. Pokud by se to stalo, projektor nebude mozno
zapnout, dokud nebude provedena vyména modulu projek&ni lampy. Pfi vyméné projekéni lampy
postupuijte podle pokynt, uvedenych v ¢asti ,Vyména projekéni lampy*.

Predbézna upozornéni

Dodrzujte veskera varovani, upozornéni a pokyny pro tudrzbu tak, jak je doporu¢eno v tomto navodu k
obsluze, aby se maximalizovala provozni Zivotnost tohoto pfistroje.

Dodrzujte nasledujici pokyny:

* Pred Cidténim vypnéte napajeni pfistroje.
* Pro Cisténi skfiné displeje pouZzivejte mékky hadfik, mirné navihéeny v jemném Cisticim prostfedku.
* Pokud nebudete pfistroj del$i dobu pouzivat, odpojte sitovou napajeci $ilru ze zasuvky.

Neprovadéjte nasledujici €innosti:

* Neblokujte vyfezy a otvory na skfifice pfistroje, které slouzi k odvétravani.
* Pro CiSténi pfistroje nepouzivejte abrazivni Cistici prostfedky, vosky nebo rozpoustédia.
* Nepouzivejte pfistroj za nasledujicich podminek:

- Mimoradné horké, chladné nebo vihké prostfedi.

- V oblastech, kde se muze vyskytovat nadmérna prasnost a necistota.

- V blizkosti zafizeni, ktera generu;ji silné magnetické pole.

- Mista na pfimém slunecnim zafeni.
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Uvod

Prednosti vyrobku

Tento pfistroj predstavuje projektor XGA 0,7" DLP. V nasledujicim seznamu jsou uvedeny nékteré jeho
mimoradné pfednosti:

*

*

Nativni rezim XGA, 1024 x 768 adresovatelnych obrazovych bodu (pixelt)
Lehky kompaktni design, hmotnost pouze 1,5 kg

Jednodipova technologie DLPTM

Komprese SXGA a zména velikosti VGA, SVGA

Uzivatelsky vyménitelna projekéni lampa P-VIP 130 Wattl

Kompatibilni s Mac/NEC PC-98/FM Towns

Kompatibilni s NTSC/NTSC4.43/PAL/PAL-M/PAL-N/SECAM a HDTV (1080i,720P,480i/P)
PIné funk&ni dalkovy ovladac s ovladanim mysi a laserovym ukazovatkem
High-tech pfipojeni DVI pro digitalni a analogovou konektivitu video
Kompatibilni s televizi HDTV

UzZivatelsky pfivétiva mnohojazy€na nabidka na obrazovce

Vyspéla elektronicka korekce lichobé&znikového zkresleni

UzZivatelsky pfivétivy ovladaci panel s prosvétlenim

Luxusni transportni brasna souc¢asti pfislusenstvi



Prehled baleni

Soucasti prislusenstvi projektoru jsou vdechny nize uvedené polozKky. Zkontrolujte uplnost baleni, abyste
se ujistili, Ze je vas$ pristroj kompletni. Pokud néjaka z poloZek baleni chybi, obratte se neprodlené na
svého prodejce.

Vlastni projektor Sitova napajeci Sfidra Kabel s konektorem
D-Sub RGB do DVI

DVI kabel pro HDTV/ Kabel Y pro mys$ Dalkovy ovladac s funkci
Component video mysi a laserovym
ukazovatkem
Baterie 2 ks Karta ,Rychlé

uvedeni do provozu*“

Kabel DVIdo DVI Transportni brasna Kabel D-sub do D-sub



Prehled o vyrobku

Ovladaci prvky na panelu

Varovny indikator
Volume Mute Source Enter/  projekéni lampy (dioda
(hlasitost) (utlumeni) (zdroj) Resync LED)

Varovny indikator teploty
(dioda LED) | |
o, Ovmo O O MENUO ;g;g;g@;gﬁ;ﬂ;v@ O
. MUTE SOURCE I

T
, H

k]

'

'

Ctyfi smérova tladitka Menu Power On/Standby
pro volbu (nabidka) (Vypnuti-Zapnuti/
Napajeni)

Hlavni jednotka pristroje

\ 4

Tlacgitko pro nastaveni vysky
projektoru

Pfijimaci senzor
dalkového ovladace

N

Prstenec pro zaostfovani
(Focus)

Objektiv (zmenSeni/zvétSeni)

Prstenec pro zvétSeni/zmenseni
obrazu (Zoom)

Porty pro pripojeni

MOUSE DVI IN AUDIO _ VIDEO S-VIDEO MONITOR

@TF - - @ d@p)

Vstupni konektor Vstupni konektor | Vstupni konektor
pro my$ Audio S-video
Vstupni konektor HDTV/ Vstupni konektor VGA konektor

Component Video a pocitac Composite Video




Dalkovy oviadac s funkci mysSi a laserovym ukazovatkem

Bod (dioda LED)

O

Vicesmérova tlacitka
Power/

Standby R-S

Zapnuti napajeni / Standby  =e—————— Resync (automaticka

synchronizace)

|

Page Down (0 stranku dol(]) —— I m

Source (zdroj)
Laserové ukazovatko I e Page Up (o stranku nahoru)
Keystone Correction (korekce
=l

lichobéznikového zkresleni)
Keystone | | zoom Tlacitko Zoom In/Zoom Out
E o (zvétSeni/zmenseni)

Menu (nabidka)

Volume (+/-) (hlasitost) 4[

Mute (utlumeni)

Freeze (,zmrazeni“ obrazu)

Upozornéni: Pro omezeni nebezpeci poranéni zraku se nedivejte pfimo do laserového svétla na

dalkovém ovladadi a nemifte laserové svétlo do oci ostatnich osob. Tento dalkovy ovladac je vybaven
laserem Ttidy Il, ktery emituje zafeni.




Klavesa Enter

Upozornéni, tykajici se laserového ukazovatka

A AVOID 4 EXPOSURE
iy @ gl Laser radiation is emitted

from this aperture

LASER RADIATION - DO NOT

] > STARE INTO BEAM
J WAVE LENGTH: 650nm
| o MAX OUTPUT: <imW
J— CLASS Il LASER PRODUCT




Instalace

Pripojeni projektoru

@ Signalovy kabel DVI pro
\ HDTV/Component video
] o -
-VIDE )

konektorem
D-Sub RGB
do DVI

Kabel monitoru

Kabel Composite video
Signalovy kabel N——

'
1
i
: DVI DVI H
H pro : Kabel audio RCA-cinch Vystup S-Video
[ouuo) & :
T=TT @ Ka'bel Y pro .mys ! Kabel
= USB Vystup audio H S-Video
1
TER . emeememmsmsemmsmememmemmemsmmememmme——— ]
' Rabel § Konektorem D-8ub ™~~~
=l RGB do DVI .
] Vystup video
Signalovy kabel DVI pro DVI
|0 ==r== |

* Aby bylo zajisténo, Ze bude projektor spravné spolupracovat s vasim pocitaem, nakonfigurujte prosim
zobrazovaci reZzim grafické karty svého pocitace tak, aby rozliSeni bylo mensi nebo rovno hodnoté 1024
Xx 768 bod(. Provérte, zda je nastaveni zobrazovaciho reZimu kompatibilni s projektorem. Viz ¢ast
,Kompatibilni rezimy*na strance 27.
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Zapnuti/vypnuti projektoru
* Zapnuti napajeni projektoru

1.Sundejte krytku objektivu. @

2.Ujistéte se, zda je bezpecné pfipojena sitova napajeci Shira a datovy kabel.

3.Indikator ,Power/Standby“ za¢ne blikat. @
Nyni stisknéte tlacitko ,Power/Standby* jesté jednou pro spusténi projektoru.
Zobrazi se Uvodni obrazovka a zahaji se odpocitavani 20 sekund, a pak se indikator napajeni“Power/
Standby* nepretrzité rozsviti jantarovou barvou.

4.Zapnéte svUj zdroj signalu (pocitac, notebook nebo prehravac video, a podobné). Projektor automaticky
detekuje vas zdro;.

* Pokud je na obrazovce zobrazena zprava ,No Signal®, pfesvédcte se prosim, zda jsou bezpec¢né zapojeny
signalové kabely.

* Pokud soucasné pripojujete vice zdroju, pouZijte pro pfepnuti zdroje tlacitko ,,Source” na dalkovém oviadaci
nebo na ovladacim panelu.

* Zapnéte nejprve projektor a pak teprve pocitac.

Zapnuti napajeni / Standby
Z N\

ENTER/ POWER/
Oreme. O"OLO O O ME""'O RESYNC STANDBY

MUTE SOURCE
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* Vypnuti projektoru

1.Stisknéte tlacitko ,Power/Standby®, aby se vypnula projekéni lampa.

2.Po stisknuti tlacitka ,Power/Standby* uvidite na displeji na obrazovce zpravu ,Power off the lamp?“ Stisknéte
tlacitko ,Power/Standby*” jesté jednou pro potvrzeni. V opaéném pfipadé zprava po uplynuti 5 sekund
zmizi.

3.Indikator zapnuti ,Power/Standby“ LED bude blikat jantarovou barvou pfiblizné 30 sekund.

4.0dpoijte sitovou napajeci Sfiliru ze sitové zasuvky a z projektoru.

* Jakmile zacne indikator ,,LAMP* svitit nepfetrzité oranZovou barvou, vymérite prosim co nejdrive modul
projekéni lampy.

* Jakmile zac¢ne indikator ,, TEMP* svitit nepretrZité oranZovou barvou, znamena to, Ze je projektor pfehraty.
Displej se sam automaticky zhasne. Za normalnich podminek se mozno displej opét zapnout, abyste jej
mohli sledovat. Pokud problém pfetrvava, méli byste se obratit na svého prodejce nebo na servisni
stredisko.

* Bez ohledu na zdroj video signalu plati, Ze pokud nechténé stisknete tlacitko ,Power/Standby*, zobrazi
se na displeji zprava ,,Power off the lamp ?“. Tuto zpravu, tykajici se vypnuti lampy, mizZete vymazat
stisknutim kteréhokoli funkéniho tlacitka. Nebo muzZete tuto zpravu ignorovat, aniz byste stisknuli jakékoli
tlacitko, protoZe zprava zmizi z displeje po 5 sekundach, pricemz se obnovi ptivodni stav.
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Nastaveni promitaného obrazu

* Nastaveni vysky projektoru

Projektor je vybaven nastavitelnou vysuvnou nozkou pro sefizeni Uhlu naklonu (vysky) projektoru.
Zvednuti projektoru:

1.Stisknéte tlacitko pro zdvihnuti @.

2.Nadzdvihnéte projektor do pozadovaného uhlu pro promitani @, a pak uvolnéte tlacitko, aby se vysuvna
nozka zajistila v této poloze.

3.Pouzijte ® pro jemné ,doladéni” vysky projektoru.
Snizeni vySky projektoru:
1.Stisknéte tlacitko pro zdvihnuti @.

2.Snizte vySku projektoru do pozadovaného Uhlu pro promitani @, a pak uvolnéte tlacitko, aby se vysuvna
nozka zajistila v této poloze.

3.Pouzijte ® pro jemné ,doladéni” vysky projektoru.

Tlagitko pro
nastaveni
vysSky
projektoru

T
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* ZvétSeni/zmenseni obrazu (Zoom) / Zaostreni (Focus)

Prstenec pro zvétSeni/zmenseni obrazu (Zoom) nastavte pozadovanym zplisobem. Otacenim prstence
pro zvétSeni/zmenseni obrazu (Zoom) proti sméru hodinovych ru€i¢ek se obraz zvétsuje, otacenim ve
sméru hodinovych ru€i¢ek se obraz zmensuje. Otacejte prstencem pro zaostfovani (Focus), dokud nebude
obraz na projekéni ploSe jasny a ostry. Projektor je schopen zaostfovat na vzdalenost od 1 do 12 metra.

Prstenec pro zvétSeni/zmenseni
obrazu (Zoom)

Prstenec pro zaostfovani (Focus)

Nastaveni velikosti promitaného obrazu

300"
246"
197"
245" .
204" 123
163" 98"
102" 25"
82"
20"
|
— (3
|
« I (13.1")
|
! '
« } (16.4")
« - (26.2)
|
« ' (32.8)
|
|
. - (39.4)
Projecni plocha m““——m—
(Uhlopricka)
plochy Min.(WxH) 16.0" x 12.0" | 65.6" x 49.2" | 81.6" x61.2" | 130.4" x 97.8" | 163.2" x 122.4" | 196.0" x 147.0"
Vzdalenost 353 13.1° 16.4' 26.2" 32.8' 394"

* Tento graf slouzi pouze pro predstavu uzivatele.
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Ovladaci prvky

Ovladani pomoci panelu a dalkového oviadace

Existuji dva zplsoby, jak ovladat funkce projektoru: Dalkovy ovladac a ovladaci prvky na panelu.

Ovladaci prvky na panelu

ENTER/ POWER/
OTEMP. OVO[O O O MENUO RESYNC@STANDBY@ LAMPQO

MUTE SOURCE

Dalkovy oviadac¢

I

Klavesa Enter

LASER RAIATION - DO HOT

‘STARE T BEAM
* WAVE LERGTH: 83inm
MAX DUTRUT: <imw

\ CLASS | LASER PRODUCT

Zapnuti napajeni / Standby

* Viz €ast ,Zapnuti/Vypnuti projektoru” na strankach 9-10.

Source (zdroj)

* Stisknéte tlagitko ,Source” pro volbu mezi vstupy/zdroji signalu RGB, Digital RGB, S-Video a Composite.
Resync

S pouzitim dalkového oviadacée

* Automaticka synchronizace projektoru podle vstupniho zdroje, jakmile stisknete toto tladitko ve chvili,
kdy je otevien kryt dalkového ovladace.

* Pokud je kryt dalkového ovladale zavien, pracuje tla€itko Resync jako pravé tlacitko mysi.

S pouzitim ovladaciho panelu

* Automaticka synchronizace projektoru podle vstupniho zdroje, jakmile stisknete toto tladitko ve chvili,
kdy neni zobrazena nabidka na obrazovce (OSD).
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Ctyi smérova tlaéitka pro volbu
* Jakmile zavrete kryt dalkového ovladace, je mozno toto tla¢itko pouzivat jako mys pro ovladani sméru.

* VySe uvedena funkce je zapnuta pouze tehdy, pokud je pocitac a projektor propojen Y kabelem
dalkové mysi.

* Pokud je kryt dalkového ovladate otevien, mazete toto tiatitko €9 €@ € Q) pouzivat pro oviadani
nabidky na obrazovce (OSD).
Page Up (o stranku nahoru - pouze v rezimu pocitace)

* Toto tlaCitko se pouziva pro posun o stranku nahoru. *Pouze ve stavu zapojené dalkové mysi

Page Down (o stranku doli - pouze v rezimu pocitace)

* Toto tlaCitko se pouziva pro posun o stranku dold. *Pouze ve stavu zapojené LASER RAIRON . COMOT
dalkové mysi * WAYE LENGTH: @i

CLASS I LASER PRODUCT

Laser

* Nasmérujte dalkovy ovladac na projekéni plochu, stisknéte a podrzte toto tlacitko, aby se aktivovalo
laserové ukazovatko.

Menu (nabidka)

* Stisknéte tlacitko ,Menu®, aby se otevela nabidka na obrazovce (OSD), a pak stisknéte tlagitko ) Q)

pro volbu hlavni nabidky. Stisknéte opét tlacitko ,Menu® pro opusténi nabidky na obrazovce (OSD). Projektor
automaticky ulozi veSkeré zmény, které jste provedlIi.

Freeze (,,zmrazeni“ obrazu)

* Stisknéte tladitko ,Freeze® pro ,zmrazeni“ obrazu na obrazovce.

Mute (utlumeni)

* Tato funkce se pouziva pro utlumeni zvuku.

Volume (hlasitost) +/-

* Tato tlaCitka slouzi ke zvySeni nebo snizeni Urovné hlasitosti.

Keystone (lichobéznikové zkresleni) +/-

* Sefizeni zkresleni obrazu, zpisobeného naklonem projektoru. (16 stupnu)
ZvétsSenilzmenseni obrazu (Zoom In/Out) - pouze v rezimu pocitace

* ZvétSeni obrazu az na 32-nasobek plvodni velikosti na projekéni plose.
* ZmenSeni zvétSeného obrazu.

Enter (potvrzeni)

S pouzitim dalkového ovladace

* Potvrzeni vami zvolenych polozek, pokud je otevien kryt dalkového ovladace.
* Pokud je kryt dalkového ovladace zavfen, pracuje tlacitko Enter jako levé tlacitko mysi.

S pouzitim ovladaciho panelu

* Potvrzeni vami zvolenych polozek, jakmile toto tlacitko stisknete ve chvili, kdy je zobrazena nabidka na
obrazovce (OSD).
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Menu na obrazovce (OSD)

Jak ovladat toto menu

*

Projektor disponuje mnohojazy¢nymi nabidkami na obrazovce (OSD), které vam umoznuji provadét zmeény
nastaveni a ménit fadu rliznych parametrt. Ve chvili, kdy je zdrojem pocitag, se nabidka na obrazovce
stane ,nabidkou OSD na pocitaci“ (,Computer OSD*). Ve chvili, kdy je zdrojem video signal, se nabidka
na obrazovce stane nabidkou ,Video OSD*. Projektor detekuje zdroj signalu automaticky.

Pro otevreni nabidky na obrazovce (OSD), stisknéte tlacitko ,Menu® na dalkovém ovladaci nebo na ovladacim
panelu projektoru.

Pokud je nabidka na obrazovce (OSD) zobrazena, stisknéte tla&itko o o pro volbu hlavni nabidky. Tak

napriklad: Image-l 2 Image-ll > Audio - Language - Management = Image-|...
Pokud na urcité strance zvolite néjakou polozku, stisknéte tlacitko ,Enter” pro vstup do vnofené nabidky.

Stisknéte tlacitko @Y € pro volbu pozadované polozky a pro nastaveni parametrd stisknéte tlagitko 0

° .Jakmile zvolite uréitou poloZku, zméni se jeji barva ze Zlutohn&dé na modrou.
Tak napfiklad: Brightness = ColorTemp. - Zoom - Contrast - Keystone - Brightness...

Pi pouziti tlagitka (J) Q) pro nastaveni parametru nebo pozadované funkce v polozkéch vnofené nabidky,

potvrzujte vSechny funkce hlavni nabidky stisknutim tlacitka ,,Enter” po celkové/Castecné Upravé polozek.
Stisknéte tlacitko ,Enter” pro potvrzeni, a obrazovka se ihned vrati zpét ke hlavni nabidce. Nyni je aktivni

pouze tlagitko o o .

Pro opusténi nabidky na obrazovce (OSD) stisknéte opét tlacitko ,Menu®.
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Computer mode

Language
" Image-ll

Management

Image-| Audio

SN TERENEVRTRE - Gl &

Contrast 100 Keystone -100
. i w F

Color Temp. 7750

650001111 ] 9000

Image-I (rezim pocitace)
* Brightness (jas)

Slouzi pro nastaveni jasu zobrazeni.

* Stisknéte toto tlacitko o pro dosazeni tmavsiho obrazu.

* Stisknéte toto tlacitko o pro dosazeni svétlejSiho obrazu.

* Contrast (kontrast)

Nastaveni kontrastu pfedstavuje ovladani stupné rozdilu mezi nejsvétlejSimi a nejtmavsimi astmi obrazu.
Nastavenim kontrastu se zméni mnoZstvi Cerné a bilé barvy v obrazu.

* Stisknéte tlacitko O pro snizeni kontrastu.

* Stisknéte tlacitko o pro zvyseni kontrastu.

* Color Temperature (barevna teplota)
SlouZzi k nastaveni barevné teploty obrazu. Rozsah je od 6500 K do 9000 K . Tovarni implicitni hodnota je

tim vypada obraz tepleiji.

* Zoom (zvétSeni/zmenSeni)

* Stisknéte tlacitko o pro zvétSeni obrazu az na 32-nasobek plvodni velikosti na projekéni plose.

* Stisknéte tlacitko o pro zmenseni velikosti obrazu.

* Keystone (korekce lichobéznikového zkresleni)

Sefizeni zkresleni obrazu, zpusobeného naklonem projektoru. (£16 stupnt)
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Language Management
~ Image-ll ( Audio

Brightness Tint 1]
NN IRNENTRTIE 2 L IR )|
Contrast 100 Sharpness 60
@i g o

Wi Joon B

Image-I (rezim video)
* Brightness (jas)

SlouZi pro nastaveni jasu zobrazeni.

* Stisknéte toto tlacitko o pro dosazeni tmavsiho obrazu.

* Stisknéte toto tlacitko ° pro dosazeni svétlejSiho obrazu.

* Contrast (kontrast)

Nastaveni kontrastu pfedstavuje ovladani stupné rozdilu mezi nejsvétlejSimi a nejtmavsimi astmi obrazu.
Nastavenim kontrastu se zméni mnozstvi €erné a bilé barvy v obrazu.

* Stisknéte tlacitko o pro snizeni kontrastu.

* Stisknéte tlacitko o pro zvyseni kontrastu.

* Color (barva)

Parametr ,barva“ nastavuje video obraz od €erné a bilé az do pIné nasycené barvy.

* Stisknéte tlacitko O pro snizeni mnozstvi barvy v obrazu.

* Stisknéte tlacitko 0 pro zvySeni mnozstvi barvy v obrazu.
* Tint (barevny tén)
Parametr Tint nastavuje vyvazeni Cervené a zelené barvy.

* Stisknéte tlacitko O pro zvySeni mnozstvi zelené barvy v obrazu.

* Stisknéte tlacitko 0 pro zvySeni mnozstvi Cervené barvy v obrazu.

* Sharpness (ostrost)

Nastaveni ostrosti zobrazeni.

* Stisknéte tlacitko o pro snizeni ostrosti obrazu.

* Stisknéte tlacitko 0 pro zvyseni ostrosti obrazu.
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Language Management
Image-I Image-II ( Audio

Keystone Color Temp. 7750
Wt A& 65000 1011 o000

16:9/4:3 Reset
= = Yes No

Image-Il (rezim pocitace)

*

Frequency (frekvence)

Parametr ,,Frequency” slouzi pro zménu frekvence zobrazovani dat tak, aby odpovidala frekvenci grafické
karty vaSeho pocitaCe. Pokud se v obraze objevi svisly poblikavajici pruh, pouZzijte tuto funkci pro nastaveni
obrazu.

Tracking (sledovani)

Polozku , Tracking® zvolte pro synchronizaci signalu projektoru a pocitae. Pokud zaznamenate nestabilitu
nebo blikani obrazu, pouzijte k napraveé tuto funkci.

16:9/4:3
Tuto funkci mGzete pouzivat pro nastaveni pozadovaného typu poméru stran obrazu.

Horizontal Position (horizontalni poloha obrazu)

* Stisknéte tlacitko o pro posunuti obrazu vlevo.

* Stisknéte tlacitko o pro posunuti obrazu vpravo.
Vertical Position (vertikalni poloha obrazu)

* Stisknéte tlaCitko o pro posunuti obrazu nahoru.

* Stisknéte tlaCitko o pro posunuti obrazu dold.

Reset

Zvolte moznost ,Yes" (Ano) pro navrat parametru displeje aktualniho reZzimu na jeho vychozi tovarni
hodnoty.

* Vynulovani poloZek zahrnuje jak parametry Image-I, tak i Image-I|.
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Video mode
Language Management
Image-| Image-ll " Audio
Keystone | 60 Color Temp. 750
Wittnifonn A& 650001111 ] o000
16:9/4:3 Reset
= = Yes No

Image-Il (rezim video)
* Keystone Correction (korekce lichobéznikového zkresleni)
Sefizeni zkresleni obrazu, zplisobeného naklonem projektoru. (16 stupn)
*16:9/4:3
Tuto funkci mUzete pouzivat pro nastaveni pozadovaného typu poméru stran obrazu.
* Color Temperature (barevna teplota)
Slouzi k nastaveni barevné teploty obrazu. Rozsah je od 6500 K do 9000 K . Tové_rnl' i_mplicitnl' hodnota je
tim vypada obraz tepleji.

* Reset

Zvolte moznost,, Yes® (Ano) pro navrat parametru displeje aktualniho rezimu na jeho vychozi tovarni
hodnoty.

* Vynulovani poloZek zahrnuje jak parametry Image-I, tak i Image-II.



Computer / Video mode Computer / Video mode

Management Imagell Audio
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Audio (zvuk)

* Volume (hlasitost)

* Stisknéte toto tlagitko (J) pro sniZeni hlasitosti
* Stisknéte toto tlagitko ) pro zvyseni hlasitosti

* Treble (vysky)

Parametr ,Treble“ ovlada vysokeé frekvence vaseho zvukového zdroje.

* Stisknéte toto tlacitko () pro snizeni podilu vysokych tont v reprodukci.

* Stisknéte toto tlacitko ) pro zvyseni podilu vysokych tond v reprodukci.

* Bass (hloubky)

Parametr ,Bass" ovlada hlubokeé frekvence vaseho zvukového zdroje.

* Stisknéte toto tlatitko () pro snizeni podilu hiubokych tona v reprodukci.
* Stisknéte toto tlatitko ) pro zvyseni podilu hiubokych tont v reprodukci.

* Stereo / Mono

o]
* Mono: - Zvukovy efekt ,mono*.
* Stereo: -. Stereofonni zvukovy efekt.

* Mute (utlumeni)

* Zvolte levou ikonu pro deaktivaci funkce pro ovladani hlasitosti.
* Zvolte pravou ikonu pro opétovnou aktivaci funkce pro ovladani hlasitosti.

Language (jazyk)
* Language (jazyk)

Muzete si zobrazit vicejazy¢nou nabidku na obrazovce (OSD). Pro volbu vami preferovaného jazyka
pouzijte tlaitko @9 nebo € -
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Computer / Video mode

Image-| Image-I|
( Language Management

Menu Location Lamp Reminding
e)®llld o3 o

Projection Lamp Reset
[=ai=a) )~ k)= &

Signal Type

RGB Component

Management (sprava)

* Umisténi nabidky

Zvolte polozku Menu location (umisténi nabidky) na obrazovce.

* Projection (promitani)

Front-Desktop (pfedni-z pracovni plochy)
Tovarni implicitni nastaveni.

Rear-Desktop (zadni-z pracovni plochy)
Zvolite-li tuto funkci, projektor stranové prevrati smér promitani, takze bude mozno obraz promitat
zpoza prisvitné projekéni plochy.

Front-Ceiling (pfedni-strop)
Zvolite-li tuto funkci, obrati projektor obraz ,,vzhlru nohama®, takze bude mozno obraz promitat
pfi umisténi projektoru na stropé.

Rear-Ceiling (zadni-strop)

Zvolite-li tuto funkci, projektor stranoveé prevrati smér promitani a navic obrati obraz ,,vzharu
nohama®“. Pak mlzete obraz promitat zpoza prusvitné projekéni plochy pfi umisténi projektoru
na stropé.

* Signal Type (typ signalu)

Zvolte typ signalu mezi moznostmi (zdroji) RGB, HDTV a Component video.

* Lamp Reminding (pfipomenuti projekéni lampy)

Zvolte tuto funkci, pokud chcete zobrazovat nebo skryt varovnou zpravu, tykajici se vymeény projekéni
lampy. Tato zprava se zobrazi 30 hodin pfed koncem jeji provozni zZivotnosti.

* Lamp Reset (vynulovani provoznich hodin projekéni lampy)

Tento parametr vynulujte pouze tehdy, vyménite-li projekéni lampu za novou.
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Prilohy

Odstrariovani zavad

Pokud se pfi provozu projektoru vyskytnou né&jaké potize, projdéte si nasledujici ¢ast. Pokud problém
pFetrvava, obratte se na svého prodejce nebo na servisni stfedisko.

Problém: Na projekéni ploSe neni zadny obraz.

* Provéfte, zda jsou vSechny kabely a sitové napajeci $iliry spravné a bezpecné zapojeny tak, jak je
popsano v ¢asti ,Instalace”.

* Zkontrolujte, zda piny konektor( nejsou ohnuty nebo ulomeny.

* Zkontrolujte, zda je spravné a bezpe€né nainstalovana projekéni lampa. Viz prosim ¢ast ,Vyména projekeni
lampy*.

* Ujistéte se, Ze je sundana krytka objektivu, a Ze je projektor zapnuty.

Problém: Neuplny, posunujici se, nebo nespravné zobrazeny obraz.
* Stisknéte tladitko ,Resync” na dalkovém ovladadi.
* Pokud pouzivéte pocitac PC:
Pokud je rozliSeni vaseho pocitace vyssi, nez 1024 x 768 bodU. PFi nastavovani rozliSeni se fidte nize

uvedenymi pokyny.

Pro Windows 3.x:

1.V prostfedi programu Windows Program Manager, klepnéte mysi na ikonu ,Windows Setup® v ,Hlavni®
skupiné (Main).
2.Provérte, zda rozli§eni vaseho displeje je nizsi nebo rovno 1024 x 768 bodu.

Pro Windows 95:

1.0tevrete ikonu , Tento pocitad” (,My Computer®), slozku ,,Ovladaci panely“ (,Control Panel®), a pak dvakrat
klepnéte na ikonu ,Zobrazeni“ (,Display*).

2.Zvolte zaloZku (kartu) ,Nastaveni“ (,Setting“).

3.V ,Oblasti plochy* (,Desktop Area“) naleznete hodnotu rozliSeni. Provéfte, zda je nastavené rozliSeni

vaseho displeje nizsi nebo rovno 1024 x 768 bod(.

Pokud projektor stale nepromita cely obraz, bude tieba, abyste rovnéz zménili monitor, ktery pouzivate.
Postupujte podle nasledujicich krokd.
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4.Provedte vySe uvedené kroky 1~2. Klepnéte mysi na tlacitko ,Upresnit viastnosti“ (,Advanced Properties).
5.2volte tlagitko ,Zménit* (,Change®) na zalozce ,Monitor.
6.Klepnéte na polozku ,Zobrazit vSechna zafizeni® (,Show all devices®). Pak zvolte moznost ,Standardni
typy monitord* (,Standard monitor types*) v ramecku ,,Vyrobce* (,Manufacturers®); a v ramecku ,Modely*
(,Models) zvolte rezim rozliSeni, ktery potfebujete.
7.Provéfte, zda je nastavené rozlieni vaseho displeje niz8i nebo rovno 1024 x 768 bodu.
* Pokud pouzivate pocita€ notebook:
1.Nejprve bude tfeba, abyste provedli vySe uvedené kroky, tykajici se rozliseni.
2.Prepnéte displej svého pocitate notebook na rezim ,external display only“ (pouze externi displej) nebo
,CRT only* (pouze CRT).
* Pokud se pfi zméné rozliSeni objevi jakékoli problémy, nebo pokud vas monitor ,zamrzne*, restartujte
vSechna zafizeni a projekéni disple;.
Problém: Obrazovka pocitae Notebook nebo PowerBook nezobrazuje vasi prezentaci.
* Pokud pouzivate pocitag notebook:

U nékterych pocitacl notebook se mize stat, Ze pokud se pouziva druhé zobrazovaci zafizeni, vlastni
displej pocitace se deaktivuje. Kazdy z téchto pocitaci ma svuj viastni zplsob pro opétovnou aktivaci.

* Pokud pouzivate pocita€ Apple PowerBook:
V ovladacich panelech (Control Panels) oteviete polozku PowerBook Display, a zvolte moZnost Video
Mirroring ,,On*.

Problém: Obraz je nestabilni nebo poblikava

* Pro napravu pouZijte funkci , Tracking®.

* Zméiite barevné nastaveni monitoru ze svého pocitace.

Problém: V obraze je svisly poblikavajici pruh.
* Pro nastaveni pouZijte funkci ,Frequency®”.

* Zkontrolujte a pfekonfigurujte zobrazovaci reZim své grafické karty, aby byl kompatibilni s projektorem.

Problém: Obraz je rozostieny
* Nastavte prstenec pro zaostfovani (Focus) na objektivu projektoru.

* Zkontrolujte, zda je projekéni plocha v poZzadované vzdalenosti od projektoru (od 1 do 12 metru).
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Problém: P¥i prehravani disku DVD ve formatu 16:9 je projekéni plocha roztazena.

Projektor sam automaticky zjisti format 16:9 DVD, a nastavi pomér stran obrazu digitalizaci na plnou
projekéni plochu s implicitnim nastavenim 4:3.

Pokud je projekéni plocha stéle roztazena do Sitky, budete muset rovnéz nastavit pomér stran obrazu
nasledujicim postupem:

* Pokud pfehravate disk DVD s pomérem stran obrazu 16:9, nastavte na svém piehravaci DVD pomér stran
obrazu 4:3.

* Pokud na svém prehravaci DVD nemUzete nastavit pomér stran obrazu 4:3, zvolte prosim v nabidce na
obrazovce (OSD) funkci 4:3 pro promiténi projektorem.
Problém: Obraz je stranové prevraceny.

* Otevrete nabidku tlaCitkem ,Menu®, a pak zvolte poloZku ,Management", kde nastavte reZim promitani.

Problém: Projekéni lampa se spalila nebo se ozval tfraskavy zvuk.

* Jakmile se pfiblizi konec provozni zivotnosti projekéni lampy, mize se lampa spalit, pfi¢emz se mlze
ozvat hlasity tfaskavy zvuk. Pokud by se to stalo, projektor nebude mozZno zapnout, dokud nebude
provedena vyména modulu projekéni lampy. PFi vyméné projekéni lampy postupujte podle pokynd,
uvedenych v ¢asti ,Vyména projekéni lampy*.
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Vyména projekéni lampy
Tento pfistroj sam zjiStuje provozni Zivotnost projekéni lampy. Zobrazi se varovna zprava ,Lamp is running
out of standard lifetime. Be sure to replace the lamp as soon as possible.“ Jakmile tuto zpravu uvidite,

provedte co nejdfive vymeénu projekéni lampy.

Pfed vyménou projekéni lampy pockejte alespori 30 minut, aby projektor zchladnul.

VAN Varovani: Prostor pro projekéni lampu je horky ! Pfedtim, nez budete vyménovat projekéni lampu, jej
nechejte vychladnout !
* Postup pfi vyméné projekéni lampy:

1.Vypnéte napajeni projektoru stisknutim
tlacitka Power/Standby.

2.Nechejte projektor alespon 30 minut
zchladnout.

3.0dpoijte sitovou napajeci Sndru.

4.Pro vySroubovani Sroubku z krytu @ pouzijte
Sroubovak.

5.Demontujte kryt @ .

6.Vysroubujte 5 Sroubkl z modulu projekéni
lampy © .

7.Vysunte modul projekéni lampy ven.
Pii opétovné montazi modulu projekéni

lampy postupujte v obraceném sledu
kroku.

Varovani: Aby se omezilo nebezpeci poranéni osob, zabrarite upusténi modulu projekéni lampy, a
nedotykejte se bariky projekéni lampy. Barika by mohla pfi padu na zem prasknout a zpUsobit
poranéni.
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Technické udaje

Svételny zdroj
Kontrast
Projekéni lampa
Pocet pixeld

Pocet zobrazitelnych barev

Projek¢ni objektiv
Velikost projekéni plochy
Vzdalenost projekce
Video kompatibilita

Horizontalni frekvence
Vertikalni frekvence
Multimedialni audio

Zdroj napajeni

Spotieba energie (pfikon)
I/O konektory

Hmotnost .
Rozméry (S x V x H)
Provozni prostiedi

Bezpecnostni predpisy

- Jednodipova technologie DLP™

500:1

130 W vyménitelna lampa P-VIP

1024 pixell (H) x 768 fadku (V)

16,7 miliénd barev

F 2.2-2.4 f=28.51-34,21 mm s funkci Zoom 1,2 x a zaostfovanim
Uhlopticka 20 - 300 palct

1-12m

Kompatibilni s NTSC/NTSC 4.43/PAL/PAL-M/PAL-N/SECAM a HDTV
(1080i,720P,480i/P)

Moznost zobrazovani signalu Composite video a S-Video

15 kHz - 100 kHz horizontalni snimkovani

43 Hz - 120 Hz vertikalni obnovovani

Jeden vestavény reproduktor s vykonem 2 W

Univerzalni 100 ~ 240 V stfidavych, 50/60 Hz

180 W pfi normalnim provozu

Napajeni: Zdifka pro sitovou napajeci $fidru (AC)

Vstup pocitace:

Jeden 30-pind DVI pro analogovy/digitalni/component a HDTV signal
Vystup pocitace:

Jeden 15-pinovy konektor D-Sub pro vystup pocitace

Video vstup:

Jeden vstupni konektor RCA Composite Video

Jeden vstupni konektor S-Video

Vstup audio:

Jeden vstupni konektor Phone jack pro audio

Vstup pro mys:

Jeden 8-pinovy konektor pro vystup dalkové mysi (USB a RS-232)
1,5kg

52 x 176 x 225 mm

Provozni teplota: 10°C-40°C
VlIhkost: Maximalné 80%
Skladovaci teplota: -20°C-60°C
VlIhkost: Maximalné 80%

FCC,CE,VCCILUL,CUL, TUV
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Rezimy kompatibility
(ANALOGOVE) (DIGITALNI)
Rezim RozliSeni — - P — - P
Vertikalni Horizontalni Vertikalni Horizontalni
frekvence (Hz) frekvence (kHz)|frekvence (Hz)|frekvence (kHz
VES AVGA 640 X 350 70 31.5 70 31.5
VESAVGA 640 X 350 85 37.9 85 37.9
VESAVGA 640 X 400 70 31.5 70 31.5
VES AVGA 640 X 400 85 37.9 85 37.9
VES AVGA 640 X 480 60 31.5 60 31.5
VESAVGA 640 X 480 72 37.9 72 37.9
VES AVGA 640 X 480 75 37.5 75 37.5
VES AVGA 640 X 480 85 43.3 85 43.3
VESAVGA 720 X 400 70 31.5 70 31.5
VESAVGA 720 X 400 85 37.9 85 37.9
SVGA 800 X 600 56 35.2 56 35.2
SVGA 800 X 600 60 37.9 60 37.9
SVGA 800 X 600 72 48.1 72 48.1
SVGA 800 X 600 75 46.9 75 46.9
SVGA 800 X 600 85 53.7 85 53.7
VES AXGA 1024 X 768 43 35.5 43 35.5
VES AXGA 1024 X 768 60 48.4 60 48.4
VES AXGA 1024 X 768 70 56.5 70 56.5
VES AXGA 1024 X 768 75 60.0 75 60.0
VES AXGA 1024 X 768 85 68.7 - -
*VES AS XGA 1280 X 1024 60 63.98 - -
*VES ASXGA 1280 X 1024 75 79.98 = =
MAC LC13" 640 X 480 66.66 34.98 - -
MAC Il 13" 640 X 480 66.68 35 - -
MAC 16" 832 X 624 74.55 49.725 - -
MAC 19" 1024 X 768 75 60.24 - -
*MAC 1152 X 870 75.06 68.68 - -
MAC G4 640 X 480 60 31.35 - -
MAC G4 640 X 480 120 68.03 - -
MAC G4 1024 X 768 120 97.09 - -
I MAC DV 640 X 480 117 60 - =
I MAC DV 800 X 600 95 60 - -
I MAC DV 1024 X 768 75 60 - -
*1 MAC DV 1280 X 1024 85 90.9 - -
*1 MAC DV 1280 X 960 75 75 = =
NEC PC-98 SERIES 640 X 400 56.42 24.83 - -
NEC PC-98 SERIES 640 X 480 70 31.5 - -
NEC PC-98 SERIES 640 X 480 60 31.5 - -
FUJITSU FM-TOWN 640 X 480 55.37 24.37 - -
FUJITSU FM-TOWN 640 X 480 60 31.5 - -

* komprese obrazu z pocitace.
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