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1. Sicherheitshinweisen

l. Bitte lesen Sie dieses Buch sorgféltig durch.
. Behalten Sie dieses Buch fiir zukiinftige Nachschlagen.
I11.  Behalten Sie das Gerat immer trocken.
IV. Vermeiden Sie, dieses Gerat gerade ins Sonnenlicht zu legen.
V. Keine Flissigkeiten dirfen ins Gerét flieRen, sonst wird es zur Beschadigung oder Elektroschock fihren.
VI.  Wenn die folgenden Situationen passieren, setzen Sie mit FachgemaRer in Verbindung, den MP-
110 Player zu reparieren
Flussigkeiten ins Gerét
Das Gerat wird feucht
Das Gerat kann nicht normal arbeiten, oder der Benutzer kann nicht es in Ordnung sein lassen mittels
den Anleitungen von diesem Buch.
Das Gerét féllt herab oder wird beschédigt.
VI1. Benutzen bitte Sie den MP-110 Player nicht in den folgenden Lagen:
€ Wahrend Fahrt oder Radfahren
€ Wihrend der Arbeit mit hohen Gefahrlichkeiten
€ Wahrend Spaziergangs auf der StraRe
€ Inder anderen Lage, wo die Aufmerksamkeit gebraucht wird.
VII1. Wenn Sie die Diskette von MP-120 Player formatieren mdchten, wéhlen Sie FAT-Mode aus.

IX. Nehmen Sie keine Flussigkeit oder Reinigungsmittel das Gerét zu reinigen. Nehmen Sie nur feuchtes
weiches Gewebe zu reinigen.

X. Wenn Sie den Kopfhdrer benutzen, stellen Sie den Ton auf angemessene Lautstérke ein, um das Gehor
nicht zu beschadigen.

XI1.  Achtung: Unordentliche Benutzung der Batterie kann zur Explodierung filhren! Benutzen Sie die Batterie

gemal der Anleitung!

XI11. Die gebrauchten Batterie kbnnen nicht in die Mill-Kasten geworfen werden, sondern riickgewonnen
werden.

2. Produktbeschreibung

Vielen Dank fir Ihre Einkauf des Acer MP110. Diese Gerat haben die Funktionen bzw. Hauptmend,
Untermen(, Liedname, Songtext, ID3-Information etc. Seine perfekte Tonqualitat und die hohe
Sicherheit und das feine Aussehen machen das MP120 ein musterhaftes Werk. Wir wischen herzlich,
dass dieses Gerat Ihnen die beste gewiinschte Erfahrungen in der digitalen Zeitalter bringen kénnen.

2-1 Spezifische Eigenschaft

B Anzeige — Mit Funktion der STN, LCD- Anzeige und Grundlicht mit 7 Farben

B Audiospiel —Unterstutzen die Format MP1 , MP2, MP3, WMA, WAV und die WMA Files mit
WMDR10.

B Treiberfrei fur USB-Stick — Braucht nicht die Verwaltungsprogramm, kénnt die
Filesoperationen durch ,,mobilbare Platte* in ,,Meiner Platz* direkt zu fiihren. Im System
WIN2000 oder oberem bendtigt keine Installierung des Treibers.

B Tonaufnahme/Wiederholung - Man kann mit Mic die Ton aufnehmen und die eingegangene

Tonen in Audiofiles mit WAV oder ACT-Format speichern. Man kann wéhlen, die Files

abschnittlich oder vergleichlich zu wiederholen und damit die digitale Wiederholung zu

genielen.

7 Equalizermoden — Normal, Rock, Jazz, Bass, Pop, Classic und Kunde.

Mehr Abspielmoden- Normal, Einzelwiederholung, Allewiederholung, Gemischt, VVorschau.

Mehr Sprache — Unterstiitzen mehre Sprache, einschlieflich Englisch, Franzdsisch Deutsch, ,

Italienisch, Niederlandisch, Russisch und Spanisch.



2-2 Tastenplan
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2-2-1. Tasten, Schalter und Schnittstellen 14  Hold Schalter

Das Gerat hat insgesamt 5 Tasten und 1 Schalter:

Einschalten/Ausschalten/Spielen/Pause/Stoppen: Mit langzeitigem Dricken kann man das Gerédt ein und —
ausschalten. Mit dem kurzzeitigem Driicken kann man das Gerat spielen, aussetzen, stoppen.

Menlitaste: In der Musik-Mode oder der Ton-Mode kann man mit dem kurzzeitigem Driicken dieser Taste das
Hauptmen( betreten. In der Hauptmeni kann man diese Taste kurzzeitig driicken, das Untermen( auswéhlen oder
betreten.

Rechts(néchste): In der Musik-Mode oder der Ton-Mode kann man mit dem kurzzeitigem Driicken dieser Taste
das néchste Lied spielen oder Schnellvorwarts verwirklichen . In der Hauptmenii kann man diese Taste kurzzeitig
driicken, das Untermenii auszuwahlen

Links (letzte): In der Musik-Mode oder der Ton-Mode kann man mit dem kurzzeitigem Driicken dieser Taste das
letzte Lied spielen oder Schnellvorwarts verwirklichen . In der Hauptmeni kann man diese Taste kurzzeitig
driicken, das Untermenu auszuwahlen

Tonaufnahme/A-B Wiederholung: In der Pause-Mode oder Stopp-Mode kann man diese Taste langzeitig driicken
um Ton aufzunehmen. Kurzzeitiges Driicken in Stopp-Mode verdndert die Spielmode. In Spielmode oder Pause-
Mode kann man diese Taste kurzzeitig driicken und um die A-B Wiederholung Mode zu betreten. In der
Spielmode veréndert das langzeitige Driicken die Equalizermoden.

Tonstérke + Taste: Erlaubt dir, die Tonstérke in der Musik-Mode oder Ton-Mode zu erhéhen.

Tonstarke — Taste: Erlaub dir, die Tonstérke in der Musik oder Ton-Mode zu verringen.

Anmerkung: Mit kurzzeitigem Driicken in der Meniiebene wird man das letzte Menii oder Spielmode betreten.
Hold Schalter: Erlaubt dir, die Tasten zu verriegeln.

Anmerkung: Tastendriicken enthélt drei Arte bzw. kurzzeitiges Driicken, langzeitiges Driicken, Driicken(nicht
abnehmen)

Kurzzeitiges Driicken: Von Driicken bis Abnehmen dauert weniger als 2 Sekunden.
Langzeitiges Driicken: Von Driicken bis Abnehmen dauert weniger als 2 Sekunden
Driicken(nicht abnehmen): Driickt die Taste, und lasst den Finger nicht weg.

2-2-2 PORT:

® USB: Standard USB-Schnittstelle
® Kopfhorer: Standard Kopfhdrerschnittstelle



2-2-3 Tonaufnahme
® Mic: Eingang.
2-3 Verpackung/Zubehdoren

Bitte bestatigen Sie, dass es in der Verpackung die folgende Zubehdre gibt:
Acer MP-120 Player

Installation-CD

AAA Batterie

Kopfhorer

Schnell-Starhinweisung

AN N NN

2-4 Installation von USB Treiber

Nur wenn Sie den Bedienungssystem windows98/se benutzen, brauchen Sie den USB Treiber zu installieren. Die
Installationsschritt ist wie folgend:
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Acer MP110 Installation
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WWW.3Cer-euro.coim Exit

Klicken Sie ,.install*, und beenden Sie nach der Hinweisung die Installation von USB Treiber. Dann
brauchen Sie den Computer nocheinmal neu zu starten.

Bestatigung der Installation von USB Treiber..

Schliel3en Sie durch USB-Kabel das Gerét an den Computer an.

Wihlen Sie ,,Bedienfeld” ,,System* aus, und betreten Sie ,,Geratemanager”, dann wird folgendes Bild

angezeigt. _ -
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Wahlen Sie ,,Plattenbetreiber”, werden die installierten USB-Treiber angezeigt.

Anmerkung: Wenn es nicht wie obenstehendes Bild anzeigt, bitte deinstallieren Sie den USB-Treiber
und installieren Sie den noch einmal.

2-5 USB-Anschluss und Abzug

2-5-1 Wenn der MP3-Spieler an dem Computer angeschlossen ist, die LCD wird das folgende Bild darstellen.

;J'l Ready @

Und wenn das MP3-Spieler im Aufgabe der Lesung oder Schreibung, die LCD wird das folgende Bild
darstellen.

E’l Writi.:g

Sie sollten bei Lesung und Schreibung die MP3-Spieler nicht aus dem Computer abziehen, damit die
Daten geldscht werden kénnen.

2-5-2 USB-Abzug von deinem Computer

1 Waéhlen das Zeichen Plug & Play-Installation in der Windows Taskleiste aus, driicken Sie die
recht Taste, und wéhlen Sie dann das Zeichen ,,Installation sicher trennen®.

2 Wahlen Sie die stopp gewiinschten Installation aus und driicken Sie die Taste Halten.

3 Wahlen Sie den stopp gewiinschten Treiber aus und driicken Sie die Taste OK.

4) Drucken Sie das Taste ,,SchlieBen” um den Ablauf zu beenden.

Warnung: Unnormaler Abzug des Produkt vom Computer wahrscheinlich das Geréat zur Beschadigung fihren;

3. Grundoperation

3-1 Grundoperation

I. Ein- und Ausschalten

Drucken Sie die Taste flr einige Sekunden, um das Geréat einzuschalten.

MPE Flayar

Wenn das Gerat startet, driicken Sie die Taste fir einige Sekunden, um das Gerat
auszuschalten.

e Bye




Il. Funktionsauswahl

In der Hauptmenu, du kannst mit kurzzeitigem Drucken der Tasten ,Rechts* oder ,Links" die
Mode verandern. Dann kdnnen Sie die Menitaste kurzzeitig driicken, um die ausgewahlte
Mode zu betreten. Und der angemessene Inhalt wird auf dem Bildschirm angezeigt.

f Jd Musik %
@ Ton [:i] Informationen

é Tonaufnahme

Filesloschen

[

Beenden

T% Einstellungen

3-2 Musik-Mode

In dieser Musik-Mode kann das System die Files in Format ,MP3, WMA, DRM10".

I. Anzeigebeschreibung

&y 2 3 @

(A-B [ A0 o Pe)® {aww

(5) > “.‘Ab 001/013 00:14
® god is agirl dj 10
@ ® (9

Zeichen der A-B

! Wiederholung-Mode 6 | Musikzeichen
2 | Wiederholung-Mode 7 | S/N der Musik/ des Musikfiles
- . Anzahl der Musik/ des
3 | Driicken das Zeichen 8 Musikfiles
. . Wiederholungszeit der
4 | Batterieanzeige 9 Tonaufnahme
5 | Spielzustand 10 | ID3 Informationen




II. Musikspielzustand

Grundfunktionen

Wenn das Gerat startet, driicken Sie die Spieltaste, um die Musik zu spielen.

D auy A-B fre) awy
< 1> » Y 001/013 00:14
ffi Musik God is a girl dj

Schieben Sie die MenUltaste an die Linksseite oder an die Rechtsseite, um lhre
gewulnschte Musik zu spielen.

Schieben Sie die MenUltaste an die Linksseite oder an die Rechtsseite halten Sie die
Taste, um Schnellvorwarts oder Schnellriickwéarts zu machen.

any awy
<« Y 001/013 00:14 » ¥ 001/013 00:14

Godis agirl dj God is agirl dj

Beim Spiel der Musik kann man mit Driicken der Spieltaste das Spiel aussetzen oder stoppen. Sie
konnen Laufstarkeregelungstaste Tonstarke(+) und Tonstarke(-) driicken. Die LCD-Anzeige wird
das Niveau der Tonstarke darstellen.

Einstellungen der A-B Wiederholung-Mode

Wenn das Gerét in der Spielmode unter dem Einschaltungszustand steht, kann man mit
Dricken der Menutaste Punkt ,A“ bestatigen und die LCD wird ,,A-“ angezeigt. Dann kann
man mit Dricken der Menutaste Punkt ,B* bestatigen, und die LCD wird ,,A-B* angezeigt.
Das Gerat wird jetzt den ausgewahlten Abschnitt wiederholen. Dricken Sie dann die
Menutaste, um Wiederholung zu beenden. Beim Spiel kdnnen Sie die A-B Wiederholung-
Taste Punkt ,B" bestatigen, und die LCD wird A-B anzeigen. Das Geréat wird jetzt den
ausgewahlten Abschnitt wiederholen.

3-3 Tonmode

Dricken Sie die Spieltaste fir einige Sekunde um das Geréat einzuschalten. Mit der Menitaste
konnen Sie die Menu betreten. Schieben Sie die Menutaste um die Laufstarke zu wéhlen, und
die mit dem Driicken der MenUtaste zu bestatigen.

fe) auny
< 1>
©  Tonmode |

LCD-Bildschirm wird angezeigt, wie viel Eintrag registriert wurde.
Sie kénnen die Menutaste an die Rechtsseite oder an die Linksseite schieben, um die
registrierte Files zu wahlen. Und Sie kdnnen sie mit der Spieltaste spielen.

L1
p ol 001/001 0015
NVOO1. WAV

Drucken Sie die Menitaste und betreten Sie wieder die Hauptmendi.
7



3-4 Tonaufnahme-Mode

D auy
« 1

v

| f Tonaufnahme-Mode

Mit Driicken der Menutaste kann man den Aufnahmezustand wahlen und die Aufnahme
starten. Mit der Pause-Taste kann man die Aufnahme aussetzen.

awy any
[ 00:00:52 oll 00:00:59

/VOO1.WAV /VOO1.WAV

Dricken Sie die Menitaste um die Aufnahme zu beenden. Die registrierten Files werden
gespeichert.

Mit langzeitigem Driicken der Aufnahmetaste in der Musik/Ton-Mode kann man die Aufnahme
starten. Dann kann man die Mentaste driicken und geht zurtick zur Ton-Mode Drlicken Sie
die Spieltaste, um das letzte registrierte File zu speichern

3-5 Einstellungen

Die Einstellungen beinhalten Spielmode, EQ-Einstellungen, Grundlicht, Lichtfarbe,
Batterieeinstellungen, Tonaufnahme-Einstellungen, Sprache und Beenden.

I. Spielmode

Wenn Sie die Musik noch einmal horen oder jedes Lied 10 Sekunde vorspielen, bitte benutzen
Sie die folgende Spielmode.
Drucken Sie die Mentaste um die Hauptmeni zu betreten.

Pre,, auy

< 1>
Spielmode

Wahlen Sie mit der Menitaste die Einstellungsmode und driicken Sie die Menutaste, um die
Spielmode zu bestatigen.

Dricken Sie die Mentaste, die Ihre gewlnschte Mode zu bestatigen.

Spielmoden beinhalten:

® Normal: Spielt alle Lieder einmal in Reihenfolge und stoppt.

auy
« 1/5 . >

Normal

® Einzelwiederholung: Wiederholt die spielende Musik.

ES) awy
« 2/5 . >

Einzelwiederholung




® Allewiederholung: Spielt alle Lieder wiederholt

«

)

3/5

Allewiederholung

auny
. >

® Zufallswiederholung: Spielt ein beliebiges Lied in dem gewahlten Verzeichnis bis die nachste

Operation

«

~

4/5

Zufallswiederholung

auy
. >

® Vorschau: Spielt in Reihenfolge die ersten 10 Sekunden von jedem Musikfile und stoppt nach dem Spiel

des letzten Liedes.

Pre, auy
« 5/5 . )
Vorschau
[] 1 |

Dricken Sie die Menutaste zuriick zum letzten Mend.

II. Equalizereinstellungen

Sie kénnen die Equalizer-Mode benutzen und die 7 verschiedenen Equalizer-Mode geniel3en.

any

4 WEN

| g

| |. iEquaIizereinsteIIungen

Betreten Sie in der Einstellungsmode die Equalizer-Mode, Wéhlen Sie Ihre Lieblingsequalizer-
Mode und bestatigen Sie mit der Menitaste. Die 7 Moden sind: Normal, Rock, Jazz, Bass, Pop,

Classic und Kunde.

ARy "L‘!'. : L |
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lll.  Kontrast

Sie kdnnen Kontrastmenil auswahlen und die Kontrast einstellen.

. AN
4EE 3/ v
- f*«.’ +

P e e’ )

Schieben Sie in der Einstellungsmode die Menitaste an die Rechtsseite oder Linksseite, um
Kontrast auszuwéahlen. Und driicken Sie die MenUtaste, um die Kontrastmode zu betreten.
Schieben Sie die MenUtaste an die Rechtsseite oder Linksseite und den Kontrast mit der
Menitaste zu bestatigen.

IV. Grundlicht

Sie kénnen die Lange des Grundlichtes zu steuern.
Dricken Sie die Menitaste um die Menu zu betreten.

e, awy
< | 2 | 1>

@ Grundlicht

Es hat 5 Mode 5 Sekunden, 10 Sekunden, 30 Sekunden, immer und geschlossen.

Pre, auy Pre, auy Pre, . auy
« 1/5 > 13 'l < 2/5 > 1 « 3/5 14
5 Sekunden 10 Sekunden 30 Sekunden

Durch Schiebung der Menutaste kann man die Grundlichtmode wéhlen. Mit der Driicken der
Taste kann man die Grundlichtmen( betreten.

Dricken Sie die Menitaste, um die Glanzldnge zu bestatigen.

Wenn die Mode ,immer* gewéhlt wird, wird das Licht immer auf.

Pre, . any
« 4/5 . >

Immer

Wabhlen Sie ,geschlossen” aus um die Grundlicht zu abbrechen.

Pre, . @awy
< 5/5 -— )
Geschlossen

¢
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V.

Lichtfarbe

Dricken Sie die Menutaste um die Grundlicht zu einstellen.

Es hat 7 Ruckenfarben. Diese enthalten: Orange, Purpur, Rot, Kyan ,Grun, Blau, Weil3.

Pre

auny

<

1

Il Lichtrarbe

L] aay Ay
o I 1/ 8 . > I 2/8 = ) o I 3/8 |
Farben1 Farben 2 Farben 3
| — | il
Ry A LA
o I 4/8 |2 o - 5/8 — T 6/8 [
Farben 4 Farben5 Farben 6
S | m T __.-.
L% R
« 7/8 . «f I 8/ 8 3
Farben7 7 Far ben
| |

VI. Batterie

Schieben Sie in der Einstellungsmode die Menitaste an die Rechtsseite oder Linksseite, um
die Batterie auszuwéhlen. Und driicken Sie die Menltaste zu betreten.

I

J) Batterie

Wenn keine Operation bei der Einstellung vorhanden ist, wird das Gerat automatisch
ausgeschaltet. Bitte betreten Sie die Batterieeinstellungsmendi. Hier konnen Sie die
automatische Schaltzeit auswahlen.

Dricken Sie die Menitaste zu bestatigen. Die Batterieeinstellungsmeni beinhalten die
folgenden Alternativen.

Wenn Sie ,Verboten®* auswahlen, wird das Gerét nicht automatisch ausgeschaltet.

Verboten
1 Minute
2 Minute
5 Minute
10 Minute

VIl. Aufnahmeeinstellungen
Unter der Einstellung-mode, driicken Sie die MODE-Taste rechts oder links, um Rec set auszuwéhlen,
und dann dricken Sie die MODE-Taste, um die nichste Funktion auszurufen.

awy
1>

«
d Aufnahmeeinstellungen
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Dieses Men( enthaltet auch die folgenden Options: Normal, Mittel und Hoch.
Sie kdnnen die MODE-Taste rechts oder links zur Auswahl ihrer bevorzugte Mode driicken, und dann
driicken Sie MODE-Taste zur Bestatigung.

Pre, any Pre, . auy Pre, auny
< 1/3 . ) <« 2/13 T ) <« 3/3 12
Normal Mittel Hoch
VIII. Sprache
any
41 KN 1>

F: Sprache

Sie kénnen die folgenden Sprachen wahlen. Durch Schieben nach Recht oder nach Links der
Menitaste kann man die Sprache wéahlen und die Sprache mit Driicken der Menitaste
bestatigen.

1 | Englisch

2 | Franzosisch

3 | Deutschland

4 | Spanisch

5 | Hollandisch

6 | ltalienisch

7 | Russisch

IX. Beenden

Wabhlen Sie ,Beenden” und beenden Sie die Einstellungsmode und wieder zur Hauptmenu
kommen.

3-6 Filesloschen

Wenn Sie im Gerat die Files |[6schen wollen, kénnen Sie wie folgende die Filesldschenmenl
betreten.
Wenn Sie Files l6schen wollen, driicken Sie die Menitaste zur Menimode.

fr. WREW
1k

4 I
¥a Filesloschen

Schieben Sie die Menutaste nach Recht oder Links, um Ihre gewiinschte Files auszuwahlen
(Oder Abbrechen).

Rl B g

le Musik
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V =
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any
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@% Beenden
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Dricken Sie die Menitaste zu bestatigen.

Schieben Sie die Menultaste nach Oben oder Unten, um Ihre gewiinschte Files auszuwahlen.
Schieben Sie die Menutaste nach Recht oder Links, die 3 Optionen ,Ja“, ,Nein*,

.Beenden” auszuwahlen.

lGzchen? Ja Be
/V001.WAV

Wenn du ,Ja“ gewahlt hast, wird die Files wie folgendes Bild geléscht werden.

RN

Datei geloscht!

Wenn Sie den Filesibersicht beenden wollen, driicken Sie die Spieltaste fir 2 Sekunden.

3-7 Informationen

Es wird die Anzeigeninformationen darstellen.

auy e, AR Fre RN

Ver:1.910.512 Alle: 2000 MB Freier: 1991MB

3-8 Beenden

Wabhlen Sie diese Option, werden Sie wieder zur Musikmode gekommen.

P auny
I 1»
[[] Beenden

4. Musikherunterladen durch DRM

I. Anspruche an Betreibsystem und Software

Windows XP Service Pack 1

Windows Media Player 10.3546 oder die obere Version

WMP10 nutzt MTP (Medienlieferungs-Protokoll), die genehmigte Musik herunterzuladen und
mit dem MP3 Player gleichzeitig synchronisieren. Benutzer missen die Musik mit den
Synchronisierungsfunktionen in DRM herunterladen.

Achtung:
Schalten Sie vor Herunterladen der DRM10 Lieds zuerst das MP3-Gerét an.

Wenn Sie dieses Geréat nicht auf lange Zeit benutzen, schalten Sie vor Herunterladen der
DRM10 Lieds zuerst das MP3-Gerét an.

13



[I.Operationsablauf

a. Schliefen Sie das Mp3-Player an deinem PC an.
b. Offnen Sie Windows Media Player und benutzen Sie die Synchronisierungsfunktionen.
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c. Fugen Sie DRM Lied der Synchronisierung Liste hinzu.

Tl aRmE N amrEy 3 - Binrae

Q- D ¥ S poane [

T A .

o

d. DcdieTaS nY' |

w

=] Truck 58 Eiudy t oymchbromizs 447 B 4 Bmazc
il Bl Lacdr i ocmizs 2B
|| = o 2 Raside b symedwemiae )08 EY

{2 i), Totd Tiew 1097, BT E = X T F
= =

I .
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|};;. tn rymelumid ze Aot Wiy Tewszs GO0CO]

Title Stoivs Title Size
| # Synchronized o Device £ Ihews)
H#ilex FOpring. (107, | Synehrani estien in
e Mg Copvarfing [34%) Prograss

£ i1} | ¥
Synchrenining 75 percent corplets 0 bytes [ 23245 ME (120 84 ¥B £

ey

-

==

(synchronisierend...)

e. Nach Ende der Synchronisierung ziehen Sie das MP3 direkt aus

¥ Windaows Media Player - x

| Sync "Sync Lisl™ lo "Adions Mip Device 000001"

B Start Syne [§ Edir Playlize [B Ser up Syne

I Teams 14 synidu omize
Title Status L Title Size
i~ Synchronized to Devica (3 Itensd ' = finsiE i
Track 09 &l 500
Miles H artist
054 18 # Jarus Snith
fr] Unlmown Artist
i FHTAR
L4l I | >
0 Ttenis), Totel Time® 0:00, O bytes 0 bytes { 23245 MB (11150 MB £
— = '\1;

(CERSEROE N S

f. Jetzt fangen die Mittel-Datenbank und die Lizenz an, zum MP3 automatisch geladen zu
werden.(Wie folgendes Bild)
1) Laden:

1%

& §E

ii). Laden wird beendet und Lizenz erneuert:

&=y O

iii). Ladenausfall (nur in Ausfallzustand)
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iv). Niedrige Batterie (nur im niedrigen Batteriezustand)

S O

Nach der Synchronisierung der DRM Musik benétigen die Benutzer, wer das Bediensystem unter
Windows XP benutzt, die DRM-Zeit manuell zu setzen. Benutzer mit Windows XP brachen diese

Operationen nicht zu flhren.

5. FAQ

I Frage: Nach dem Drucken der Batterietaste wird nichts angezeigt.
Losung: Keine Batterie vorhanden oder die im niedrigen Zustand steht. Wechseln Sie
die Batterie und schalten Sie das Gerét ein.

Il Frage: Nach dem Druicken der Batterietaste wird die Aufnahmewiederholung nicht
gestartet.
Losung: Die Verrieglungsfunktion ist gedffnet. Die Taste ist auf die wie in dieser
Anweisung erwahnte Weisung gehalten.

[l Frage: Beim Spiel keine Stimmung.
Losung: Die Tonstéarke ist zu niedrig. Im Gerat ist kein MP3 File vorhanden. Bitte stellen
Sie die Tonstarke ein. Oder sollen Sie MP3 Files ins Gerat herunterladen oder kopieren.

IV Frage: Die Anzeige "Daten-Storung" erscheint.
Losung: Das Gerat wurde wahrend Datenlieferung abgezogen. Das Gerat ist in FAT32
formatiert. Betreten Sie nach Hinweise in der Stopp-Mode die Menimode. Wéhlen Sie
mit den Tasten ,letzte/ nachste* die Option ,Filesldschen® aus, dann dricken Sie sofort
die Menltaste. Sieben Sie die Menltaste In Filesléschen-Mode, um die Option
.Flashspeicher Formatieren “ Driicken Sie die Menutaste zu bestatigen.
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Spezifikationen

MalRangabe 96*31*22mm
Gewicht 25g (aulRer Batterie)
MP3 Format MP3/WMA

Andere Parameter

Lesungsgeschwindigkeit: 920KB/S,
Einschreibungsgeschwindigkeit 850KB/S

Kopfhorer-Ausgangsleistung > 5mwW

MP3 Kompressionsrate 32-320kbps

MP3 Kompressionsrate 32-320kbps

Ausgangsleistungs-Rage: 20Hz-20KHz

Signal-Gerausch Verhaltnis: 85dB

Eingebaute Speicher

128M/256M/512M1GB/2GB NAND Flashspeicher

Leistungsaufnahme

90mA-100mA

Transport-Interface

Das USB 2.0 Interface mit hoher Geschwindigkeit.
Direkt an PC anschliel3en.

Batterie AAA Batterie
Spieldauer Ungefahr 8 Stunden
Die Anzeige des Logos kann von den Benutzern selbst
Logo geandert werden.
Upgrade Die Benutzer kann das Gerét selbst aufristen.

Aufnahme-Format

WAV

Grundlicht

LCD 96*26 7 Farben Grundlicht

Spielwiederholung:

Unterstitzt A-B Wiederholung

EQ Normal, Rock, Pop, Klassisch, Bass, Jazz
Einzelwiederholung, Allewiederholung,
Spielmode Verzeichniswiederholung, Multiverzeichnisse-
Wiederholung, Zufallswiederholung

DRM 10 Unterstutzt DRM10

FM Optional (87.5MHz-108MHz)

ID3 Multisprachige Anzeige von ID3

Die Bediensysteme (oberes Bediensystem von WIN98)

andere

bendtigen keine Installation des Treibers.

Betriebsbedingung

0 ~+40
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