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1. Declaracion de seguridad

l. Por favor cuidadosamente y a fondo leido esto dirija con seguridad.
Il. Por favor mantenga este manual seguro para la referencia futura.
I1. Por favor mantenga la unidad seca.

IV.  Euvite por favor de exponer esta unidad a la luz del sol.

V. No vierta ningun liquido en esta unidad: si no causara dafio o descarga eléctrica.

VI.  Entre en contacto con por favor con un profesional para dar esto: Jugador MP110 si las
situaciones siguientes.
Ocurrir:

El liquido penetra en esta unidad.
La unidad es afectada por la humedad.

La operacion de esta unidad no es normal, o el usuario no puede volver al estado operacional
normal consultando este manual.
Se cae o se dafia la unidad.
VII.  No utilice por favor a jugador MP110 en las situaciones siguientes:
€ Mientras que conduce un vehiculo.
€ Realizar el trabajo peligroso.
€ Elcaminar en la calle
€ Cualquier situacién que necesite la concentracion completa.
VIII.  Si usted desea ajustar a formato el disco del jugador MP110, seleccione por favor el FAT para
ajustarlo a formato.
IX.  No utilice por favor el agente liquido o de rociadura para limpiar esta unidad. Utilice por favor la
suavidad, pafio mojado para limpiar esta unidad.

X. Durante escuchar con los auriculares, ajuste por favor al volumen conveniente para evitar la
audiencia de ser dafado.

XI.  Nota: jEl uso del importador de la bateria puede causar la explosién! Utilice por favor
correctamente la bateria segun la instruccion indicada en la seccién: jBateria!

XII.  No lance la bateria usada en el cubo de la basura, debe ser reciclado.

2. Descripcion del producto

Gracias por comprar este producto de Acer MP110. Este producto demuestra el mena principal, sub-
menus, nombres de la cancion, liricas e informacion 1D3. Su calidad de sonido perfecta, Alta
confiabilidad y aspecto elegante todo el trabajo junto para hacerle una obra maestra. Esperamos
sinceramente que este producto le traiga la mejor experiencia que usted puede esperar en esta era digital.

2-1 Caracteristicas principales

B Exhibicion Exhibir- LCD, con el contraluz colorido 7.

B Audio juego- Apoye una amplia gama de los formatos de la musica, incluyendo MP3, Archivos
de WMDR10 WMA.

B Conductor-libre U-disco- Sin cualquier programa de la gerencia necesito, usted puede realizar
operaciones del archivo a través de “disco desprendible” en “mi computadora”. No se requiere
ningun conductor en el Windows 2000 y mas arriba.

B Expediente/Repetir- Esta unidad permite que usted registre fuentes audio externas a través del

micréfono y excepto ellas como archivos audio de WAV y del ACTO ajusta a formato ademas,

usted puede seleccionar la repeticion del segmento o la repeticion de la comparacidn para gozar
de la repeticion digital verdadera.

7 EQ modos- Normales, Roca, Jazz, Bajo, Estallido, clasico y amedida .

El jugar del multiplo modo - Normal, repita uno, repita todos, barajadura e inspeccién previo.

Multi-Lengua —Ayudas muchas idiomas, incluyendo inglés, Franceses, Aleman, Italiano,

Holandeses, Ruso y espafiol.



2-2 Localizacion del boton
.
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2-2-1 Llaves, Interruptor y puertos 13 VOL-

14  LLEVE A CABO la llave

Este jugador proporciona cinco llaves y un interruptor:

Energia ENCENDIDOEnergia APAGADOJuegoPausaL lave de la parada: Desea la prensa a
accionar ENCENDIDO o a accionar APAGADO, prensa corta a jugar, pausa y parada.

Llave del mend: Bajo modo de la musica o0 modo de la voz, prensa corta para incorporar el mend
principal.

En el mend principal, prensa corta para confirmar o para incorporar el sub-menu.

La derecha (siguiente): En mdsica o modo de la voz, la prensa corta para incorporar la cancion
siguiente y a presionar de largo para moverse rapidamente remite. En menu principal, presione a la
derecha para seleccionar el menu.

Izquierda (anterior): En musica 0 modo de la voz, prensa corta para incorporar la cancion anterior y
a presionar de largo para moverse rdpidamente al revés. En menu principal, presione a la izquierda
para seleccionar el menu.

ExpedienteLlave de la repeticion del A-B: En la pausapare el modo, desea la prensa a registrar. En
el modo de la parada, prensa corta para cambiar modo del juego. En el juegomodo de la pausa,
prensa corta para entrar en modo de la repeticion del A-B. En jugar modo, desea la prensa para
cambiar el modo de EQ.

Vol. + llave: Permita que usted aumente el volumen en el modo de la musica y de la voz.
Vol. - llave: Permita que usted disminuya el volumen en el modo de la musica y de la voz.

Nota: En interfaz de men0, prensa corta a volver de nuevo al menu o el jugar al modo anterior
rapidamente.

Interruptor del asimiento: Permita que usted trabe las llaves.

Nota: Usted puede poner en cortocircuito la prensa, desea la prensa o lleva a cabo una llave, donde:
Prensa corta: Usted presiona la llave y la lanza en menos de dos segundos.

Desea la prensa: Usted presiona la llave y lanza en més de dos segundos.

Asimiento: Usted presiona la llave y no la lanza hasta que se alcanza el efecto deseado.



2-2-2 PUERTO

® USB: Puerto estandar del USB
® Auricular: Gato estandar del auricular.

2-2-3 Grabacion.

® Mic: entrada

2-3 Empaquetado/Accesorios

Confirme por favor el empaquetado y los accesorios tienen el contenido abajo:
Jugador de Acer MP110

CD de la instalacion

Bateria del AAA

Auricular

Guia rapida de la estrella

AN N NANAN

2-4 Instalacion del conductor del USB

La instalacion es solamente necesaria para las computadoras del SE de Windows 98 y de Windows 98.
Los pasos son como sigue:
Inserte el conductor accesorio del CD y trabajara automaticamente. El interfaz demuestra como sigue.

B icer BPLIN Dnetslistion

Acer MP110 Installation

install |  Manual |

o I e

www.acer-euro.com Exit ,'

<Install> del tecleo, y acabe la instalacion de la impulsion con pistas. EI recomenzar de la
computadora se necesita luego.

Confirmacién de la instalacion de la impulsion del USB.

Conecte a jugador por el cable del USB con la computadora.

Elija el “panel de control”, “Sistema”, e incorpore a “encargado de dispositivo”, demostrara como
sigue:
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Elija los “accionamientos de disco” y la impulsion instalada del USB exhibira.
Atencidn: si no demuestra como hacia arriba, después satisfaga el uninstall su impulsién del USB y

reinstalelo.
2-5 Conexion del USB vy retiro seguro

2-5-1 Cuando el jugador MP3 esta conectado con la computadora, el LCD demostrara el
cuadro siguiente:

;J’l Ready @

Y cuando el jugador MP3 es datos &reading de la escritura, el LCD demostrara el grafico siguiente:

;J'l Writi.:g @/

Usted no debe desconectar al jugador MP3 de la PC mientras que esta leyendo o esta escribiendo, o bien
causara sus datos perdidos.

2-5-2 Retiro seguro del USB de su computadora

1) Seleccione el icono del dispositivo del Enchufe-n-juego de Windows Taskbar, derecho-tecleo en él, y
seleccione quitan con seguridad el hardware.

2) Seleccione el dispositivo de hardware que usted desea parar y chascar encendido el boton de paro.

3) Seleccione la impulsion que usted desea parar y chascar MUY BIEN.

4) Tecleo cerca de completo este proceso.
Precaucion: El no poder desconectar este producto de su computadora por el procedimiento estandar

puede darfiar este producto.



3. Funciones

3-1 Operacion basica

I. Abrir/Apagar

Presione y lleve a cabo la llave del JUEGO por segundos para girar al jugador..

MPE Flayar

Mientras que el jugador esta encendido, presione y lleve a cabo la llave del JUEGO por segundos para

accionar APAGADO.

Bye Bye

Il. Seleccion de la funcidn

En el menu principal, usted puede navegar con varios modos por presionar corto de la llave DERECHA
0 IZQUIERDA. Entonces, usted puede poner en cortocircuito la prensa la Ilave del menu para tener
acceso al modo seleccionado, después de lo cual el contenido apropiado aparece en la exhibicion.

Archivos de la

fﬂ Musica. X cancelacion
g“} Voz. @ Sobre
g Expediente. @ Salida.
T% Ajustes




3-2 Modo de la musica

En este modo de la MUSICA, el sistema puede jugar los archivos MP3 y los archivos de WMA
y DRM10.

|. Descripcién del interfaz

W 2 3 @

A-B | A0 ~—0 Pl "muw
> “.‘”b 001/013 00:14

god is agirl dj 10

@0

@ ® ©

Icono del modo de la Icono de la musica.

! repeticion del A-B. 6

5 Repita el modo. 7 SN de la musica actualarchivo
de la voz.

3 Lleve a cabo el icono. 8 Cantidad de musicaarchivos de
lavoz.

4 | Indicador de la bateria. 9 | Tiempo del aparato de lectura.

5 Jugar estado. 10 Informacion 1D3.

[I. Mdsica que juega estado
Funcion béasica

Mientras que accionan al jugador encendido, presione la llave del JUEGO para jugar musica.

- auy A-B o Ay

F.. TS > % 001/013 00:14
ffi  Msica God is a girl dj

Empuje la llave del menu a la izquierda o a la derecha de seleccionar la cancién usted desea jugar.
Empuje el menu a la izquierda o a la derecha y llévelo a cabo, para ayunar revés delantero o rapido
la musica.

any awy
<« Y 001/013 00:14 » ¥ 001/013 00:14

Godis agirl dj God is agirl dj




Mientras que juega musica, presione la llave del JUEGO para detenerse brevemente o para parar el
jugar. Usted puede aumentar (+) y disminuir (-) el volumen presionando la llave de control de
volumen; la pantalla del LCD exhibira la gama del nivel del volumen.

El A-B repite la disposicion del modo

Mientras que accionan al jugador encendido, bajo modo que juega, presione la llave del menu para
identificar el punto de Ay el LCD exhibe la a, presione la llave del menu otra vez para identificar
el punto y las exhibiciones A-B de B del LCD. El jugador ahora repetira el segmento seleccionado.
Presione la llave del menu otra vez para salir de la repeticion.

Mientras que juega, usted puede presionar llave de la repeticion del A-B para identificar el punto
de Ay el LCD exhibe la a, presione la llave de la repeticion del A-B para identificar el punto y las
exhibiciones A-B de B del LCD. El jugador ahora repetira el segmento seleccionado.

3-3 Modo de lavoz

Presione la llave del JUEGO por segundos para girar al jugador, y presione la llave del menu para entrar
en el menu. Empuije la llave del menu para seleccionar VOZ después presione la llave del menu para
confirmar.

D auwy
r!—ﬂ 1>

a \Voz

La pantalla del LCD exhibira se almacenan cuantos expedientes.
Usted puede empujar la llave del menu a la derecha o a la izquierda a los archivos registrados selectos y
presionar la llave del JUEGO para jugarlos.

- Ry
> ] 0ov/001 00:15
NVOOD1. WAV

Presione la llave del menu para salir y para volver de nuevo al menu principal.

3-4 Modo (de registro) de registracion

e auy
« 1
| f Expediente

v

Presione la llave del menu para incorporar el estado de la grabacion de la voz para comenzar a registrar.
Y llave del juego de la prensa a detenerse brevemente.

awy
[ ] 00:00:52

/VOO1l.WAV

any
ol 00:00:59

/VOO1.WAV

Presione la Ilave del menu para dar salida al modo y para ahorrar el archivo registrado.

En la musicaModo de la voz, llave larga del expediente de la prensa para comenzar el expediente, y
entonces presione la llave del menu para dar salida al modo de registro y de nuevo al modo de la voz.
Presione la llave del juego para jugar el archivo registrado pasado.



3-5 Ajustes

Esta seccion incluye el modo del juego, Sistema de EQ, Contraste, Contraluz, Lightcolor, Sistema de la energia,
Sistema de registro, Idiomas y salida.

I. Modo del juego

Si usted desea escuchar una sola cancion otra vez u oir una segundo inspeccién previo del “10' para cada
cancion, utilice el modo del juego como sigue:
Presione la llave del menu para entrar en el mend principal.

Pre,, any

< 1>
L Modo deljuego

Seleccione fijar modo presionando la llave del menl y entre en modo del juego presionando la Ilave del
mend.

Presione la llave del menu para confirmar el modo que usted desea utilizar.

El modo del juego incluye:

® Normal: Juega toda la musica solamente una vez que ordenanza y entonces las
paradas.

R
-+ R 1/5 b

Normal

® Repeticion una: Juega la musica actual en varias ocasiones.

ED) L5 % |
o I 2/5 T

Repeticion una

® Repita todos: Juega toda la musica en orden en varias ocasiones hasta que se realiza
otra operacion.

| 3/5 e

Repita todos

® Barajadura: Juega toda la musica aleatoriamente y en varias ocasiones hasta que se
realiza otra operacion.

“X R
| R 4/5 ZEE b
Barajadura




® Inspeccion previo: Juega los primeros 10 segundos de cada cancion y de paradas
después de que la pasada haya jugado.

o B 5/5 sl
Inspeccionprevio

Presione la llave del menu para volver de nuevo al mena anterior.
II. Sistemade EQ

Usted puede gozar de 7 diversos efectos sonoros usando el modo de EQ.

T | muy
1IT | L3
tHi EQ

Bajo modo que fija, entre en el modo de EQ y seleccione su modo de EQ del favorito y presione la llave

del mend para confirmar.
Los seis modos son: Normales, Roca, Jazz, Bajo, Estallido, clasico y Amedida.

pre AEW e mEN P, RN
« U7 13 -« T 217 T -« EENE 3/7 e 1
Norm al Ro ck Jazz
pe o dREW re,  REW pe, dREW
o 6/7 > |3 o B 57 [ o EE= T —
Bajo Estallido Clasico
pre R
o EEE T -
Amedida

Ill. Contraste

Usted puede ajustar el contraste seleccionando el menu del contraste.

Ere, Ry
4HEEE 3/11 IEE>
-(P+

Bajo modo que fija, empuje la llave del mena a la derecha o a la izquierda de seleccionar contraste, y
entonces presione la llave del menu para entrar en modo de contraste.
Empuje la llave del menu a la derecha o a la izquierda de ajustar y de presionar la llave del menu para

confirmar.

10



IV. Contraluz

Seleccione "OFF" para cancelar el contraluz
Presione la llave del menl para entrar en el mend.

P, EwY
< 1>

@ Contraluz

Hay cinco modos: 5 Secs, 10 Secs, 30 Secs, Siempre y apagado.

L R e, LRl e, LRt
+ 15 . - + 25 = 13 + 35 1
5 Secs 10 Secs 30 Secs
I ———— EENAEEEY TS ST = TP-Sri - L= LT T )

Seleccione el modo del contraluz empujando la llave del menu y presionelo para entrar en el mend del
contraluz.

Presione la llave del menu para confirmar la longitud para la iluminacion.

Si es selecto “siempre”, sera luz siempre.

. R
+ 4/5 . v
Siempre
—_——me il mrmm e = :-::.:—:-:: —

Seleccione "Apagado™ para cancelar el contraluz

. R
+ 5/5 . v
Apagado
e T :-

V. Color ligero

Presione la llave del menu para entrar en el ajuste del contraluz.

o BRN
41 EN | 1

1§ Colorligero

Contiene 7 clases de color trasero. Estos incluyen: Naranja, Parpura, Rojo, Cianico, Verde, Azul,
Blanco.

any any any
4mm 13 = 4EmE 2/3 b 4EmE 38 =
Color 1 Color 2 Color 3
any Ry ann
JEEE 48 — 4EmE 5/8 = 4EEC 6/8 =
Color 4 Color 5 Color 6
Ry R
4mm 738 = 4EEC 38/8 =
Color 7 Auto
I . ] B m
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Energia

Bajo modo de los ajustes, empuje derecho del menu o izquierdo dominante para seleccionar energia, y la
llave del menu de la prensa a entrar.

< C — 1>

i Energia

Si no hay operacion en el tiempo del sistema, el jugador accionard automaticamente apagado. Incorpore
por favor el menu determinado de la energia. Elija su automovil de tiempo aqui.

Presione la llave del menu para confirmar. EI menu determinado de la energia incluye las opciones
siguientes:

Si usted selecto “inhabilita”, entonces no accionard APAGADO automaticamente.

Inhabilite
1 Min

2 Mins

5 Mins
10 Mins

VII. Sistemade Rec
Bajo modo de los ajustes, empuje derecho del MODO o izquierdo dominante para seleccionar Rec para
fijar, y entonces presione la llave del MODO para entrar.

auny
« 1>
@ Sistemade Rec

Este menu incluye las opcio  Normal, Medio and Alto.
Usted puede empujar derecho del MODO o izquierdo dominante para seleccionar el modo que usted
quisiera a, y entonces presione la llave del MODO para confirmar.

 anw  anw . any
+ I 1/3 . > + I 2/3 . > « I 3/3 . -
Normal Medio Alto
i N T ————— - ki - . i
VIIl. ldiomas
any
4 | s Hm 2
%: Idiomas

Usted puede elegir de las idiomas siguientes. Incorpore el menu de las idiomas, seleccione una lengua
empujando la llave del menu a la derecha y a la izquierda y después presione la llave del menu para
confirmar.
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1 | Ingles.

2 | Francés

3 | Aleman

4 | Espafiol.
5 | Holandés.
6 | Italiano.

7 | Russo.

IX. Salida

Seleccione la salida para dar salida al modo que fija y para volver de nuevo al menu principal.
3-6. Archivos de la cancelacion

Si usted desea suprimir los archivos en el jugador, usted puede entrar en el mend de archivos de la

cancelacién como sigue:
Para suprimir archivos, presione la llave del menu para entrar en modo del mend.

pe. awy
< 1>

& Archivos de lacancelacion

Empuje la llave del menu a la derecha o a la izquierda para seleccionar el archivo-tipo usted desea
suprimir (0 SALIDA).

axy asv ay
Ll ' I 2 0L I > 4L I >
2 Mdsica e Voz Lz Salida

Presione la llave del menu para confirmar.
Presione la llave del menl hacia arriba y hacia abajo para elegir el archivo que usted desea suprimir.
Empuje la llave del menu a la derecha o a la izquierda de seleccionar si, No o salida.

Bormmar 7 Si [T Salida
/VO0 1.WAV

Si usted elige si, suprimira el archivo y lo exhibird como sigue:

My

Archivos borrados

13



Para salir de la archivo-descripcion presione el boton del JUEGO por 2 segundos.

3-7 Sobre

Seleccione este articulo para volver al modo de la masica.

any Pre, . any any

Ver:1.910.512 Total: 2000MB Libre:1991MB

3-8 Salida

Le demostraréa la informacién del jugador.

Pre,, auny
<1 1>
[B Salida

4. Paradescargar de la musica de DRM

I.OS Requisito

Windows XP + paquete 1 del servidor, Jugador de medios de Windows 10.3646 (WMP10) o arriba.
WMP10 adopta MTP (los medios transfieren protocolo) para descargar musica licenciada del Web site.

Y sincronice la musica al jugador MP3. Usuarios mucho uso la funcién de la sincronizacion de WMP10
de descargar canciones de DRM.

Nota:

Satisfaga al principio giran a nuevo jugador antes de descargar las canciones DRM10.

Si usted no utiliza a jugador durante mucho tiempo, usted debe girar al jugador antes de descargar
las canciones DRM10.

Il. Proceso
a. Conecte MP3 con la PC.

b. Funcione a jugador de medios de WINDOWS, y funcion funcionada de la sinc.

-V.-Lb' VavE MEZ s Pa el . —— = - R |

Select filea bo synchmonize

®| Zyme List e ketions Wep Dewice 000004
T... Status | Fize £ T Fize

L, oo B Bl Plagles) B Sel up Sy |
I
I

i Mazaz
To build & Jizt of itess 1o
synchremize, select o plaglizt fron the
List abeve ar lick Bdit Playlist Lo
areats 4 nes lizi.

0 Ttemiz), Total Time| 0:00, O byras 0 kyiss M B3E. 45 ME (120,34 NE £
=% =
[\ S el "1 ;E'%
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c. Agregue la cancion de DRM a la lista de la sinc. (Friccion justa la cancion de DRM
ala LISTA de SYNE

o anmi T e 31 Baorwsutn fees

[T

Q-0 ¥ JSww icoaee M-

@ e - Q‘] .

@ o @] .

Q== @

Q] = men T i
) oy @ -l

@) B @=L

@i

3 Taaniil Talid Tiee: (B5T 9 m

d. Presione la sinc. del comienzo

Sync "Sync List™ to "Adtions Mip Device DD000T"

|®] Syne i hetions Nip Device D0OOOL
W Title | Status Size £ Tl Size

[#] Track 00 Ready to synchromize 447 ME # Pusic

[ Miles  Rowdy to synchromize .24 ME
084 /N Ready to synchremize 3 00 ME

3 Iten(s), Totel Time: 10:57, 9.72 MB 0 bytes [ 232.45 NB (120.94 NB £...

e —

W Actiims Ny Tewpes HO0001
Status Title  Size

# Synchroniced s Pevice € Ihems)

Hilez - X Synchrontrstion in

Das Ahg Corverting 4% progracs
< i1} | ¥
Symehromicing 75 percent conplete 0 bytes [ 232.95 NB (120,54 ME E.
= —, =

(el sincronizar...)
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e. Después de acabado (como sigue), saque el MP3 directamente.

—

iat! Windaws Media Player

Sync "Symc List™ lo "Adions Mip Device D00001™
 Start Syne I§ Edit Playlize [B Ser up Swne
) Ttanz to zynchromize | |HL Aetionz Atp Dewice 00DODI L
Title Status L Title Size
=l Symechronized to Dewice (3 Itensd = HasiE ]
Track 09 &l 500
Milez B ertist
084 B Jarms Smith
F Vnlmown Artist
B FHEAE
£ >
0 Tten(x), Totsl Time: 0:00, O bytes D bytes /23245 MB (11150 MB £ |
= 7 =7 :

f. Ahora la base de datos y la licencia de los medios comenzaran a ser cargadas al MP3
automaticamente.

Cuadro como sigue:
1). Cargamento:

@“‘& E

ii). El cargamento acabado y la licencia renovaron:

& O©

iii). Falta del cargamento: (solamente en la condicion de la falta).

&y ®

iv). Bateria baja: (solamente en la condicion baja de la bateria).

& O

Después de canciones de la sincronizacion DRM, los usuarios necesitan fijar el tiempo de DRM en
el AJUSTE del SISTEMA si sistema de la operacion de los usuarios el' es XP o baje (los detalles

satisfacen consideran 3.5.12 DRM Tiempo).
Si sistema de la operacion de los usuarios el' es XP o arriba, entonces los usuarios no necesitan

fijar el DRM Tiempo.
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5. Pregunta & Llave

I Pregunta: No hay nada exhibido despues de presionar el botdn de la energia.
Llave: No hay bateria o la bateria baja, substituya la bateria y gire la energia.

Il Pregunta: Después de presionar la ENERGIA abotone el aparato de lectura no comienza.

Llave: Se permite la funcion del ASIMIENTO. Presione el boton del ASIMIENTO segun lo
mencionado en este manual de usuario.

111 Pregunta: Ningun sonido al jugar una cancion.

Llave: El volumen es demasiado bajo. No hay MP3-files en su jugador. Ajuste por favor el
volumen. Descargue y copie por favor los archivos MP3 a su jugador.

IV Pregunta: EI mensaje “error de los datos” aparece.
Llave: Desconexion durante transferencias de datos del USB. Ajustaron a formato al jugador con
FAT32.En modo de la parada, presione la llave del ment para entrar en el modo del MENU.
Seleccione a “Del File” presionando la “preparaciénDespués” boton, y entonces presione la llave

del menu pronto. En el modo de “Del File” seleccione el “flash del formato” cambiando de puesto
la Ilave del menu. Presione la llave del menu para confirmar..
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6. Especificaciones de producto

Tamafno.

96*31*22m m.

Peso.

25¢ (sin la bateria).

Formato MP3.

MP3/WMA.

Soporte.

Leido: 920KB/S, Escriba: 850KB/S.

Auricular de potencia de salida: > 5mW.

Rata de compresion MP3: 32-320kbps.

Tarifa de compresion de WMA: 32-192kbps.

Rabia de potencia de salida: 20Hz-20KHz.

cociente del Signle-ruido: 85dB.

Memoria incorporada.

128M/256M/512M1GB/2GB Flash del NAND.

Consumo de energia.

90mA-100mA.

Interfaz de Trasimit.

Con velocidad completa Interfaz del USB 2.0, conecte con la
PC directamente.

Fuente de alimentacion.

Bateria del AAA.

Tiempo del aparato de lectura.

Alrededor 8 horas.

Insignia. La exhibicion de la INSIGNIA se puede cambiar por se.
Mejora de los soportes logico Facil para el usuario al upgrate.
inalterable.
Grabacion. WAV.

Exhibicién del contraluz.

Contraluz del LCD 96*26 7color.

Repeticion. Las ayudas A-B repiten la lectura.
EQ. Normal, Roca, Estallido, Obra clasica, Bajo, Repeticidon
Tipo de jugar. una del jazz, Repita todos, Carpeta, Repita la carpeta,
Radom.
DRM 10. Ayuda DRM10.

Tunner de FM.

Optiona (87.5MHz-108MHZz).

ID3.

Exhibicion de Multi-lanuages de 1D3.

Programa del conductor.

Exima el programa de la impulsion con el sistema de WIN98
arriba.

Condiciones de
funcionamiento.

0 ~+40
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http://www.acer-euro.com
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