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I  Dichiarazione di Sicurezza 

1) Leggere quel Manuale di sicurezza con attento 
2) Mantenere quel Manuale per la consulenza futura.  
3) Mantenere la secca dell’apparecchio  
4) Evitare a esporre quell’apparecchio al sole. 
5) Non immettere qualche liquido all’apparecchio, oltre causa il danno o circuito corto 

elettrico.  
6) Se succedono i seguenti, conttattare la persona professionale a riparare il MP150:  

 liquido immette nell’apparecchio 
 l’apparecchio è umido 
 l’apparecchio non lavora normalmente, o l’utente non farlo funzionare 

attraverso il manuale.  
 l’apparecchio cade o danneggia.  

7) Non usare il MP150 sotto i seguenti:  
 durante la guidazione  
 durante il lavoro pericoloso 
 andare sulla stratta 
 ogni caso che bisogna a essere attento 

8) Se vuoi formare il disco duro del MP150, per favore scegliere la forma di FAT 
9) Non uare il liquido o lo spruzzo a pulire quell’apparecchio. Per favore pulire con la 

stoffa morbida umida.  
10) Quando usare la cuffia, per favore regolare il volume conveniente, evitare a 

danneggiare gli orecchi.  
11) Nota: se uare la batteria scorettamente causarà la esplosione! Per favore seguire 

l’istruzione a usare la batteria!  
12) Non rifiutare la batteria usata, deve esssre riciclata subito. 

 

II  Descrizione del Prodotto  

Grazie per acquistare il MP150 di Acer, quel prodotto è un suonatore di MP3 con le funzioni 
alte, con il disco duro, con la batteria litiosa caricabile. Usare il MP150 di Acer, puoi suonare 
la musica o funzionare il video con le forme varie ( ti offriamo l’utensile a trasformare), ti 
porta una esperienza sul’audio speciale. E anche è un’apparecchio di conservare portabile 
con USB, puoi conservare e gestire i dati personali.  

1  Caratteristiche principali 

 Schermo-sostene lo schermo di 1.5" OLED, mostra chiaramente la pittura e 
il video.  

 Funziona il video- sostene a funzionare il video con la forma di SFM. 
 Funziona il suono-sostene a suonare la musica con la forma di MP3/WMA 

/WAV.  
 Parole sincronizzate- sostene a mostrare le parole sincronizzate.  
 Visitare la pittura- sostene il documento con la forma di JPG e BMP. Puoi 

copiare le pitture al MP150 e visitarle.  
 Leggere il testo- sostene la funzione di leggere il documento di .txt (con la 

forma di ANS e di Unicode) come la funzione di e-book. 
 Registrare – sostene la funzione a registrare il suono ( registra con il 

microfono)  
 Connettore di USB 2.0 – sostene l’operazione di USB 2.0 Velocità Alta e 

Velocità Piena.  
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 SD Scheda Porto – sostene la scheda estensa di SD.  
 Batteria- è la batteria litiosa interna caricabile, si può ricaricare.  
 Trasforma la forma di video- attraverso il software di trasformare, 

trasforma la forma di video a funzionare.  
 Multelingue-sostene sei lingue, incluse l’inglese, tedesco, francese, italino, 

spagnolo e olandese .  
 Avanzare il fissaggio- con la funzione di avanzare il fissaggio. 

2  Schema dei tasti 

 

3  Imballaggio/Accessori 

Confermare che ci sono i contenuti nell’imballaggio e accessori: 
 Acer MP150 suonatore 
 Manuale d’utente 
 Installazione CD 
 Adattore di potenza 
 USB dati linea 
 Cuffia sterea  

4  Caricare la batteria  

1) C’è la batteria litiosa interna nell’apparecchio, può caricarla con il caricatore 
allegato. Quando caricando, comunque il suonatore è aperto o chiuso, caricarla 
immediatamente dopo connette il caricatore.  

2) Se il volume di batteria soltanto rimane un grado o è vuoto, significa che la potenza 
non è basta, per favore caricare la batteria.  

3)  Per allungare la vita di usare della batteria, durante le due volte primarie di usare, 
ti consiglie a finire la potenza della batteria prima di caricarla.  

4) Se non usare il suonatore per lungo tempo, evitare il danno causato dal consumo 
troppo della batteria, per favore caricare o scaricare la batteria completamente una 
volta entro un mese, evitare la batteria litiosa finisce.  
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5  L’installazione del USB comando 

Soltanto per il sistema operativo di windows98/se, per installare il commando di usb. 
Seguire come sotto:  

1) Inserire il CD allegato nel CD-Rom, funziona automaticamente il CD, mostra la 
pittura seguente,inizia a installare il comando, batte“avanti”sempre , fino a“finire” 

 
2) Mostra la finestra di “se riavviare il computer”, scegliere “si”a riavviare il computer, 

finisce l’installazione.  

 
Conferma che il comando di usb è installato 

1) Connetter il MP150 al computer con il cavo di USB.  
2) Scegliere[Pannello di controllo sistema controllore dell’apparecchio], mostra come 

segue:  



7 

 

6  Connettere e sconnettere USB sicuramente 

6.1 connettere USB 
Quando connettere il suonatore di MP3 al computer attraverso il porto di USB, lo schermo 
del suonatore mostra la pittura come sotto.  

 
Durante il trasferimento dei dati, non puoi sconnettere il suonatore dal computer, questo 
causarà i dati caduti, per favore muovere fuori il suonatore sicuramente.  
6.2 Muovere il USB dal computer sicuramente 

1) Scegliere il segno di [l’apparecchio inserito subito] sulla barra destra di windows, 
battail destro, scegliere[cancellare i fissaggio sicuramente];  

 
2) scegliere a pausare l’apparecchio, batte il bottone[pausa];  
3) 3scegliere il comando che bisogna a fermare, batte il bottone di [confermare];  
4) Batte il bottone di [chiusare], finire l’operazione;  
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Nota: se sconnettere quel prodotto con il computer scorrettamente, causarà il danno 
dell’apparecchio o i dati caduti.  

 

III  Le Funzioni Principali 

1  Operazione base 

Aprire e chiudere il suonatore  
1) Aprire il suonatore: premere il tasto di Power più lungo a aprirlo, dopo mostrato il 

Logo aperto di Acer, entrare il menu principale, mancato di “MUSICA” come la 
pittura sotta. 

 
2) Chiudere il suonatore: premere l’interruttore fino a mostrare il Logo chiuso di Acer, 

come la pittura sotta. Se non funziona l’apparecchio, premere RESET a ritornare. 

 

2  Suonare la musica 

Entrare il menu principale dopo aperto, mancanza è“MUSICA”, come pittura 1. Premere 
“ENTER” a entrare alla visita di suonare (è lo stato di suonare), come pittura 2, premere 
“ENTER”a entrare allo stato di pausare, come pittura 3.  

 Pittura 1  Pittura 2  Pittura 3 
1) Descrizione dello schermo nello stato di suonare  
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2) come scegliere la musica( cercare la musica durante suonando)? 
Nello stato di suonare premere ENTER a mostrare la finestra di Scegliere Memoria, 
come pittura 4, premere “  ”o“  ”a scegliere “LOCALE” o“SCHEDA”, e premere 
ENTER a entrare alla lista principale di MUSICA, premere “  ”o“  ”a scegliere la 
cartella di MUSICA vuoi, e premere ENTER a entrare alla lista secondaria di MUSICA. 
Premere “  ”o“  ”a scegliere la MUSICA vuoi e premere ENTER a suonarla. Devi 
notare che: premere ENTER più lungo a ritornare al menu precedente, ripetere a 
prmerlo fino a ritornare al menu principale, come pittura 1. 
3) Come regolare il volume?  
Durante suonando la musica, premere il tasto“VOL+” o “VOL-”a creare o diminuireil 
volume, 
4) Come impostare l’effetto di musica(EQ), modi di suonare e A-B ripete 

 Effetto di musica(EQ): Ci sono sette modi degli effetti di musica 
nell’apparecchio: Normale,ROCK, JAZZ, CLASSICO, POP, BASSO e 
TREBLE. Sotto lo stato di suonare, premere MODE, mostra la finestra di 
impostare, come pittura 5, premere “  ”o“  ”a scegliere Equalizzatore, 
premere ENTER a confermare, mostra i setti modi , come pittura 6, premere 
“  ”o“  ”a cambiare gli effetti vari, poi premere ENTER a confermare, e 
premere “  ”o“  ”a scegliere Uscita, oltre, premere ENTER a ritornare la 
visita di suonare. 

 Modi di suonare: ci sono tre modi, il modo normale, segnato  (comincia 
dal documento scelto nell’apparecchio o nella lista al quello ultimo), il modo 
di ripetere uno, segnato  ( ripete il documento attuale), e quello di ripetere 
tutto, segnato  ( ripete tutti I documenti nell’apparecchio o nella lista). 
Sotto lo stato di suonare o pausare, premere MODE, mostra la finestra di 
impostare, come pittura 5, premere “  ”o“  ”a scegliere Ripetere, 
premere ENTER a confermare, mostrano tre modi di suonare, premere 
“  ”o“  ”a cambiare gli effetti vari, poi premere ENTER a confermare, e 
premere “  ”o“  ”a scegliere Uscita, oltre, premere ENTER a ritornare la 
visita di suonare. 

 Pittura 4  Pittura 5  Pittura 6 
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 A-B ripetere: Nello stato di suonare, premere il tasto REC a impostare il 
punto di ripetere, lo schermo mostra“A-”, come pittura 7. Premere REC 
ancora per impostre il termine di ripetere, lo shcermo mostra“A-B”,poi 
ripetere i documenti di suono tra quelle zone, come pittura 8, cancella la 
ripetizione A-B soltanto premere il tasto REC ancora. 

 Pittura 7  Pittura 8 
5) Le parole sincronizzate 
Se copiano i documenti *.MP3 e *.LRC della canzone al suonatore di MP3 
contemporaneamente, mostrano le parole quando suonando la canzone, come pittura 
8  

 
Nota: I documenti *.MP3 e *.LRC della canzone stessa devono avere un nome stesso, 
per esempio, dopo Eyes On ME. MP3 e Eyes On ME.LRC copiati al suonatore, mostra 
le parole sincronizzate.  

 
6) Come cancellare la musica? 
Sotto la lista di MUSICA, premere “  ”o“  ”a scegliere la musica che vuoi 
cancellarla, premere MODE, mostra la finestra di “profilo, cancellare, uscire”, premere 
“  ”o“  ”a scegliere“cancellare” e premre ENTER, mostra“conferma a cancellare?”, 
premere “  ”o“  ”a scegliere“si” e premre ENTER a cancellare il documento scelto.  

3  Funziona il video 

Nel modo del menu principale, scegliere “VIDEO”, come pittura 9, e premere ENTER a 
mostrare la finestra di “ Scegliere Memoria”, premere “  ”o“  ”a scegliere “LOCALE” o 
“SCHEDA”, e premere ENTER a entrare alla lista principale di VIDEO, premere 
“  ”o“  ”a scegliere il documento di VIDEO vuoi, e premere ENTER a entrare alla lista 
secondaria di VIDEO, e premere ENTER a entrare alla lista di VIDEO. Premere 
“  ”o“  ”a scegliere il VIDEO vuoi e premere ENTER a suonarla. Durante il corso di 
suonare, puoi premere “  ”o“  ”a cambiare al documento precedente o successivo. 
L’apparecchio sostene il VIDEO documento con la forma “SFM”( quella è trasformata 
dall’utensile di VIDEO speciale fornito dal nostro, presenta seguente).  

1) Come regolare il volume? 
Durante suonando la musica, premere il tasto“VOL+”o“VOL-”a creare o diminuireil 
volume, 
2) Vedere il profilo del documento 
Sotto lo stato della lista di VIDEO, premere MODE, mostra la finestra di “profilo, 
cancellare, uscire”, premere “  ”o“  ”a scegliere“profilo” e premre ENTER, vedere 
la capacità del documento scelto. Premere “uscire”a tornare allo stato della lista. 
3) Cancellare il documento di VIDEO 
Sotto la lista di VIDEO, premere MODE, mostra la finestra di “profilo, cancellare, 
uscire”, premere “  ”o“  ”a scegliere“cancellare” e premre ENTER, 
mostra“conferma a cancellare?”, premere “  ”o“  ”a scegliere“si” e premre ENTER 
a cancellare il documento scelto. Premere “uscire”a ritornare alla lista di documento. 
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4) Uscire il suono di VIDEO 
Sotto la lista di VIDEO, premere ENTER più lungo a uscire il suono e ritornare al menu 
principale. 

 Pittura 9  Pittura 10 

4  Visitare la pittura 

Nel modo del menu principale, scegliere “FOTO”, come pittura 10, e premere ENTER a 
mostrare la finestra di “Scegliere Memoria”, premere “  ”o“  ”a scegliere “LOCALE” o 
“SCHEDA”, e premere ENTER a entrare alla lista principale di FOTO, premere 
“  ”o“  ”a scegliere il documento di FOTO vuoi, e premere ENTER a entrare alla lista 
secondaria di FOTO, e premere ENTER a entrare alla lista di FOTO (l’apparecchio sostene 
la pittura con la forma di “bmp”e“jpg”) . Premere “  ”o“  ”a scegliere il FOTO vuoi e 
premere ENTER a visitarla. Durante il corso di visitare, puoi premere “  ”o“  ”a 
cambiare la foto precedente o successiva, premere MODE a mostrare la finestra di “Suono 
Manuale, Suono Auto e Uscito”, premere “  ”o“  ”a scegliere “Suono Manuale” e prmere 
ENTER a confermare, mostra la finestra di “valido, invalido, uscita”, premere “  ”o“  ”a 
scegliere “valido” e premere ENTER a confermare il suono manuale; o premere 
“  ”o“  ”a scegliere “invalido” e premere ENTER a confermare il suono auto; Premere 
ENTER più lungo a ritornare alla lista di pittura.  

1) Vedere il profilo della pittura 
Sotto lo stato della lista di pittura, premere MODE, mostra la finestra di “profilo, 
cancellare, uscire”, premere “  ”o“  ”a scegliere“profilo” e premre ENTER, vedere il 
profilo della pittura scelta. Premere “uscire”a tornare allo stato della lista. 
2) Cancellare la pittura 
Sotto la lista di pittura, premere MODE, mostra la finestra di “profilo, cancellare, uscire”, 
premere “  ”o“  ”a scegliere“cancellare” e premre ENTER, mostra“conferma a 
cancellare?”, premere “  ”o“  ”a scegliere“si” e premre ENTER a cancellare la 
pittura scelta. Premere “uscire”a ritornare alla lista di pittura. 
3) Uscire la visita 
Nello stato della lista di pittura, premere ENTER più lungo a ritornare al menu 
principale di pittura. 

 
Nota: se vedere la pittura non con la forma di“BMP, JPG”, il sistema mostra la finestra di 
“errore forma”.  

5  Registrare con il microfono 

Nel modo del menu principale, scegliere “REGISTRARE”, come pittura 11, e premere 
ENTER a mostrare la finestra di“Registrare MENU”, premere “  ”o“  ”a scegliere 
“Registrare”dal “Ascoltare, Registrare, Impostare Registrazione, Uscire”, e premere 
ENTER a mostrare la finestra di Scegliere Memoria, premere “  ”o“  ”a scegliere 
“LOCALE” nel “LOCALE” o “SCHEDA”, e premere ENTER a cominciare la registrazione, 
come pittura 12, (qui mostra il modo di registrare con MIC sullo schermo). Premere ENTER 
a pausare la registrazione, premere REC più lungo a fermare e conservare la registrazione 
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automaticamente, come pittura 13, premere ENTER ancora a ritornare alla finestra di 
Registrare Menu.  

1) Impostare registrazione  
Nel modo del menu principale, scegliere “REGISTRARE”, e premere ENTER a 
mostrare la finestra di“Registrare MENU”, premere “  ”o“  ”a scegliere “Impostare 
Registrazione”dal “Ascoltare, Registrare, Impostare Registrazione, Uscire”, premere 
ENTER a mostrare la finestra di“Impostare registrazione”, premere “  ”o“  ”a 
scegliere “Lungo tempo” o “Ben reg”e premere ENTER a confermare il posto 
corrisponde, e poi ritornare alla finestra di Registrare Menu. 
2) Suonare il documento registrato  
Se la risorsa di registrare è sceta di “MIC”, il documento registratoe è conservato nella 
lista di musica della cartella di “SUONO”.Nel modo del menu principale, scegliere 
“REGISTRARE”, e premere ENTER a mostrare la finestra di“Registrare MENU”, 
premere “  ”o“  ”a scegliere “Ascoltare”dal “Ascoltare, Registrare, Impostare 
Registrazione, Uscire”, premere ENTER a mostrare la finestra di Scegliere Memoria, 
premere “  ”o“  ”a scegliere “Locale” dal“Locale” o “scheda”e premere ENTER a 
cominciare a suonare il documento registrato.  

 Pittura 11  Pittura 12  Pittura 13 

6  Leggere e-libro 

Nel modo del menu principale, scegliere “E-LIBRO”, come pittura 14, e premere ENTER a 
mostrare la finestra di “Scegliere Memoria”, premere “  ”o“  ”a scegliere “LOCALE” o 
“SCHEDA”, e premere ENTER a entrare alla lista principale di E-LIBRO, premere 
“  ”o“  ”a scegliere la cartella di E-LIBRO vuoi, e premere ENTER a entrare alla lista 
secondaria della cartella, e premere ENTER a entrare alla lista di E-LIBRO. Premere 
“  ”o“  ”a scegliere il E-LIBRO vuoi e premere ENTER a confermarlo e leggerlo. 
Durante il corso di leggere, puoi premere “  ”o“  ”a cambiare il contenuto mostrato, 
premere MODE, mostra la finestra di “Suono Manuale, Suono Auto, Uscito”, premere 
“  ”o“  ”a scegliere “Suono Manuale” e prmere ENTER a confermare, mostra la finestra 
di “valido, invalido, uscita”, premere “  ”o“  ”a scegliere “valido” e premere ENTER a 
confermare il suono manuale; o premere “  ”o“  ”a scegliere “invalido” e premere 
ENTER a confermare il suono auto; Premere ENTER più lungo a ritornare alla lista di testo.  

1) Vedere il profilo del testo 
Sotto lo stato della lista di testo, premere MODE, mostra la finestra di “profilo, 
cancellare, uscire”, premere “  ”o“  ”a scegliere“profilo” e premre ENTER, vedere 
la capacità del documento scelto. Scegliere “uscire”a ritornare allo stato della lista. 
2) Cancellare il testo 
Sotto la lista di testo, premere MODE, mostra la finestra di “profilo, cancellare, uscire”, 
premere “  ”o“  ”a scegliere“cancellare” e premre ENTER, mostra“conferma a 
cancellare?”, premere “  ”o“  ”a scegliere“si” e premre ENTER a cancellare il testo 
scelto. Premere “uscire”a ritornare alla lista di testo. 
3) Uscire il E-LIBRO 
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Sotto lo stato della lista di testo, premere ENTER più lungo a ritornare al menu 
principale di testo. 

 Pittura  Pittura 15 

7  Operazione di documento 

Nel modo del menu principale, scegliere “FILES”, come pittura 15, e premere ENTER a 
mostrare la finestra di “Scegliere Memoria”, premere “  ”o“  ”a scegliere “LOCALE” o 
“SCHEDA”, e premere ENTER a entrare alla lista principale di Documenti, premere 
“  ”o“  ”a scegliere la cartella di documento vuoi, e premere ENTER a entrare alla lista 
secondaria della cartella corrisponde, e premere “  ”o“  ”a scegliere il documento vuoi e 
premere ENTER a suonare il documento corrisponde. 

8  Menu di impostare  

Nel modo del menu principale, scegliere “IMPOSTARE”, come pittura 16, e premere 
ENTER a entrare al sistema di impostare, come pittura 17, ci sono sei impostazione 
“impostare lo schermo, scegliere la lingua, impostare a chiudere, l’informazione del sistema, 
l’informazione di memoria, ritornare all’origine”. premere “  ”o“  ”a scegliere 
l’impostazione e premere ENTER a entrare a ogni finestra di impostare. 

 Pittura 16  Pittura 17 
1) Impostare lo schermo 
Nella finestra di “IMPOSTARE”, premere “  ”o“  ”a scegliere “LCD Impostazione” e 
premere ENTER a entrare alla finestra di impostare, premere “  ”o“  ”ancora a 
impostare il tempo della protezione dello schermo, e premere ENTER a ritornare alla 
finestra di “IMPOSTARE” 
2) Impostare la lingua 
Nella finestra di “IMPOSTARE”, premere “  ”o“  ”a scegliere “Lingue” e premere 
ENTER a entrare alla finestra di impostare, premere “  ”o“  ”ancora a scegliere la 
lingua corrisponde , e premere ENTER a ritornare alla finestra di “IMPOSTARE” 
3) Impostare a chiudere 
Nella finestra di “IMPOSTARE”, premere “  ”o“  ”a scegliere “Chiudere” e premere 
ENTER a entrare alla finestra di impostare, premere “  ”o“  ”ancora a impostare il 
tempo di chiudere, e premere ENTER a ritornare alla finestra di “IMPOSTARE” 
4) Informazione del sistema 
Nella finestra di “IMPOSTARE”, premere “  ”o“  ”a scegliere “SIS Info”e premere 
ENTER a entrare alla finestra di sisitema a leggere l’informazione del sisitema (il nome 
di compagna, tipo dell’apparecchio e la version del software), e premere ENTER a 
ritornare alla finestra di“IMPOSTARE” 
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5) Informazione di memoria 
Nella finestra di “IMPOSTARE”, premere “  ”o“  ”a scegliere “Memoria Info”e 
premere ENTER a entrare alla finestra di memoria a leggere l’informazione di 
conservazione ( la capacità totale della Memoria Locale e il resto, la capacità della 
Memoria Scheda e il resto ), e premere ENTER a ritornare alla finestra 
di“IMPOSTARE” 
6) Ritornare all’origine 
Nella finestra di “IMPOSTARE”, premere “  ”o“  ”a scegliere “Scaricare 
Mancanza”e premere ENTER a mosrare la finestra di “Scaricare Mancanza? Si oNo”, 
premere “  ”o“  ”a scegliere “Si”o“No”, e premere ENTER a confermare se 
ritornare all’origine.  

9  Trasformare la forma di video 

1) Descrizone sull’utensile  
Quell’utensile è per trasformare il video e la musica alla forma di SFM che sostenuta 
dal nostrao suonatore.  
2) Funziona il software 

a) Descrizone dei tasti  
 Premere il bottone [Inizio] - [Programma] menu, 

scegliere“MP3 ”-“filmCre.exe” a mostra la finestra dell’utensile, come pittura 
18:  

 Pittura 18 
b) Aggiungere il documento di video 

 Dopo funzionato il software, batte il bottone di “aprire” a aggiungere il 
documento di video( cioè il documento da trasformare, se senza l’istruzione 
speciale, tutti i documenti di video sono quelli da trasformare), batte il 
bottone; 

 Mostra il passo del documento di video e musica, batte il bottone  destro 
sul “area di cercare”nella finestra a scegliere il tipo indicato, dopo scelto un 
documento correttamente; 

 Dopo aggiunto il documento, mostra il passo del documento sulla barra di 
“conservare come”dell’utensile da trasformare, batte il bottone  destro sul 
“conservare a”nella finestra a scegliere la cartella. 

3) Scegliere la lunghezza da trasformare e iniziare 
 Scegliere il punto inizio del documento  
 Scegliere il punto termine del documento 
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 Batte “Iniziare a trasformare”a entrare allo stato di trasformare(Nota: la barra 
di progesso e la visita trasformata di video) 

4) Piano di usare 
Windows98, Windows Me, Windows2000 e Windows XP. Windows Media Player deve 
essere con la versione di 9.0 e più; DirectX deve essere di 9.0 e più.  

 

IV  Problemi e Risoluzioni Frequenti 

Ci sono qualche problema e risoluzione frequente sull’apparecchio in questa sezione. Per 
favore leggerle, se è possibile a risolvere il problema, se non è valido, per favore 
conttattare il centro di servizio. 
1. D: Non si può aprire l’apparecchio, LCD non mostra niente.  
 R: Confermare se la batteria bisogna a caricare.  
 
2 D: Perchè non funziona il tasto?  
 R:  

1) Cercare se mostra il messaggio di “Blocco” sul LCD;  
2) Se mostra il messaggio di “Blocco”, mettere il tasto di Blocco alla posizione del 

segno di bloccare, cancellare il blocco.  
 
3. D: la capacità del documento caricato è meno di quella valida nello sapzio di suonatore, 
non si può trasferire al suonatore. 
 R: Il centro unito di memoria del suonatore ha la zona di ricordare di 16KB o 32KB, ogni 
documento con 1Byte occupa un unito di memoria. Quindi è possibile che la capacità del 
documento è meno di quella dello spazio resto, ma non si può caricare al suonatore. 
 
4. D: Spegnere subito 
 R: 

1) Cercare l’impostazione di [chiude la potenza] di [sistema ] del menu principale. 
2) Cercare se il volume della batteria basso, bisogna a caricare.  

 
5. D: Lo schermo LCD spegne subito. 
 R: Cercare s’è impostata la potezione dello schermo. 
 
6. D: Non suona il documento di video, musica e pittura. 
 R:  

1) la forma del documento deve essere sostenuta dall’apparecchio; 
2) Conferma che la forma è sostenuta dall’appareccho; 
3) Se la forma non è sostenuta dall’apparecchio, per favore usare l’utensile indicato a 

trasformarla alla forma valida. 
 
7. D: Durante suonando la musica e video, senza il suono , o il volume è troppo basso. 
 R: Conferma che il volume è troppo basso, regolare il volume attraverso il tasto. 
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V  Specifico del Prodotto 

 Category Parameter specification 

Built-in Storage 
128/256/512/1024MB Flash(For choice) 
SD/MMC Card System 

File System FAT16 

Key Definition Power, Up, Down, VOL+, VOL-, Enter, Mode, Lock, 
REC 

Language Multi-Language Menu and Filename Display 

File View Mode List View &Icon 

Battery Rechargeable Li-Polymer 3,7V/570mAh  

Playback Time Video: 4 hours, Audio: 8 hours (average) 

User interface 

Power Saving Auto Power off, Screen saver 

Display Interface 1.5’’ color OLED 

Audio Line out Stereo 
Audio Output 

Earphone 30mW, 32Ohm, 1 outlet 

USB 2.0/ USB 1.1 interface 

USB2.0 Device Operation System: 
 Windows98/98SE/ME/2000/XP 
 Mac OS 9.0 and Later 

Dimensions 83×47×3.5 mm 
General 

Operation Temperature 0°C to 40°C  
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