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Sicherheitserklarung

Vor der ersten Nutzung lesen Sie bitte dieses Benutzerhandbuch aufmerksam durch.
Bitte halten Sie sicher das Handbuch fiir die zukiinftige Referenz
Bitte halten Sie das Gerit trocken
Bitte vermeiden Sie, dieses Gerit unter der Sonne zu entblo3en
Bitte gieen Sie keine Fliissigkeiten in das Gerdt ein: sonst wird Schaden oder Stromschlag
verursachen.
Bitte nehmen Sie Kontakt mit einen Professional, um MP-S10 Player zu reparieren, falls:
Fliissigkeiten dringen das Gerit durch
Das Gerit beeinflusst von Feuchtigkeit
Die Operation dieser Einheit ist nicht normal, oder der Benutzer kann den normalen Operation
Status nicht zuriickkehren mit dieses Benutzerhandbuch.
Das Geriit ist gefallen oder beschadigt.
Bitte verwenden Sie MP-S10 Player unter den folgenden Umsténden sowieso nicht:
Wihrend Sie das Auto fahren
Wenn Sie die gefahrliche Arbeit machen
Wenn Sie auf der Strasse gehen
irgendeine Situation, die Sie aufrecht konzentrieren miissen
Wenn Sie die Disk von MP-S10 Player formatieren mochten, bitte wéihlen Sie FAT zu formatieren
Bitte verwenden Sie keine Fliissigkeiten oder gespritzte Faktor, das Gerdt zu reinigen. Bitte
verwenden Sie weiches und nasses Tuch, das Gerit sauberzumachen.
Wihrend Sie mit Kopfhérer die Musik horen, bitte machen Sie die Volumen angepasst, damit Sie
vermeiden, beschidigt zu werden.
Bemerkung: Importeur Batterie verwenden will Explosion verursachen! Bitte verwenden Sie die
Batterie korrekt mit jeder Anweisung in dem Abschnitt: Batterie!
Bitte schmeiflen Sie keine gebrauchten Batterien in den Abfalleimer weg.

2. Produkt Beschreibung

Der MP3 Player gehort einer neuen Generation von tragbaren elektronischen Geréten an, die gleichermalf3en
iiber MP3/WAV Musikformat, digitale Aufnahme. FM-Stereo-Radio (modellabhéngig), AMV Format
Wiedergabe. JPEG Photo Browser sowie elektronische Buchfunktion verfiigen. Durch Eigenschaften wie
hervorragende Soundqualitét. Zuverldssigkeit und exquisite Optik ist der MP3 Player zu einem
gebrauchlichen und begehrenswerten Zubehdrteil geworden.

2-1. Hauptmerkmale

Exquisite Optik - Das originelle Design ist komfortable und bietet eine einfache Handhabung.
Multi-Kodec-Player - MP1,MP2,MP3,WMA, WMV und WAV Musikformat.

e Upgradefahige Firmware - Eigenschaften konnen mit einem Firmware Upgrade vom Internet
verbessert werden.

e Treiberfreie U-Platte - Dateien konnen direkt mittels Tragbaren Platte im Verzeichnis Mein Computer
des PCs bearbeitet werden. Dies gilt fiir PCs. die mit Windows 2000 oder hdher. ohne Treiber betrieben
werden.

e Aufnahme/Wiederholfunktion - Der Player ist mit einem eingebauten Lautsprecher fiir die Aufnahme

ausgestattet .Musik wird im WAV- bzw. ACT-Format gespeichert. Die digitale A-B Wiederholfunktion oder

die Vergleichswiederholung kann z.B. fiir Sprachen lernen verwendet werden.

e 7 \Voreingestellte EQ-Einstellungen - Normal, Rock, Pop, Classic, Soft, Jazz and DBB.
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e Multi-Play-Modus - Normal, Einmal wiederholen. Ordner, Ordner wiederholen, Alle wiederholen,
Random(willkiirliche Reihenfolge), intro.

e Ausschalten - Sie konnen Animationsbilder einstellen ,mit denen Sie Bedienungsschritte bildlich erklart
bekommen .

e GUI-Menl (Graphik User Interface) - Sie konnen Animationsbilder einstellen, mit denen sie
Bedienungsschritte bildlich erklart bekommen.

2-2. Kontrolltasten

NTr. Bezeichnung
1 |LCD-Display

Play / Stop /
EIN/AUS-Taste

Néchster Song/Vorwirts
(M)
MENU -Taste

Lautstirkeneinstellung
(VOL)

Kopthorer-Anschluss
USB-Buchse

5— = ~ g |Vorheriger
b Song/Riickwiirts (144)

9 |POWER-Taste

N

~N o | o | B~ W

2-2-1. Taste und Umschalten

eDie Tasten fiir ein- und Ausschalten: Driicken Sie Power Taste bis zu ON, Player einzuschalten und driicken
Sie sie bis zu OFF, Player direkt auszuschalten.

eDie Tasten fiir Drehen ON/Drehen OFF/Play/Pause/Stop: Pressen Sie lang Power ON (wenn die Power
Taste ist ON) oder Power OFF, pressen Sie kurz zu play, pause und Stopp

eMenii Taste: Unter dem Musik-modus oder Stimmenmodus, pressen Sie lang in to die Hauptmenii

In dem Hauptmenii, pressen Sie kurz, Sub-Menii zu bestitigen oder hineinzugehen

In dem Sub-Meni, pressen Sie kurz, die jetzige Option zu bestitigen oder das ndchste Sub-Menii
hineinzugehen, und pressen und halten Sie, das Hauptmenii zuriickzukehren.

eRecht (Nidchst): In dem Musikmodus oder Stimmemodus, pressen Sie kurz zu dem nichsten Lied und
pressen und halten Sie, schnell weiter zu bewegen. In dem Sub-Menii, pressen Sie Recht Taste, das Submenii
auszuschalten.

eLinks (Verfruert): In dem Musikmodus oder Stimmemodus, pressen Sie kurz zu dem verfruerten Lied and
pressen Sie lang, schnell riickwirts zu bewegen. In dem Sub-Menii, pressen Sie Links Taste, Sunmenii
auszutauschen.

oVOL Tate: Erlauben Sie, die Stimme unter dem Musikmodus oder Stimmemodus anzupassen. Pressen Sie
VOL Taste, in das Stimme Kontrolle Interface hineinzugehen, und pressen Sie Rechts oder Néchst Taste, die
Stimme anzupassen.

Anmerkung: Sie konnen kurz pressen, ldnger pressen oder eine Taste festhalten, wo:

Kurz pressen: Sie pressen den Taste und befreien ihn weniger als 2 Sekunden

Lang pressen: Sie pressen den Taste und befreien ihn mehr als 2 Sekunden

Halen: Sie pressen den Taste und befreien ihn nicht, bis zu der bittende Effekt erreicht.
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2-2-2.Buchse:

® USB: Standard USB-Buchse
®  Kopthorer: Standard Kopthoreranschluss

2-2-3. Aufnahme

® Mic: Input
2-3. Verpackung/ Zubehdrteile

Bitte bestétigen Sie die Verpackung und Zubehorteile mit den folgenden Zubehorteile:
v' Acer MP-S10 Player
v Installation CD
v' Kopfhorer
v" Quick Start Guide
2-4. Installation des USB Treibers

Die Installation ist nur fiir windows98 und Windows- 98se Computer erforderlich. Die Schritte sind wie folgt:
Setzen Sie den zusétzlichen CD-Treiber ein. Es funktioniert automatisch. Die Schnittstelle zeigt wie folgt

& Acer MP-510 Installation =101.=]

AcerMP-510 Installation
for Windows 95 only
_install Manual )

Pl L]
=" Il e

: Utitily T

WWW.acer-euro.com Exit

Klicken Sie <Install> an und beenden Sie die Installation des Drives mit Anhaltspunkten. Der Wiederanlauf des Computers
wird danach bendtigt.

Bestitigung der Installation des USB Drive

SchlieBen Sie den Player durch das USB Kabel an den Computer an

Waihlen Sie, “Control Panel”, “System” und tragen Sie “Device Manager”, es wird zeigen wie folgt:



L Device Managen

File  Action Wiew Help

S 2 A ="

= ENGLSIH
+ j Computer
[# e Disk drives
[ é Display adapters
[ 2h DYD/CD-ROM drives
[+ (= Floppy disk controllers
[ 3 Floppy disk drives
(¥ (=4 IDE ATA/ATAPI controllers
[+ 2 Keyboards
) Mice and other pointing devices
£ g Manitars
[+ B8 Network adapters
] @ Other devices
5 Ports (COM &LPT)
[+ 488 Processors
= ¥, Sound, video and game controllers
[# ¢ System devices
£ Universal Serial Bus controllers
E Windows Portable Devices
LI RHTP Player

Wihlen Sie “Disk drives” und der angebrachte USB Drive zeigt an
Aufmerksamkeit: wenn es nicht als oben zeigt, bitte deinstallieren Sie IThr USB Drive und installieren ihn wieder .

2-5. USB Verbindung und Sichere Entfernung

Sie konnen einen Standard USB-Disk nutzen, wenn lhr Betriebssystem Windows 98 (Achtung: Treiber
notwendig), Windows 2000 (kein Treiber) oder hoher ist, sowie fiir Mac OS 10.3 und hdher, Linux 2.4.2 und
hoher.

Der Player kann mittels einem USB-Kabels angeschlossen werden.

Driicken Sie die MENU-Taste, um das Hauptmenii zu aktivieren und wihlen Sie den gewiinschten Modus aus.
Verbindung zum PC: Schalten Sie den Player EIN und schlieBen Sie das USB-Kabel an.

Auf dem Display des Players werden folgende Optionen angezeigt:

1. Warten: 2. Downloaden: 3. Uploaden:
= & ® O & " Q &

Sie sollten den MP3 Player vom PC nicht trennen, wihrend er lesend oder schreibend ist, sonst die Daten
werden verlorenen.

USB Sichere Entfernung von IThrem Computer

1) wéhlen Sie die Plug-n-play Device icon von Windows Aufgabenleiste, klicken Sie auf ihm und wihlen Sie
Hardware sicherer Entfernung aus.

2) wihlen Sie die Hardwareeinheit aus, die Sie die STOP-Taste an stoppen und klicken mochten.

3) wihlen Sie den Antrieb aus, den Sie stoppen mochten, dann und klicken OK.

4) Klicken Close aus, um den Prozess zu beenden.

Vorsicht: Wenn dieses Produkt von Threm Computer durch das Standardverfahren nicht getrennt wird, kann dieses Produkt

beschédigen.



3. Funktionen
3-1. Basis-Vorgange

I. Ein/Ausschalten

EINSCHALTEN

® Mit dem Driicken der EIN/AUSSCHALTTASTE wird der Player automatisch eingeschaltet und startet die
LOGO-Oberfléche.

@ Beim Verbinden mit der USB-Buchse lhres PCs, startet der Player automatisch den USB-Modus ein.

® Driicken Sie ldnger die “PLAY” Taste, um das Gerét einzuschalten.
AUSSCHALTEN:

Driicken Sie langer die PLAY Taste, um das Gerit auszuschalten.
Driicken Sie die Power-Taste zu OFF, um das Gerit auszuschalten..
I1. Aufrufen Menu-System

Driicken Sie die MENU-Taste.um das Meniisystem aufzurufen (MENU Taste aus Stopmodus linger
driicken).Play-Meniipunkt (mit MENU Taste aufrufen) und Stopp-Meniipunkt(mit MENU Taste aufrufen).

Durchblattern/Browsing

o Musikdateien oder Meniioptionen durchblattern:
Kurzes Driicken auf den mi/i«qTasten

o Schnellvorwirts- bzw. Schnellriickwirtsfunktion wéhrend der Wiedergabe: Lingeres Driicken der
M/MdTasten

Lautstarken-Einstellung

Im Musik-, Sprach- bzw. FM-Modus(modellabhédngig)driicken Sie kurz die VOL-Taste, um die
Lautstirkensteuerung aufzurufen und stellen Sie die gewlinschte Lautstérke mit den MM/Md¢ Tasten ein.

Player & Stop(Pause bei der Aufnahme)

Driicken Sie kurz dei PLAY Taste.

I11. Funktion Auswabhl

Im Hauptmenii konnen Sie auswiahlen und treten in verschiedenen Modus ein.

Hauptmenu:
(Langeres Driicken der
MENU Taste zum
Offnen )

Musik-Modus: Film-Modus: Aufnahme-Modus:

= ROOT
02-01

Sprach-Modus: E-Buch: Album: Spiel :




= ROOT
n2-01

System-Einstellungen: | System-Einstellungen:| USB-Modus:

: |» Animation B
S stem Time | | =
| ® Background
® LCD set | & FIW version
@ Language | & Frwv upgrade 1,1-" 5
@ Power off !a DRM Tima '::l:: -ﬁ;’; |
@ Replay mode | @ Exit =
@ Online Device
@ Online Mode

Achtung:
Halten Sie die MENU-Taste etwas linger gedriickt, um in das Hauptmenii zu gelangen. Beim Anschlieen an
den PC mit Threm USB-Kabel, schaltet der Player den USB-Modus automatisch ein.

3-2.Musik Modus

I. Interface Beschreibung

1 |[EQ-Modus 8 [Lyric icon
0 Replay-Modus/
2 |Wiederholmodus 9 |Batterieanzeige
13 3 |Dateiformat / Bitfrequenz 10 [ID3-Information
4 |Ordnername 11 |Playback-Zeit
Aktuelles Musikstiick/ Zeitspanne mit
5 |Sprachdatei 12 |aktueller Musik
Anzahl von Musikstiicken/
Sprachdateien im aktuellen Animations
6 |Ordner 13 [Hintergrundlogo
I1. Basis-Vorgange 7 |Lautstirkenanzeige

1. SchlieBen Sie die Kopfhorer an.
2. POWER Taste driicken — EINSSCHALTEN
3. PLAY-Taste langer driicken, um den Player einzuschalten und das Hauptmenii zu 6ffnen.

-
°
.

kusic




4, MENU-Taste driicken, Musik-Modus.

M1-1h «£35 & =

5. PLAY Taste kurz driicken, um Musik abzuspielen.
6. Musik auswihlen:
l4¢ Taste: voriges Musikstiick.
M Taste: ndchstes Musikstiick.
7. Lautstarkenregelung:
VOL Taste kurz driicken, um die Lautstirkenregelung anzusteuern und mit den MM/l Tasten die
Lautstirke einstellen.

I11. EQ- Modus

1. Wéhrend der Musikwiedergabe, mit der MENU Taste , das Untermenii
Offnen:

2. Mit der Wl Taste Equalizer auswidhlen:

3. Mit der MENU Taste EQ Auswahlmenii 6ffnen.

|.|T|I| FI':'F'

o

LIEE

] DEE:
IV. Text-Anzeige
Der Player unterstiitzt “*.LRC” Textdateien (Nutzer kann diese von http://www.511Irc.com downloaden), der
Display zeigt die Songtexts wihrend des Musikwiedergabe an.
» Textdateien nutzen

Speichern Sie die Textdatei unter dem gleichen Namen wie die Musikdatei.

z.B.: Musikdateiname: GiGi-Sky.mp3

Textdateiname: GiGi-Sky.Irc

» Wie stelle ich sicher, dass es den Songtext iiberhaupt gibt?

Falls fiir den aktuellen Song eine Textdatei vorhanden ist, erscheint das Textsymbol auf dem Display.El
1. Aktueller Song mit Textdatei
2. MENU Taste langer driicken, um zur Textanzeige zu gelangen.

In her eves you




3. MENU Taste driicken, um zum Musikabspielmodus zu gelangen.
V. Batterie

Der Player verfiigt liber ein mehrstufiges Batterienpriifsystem.

izeigt, dass die Batterie voll aufgeladen ist. Der Balken verringert sich mit steigender Nutzungszeit.
Tzeigt, dass die Batterie niedrig ist. Bitte aufladen. Wird dieses Symbol auf dem Display angezeigt,
verbinden Sie bitte den Player mit ihrem PC per USB-Kabel. Der PC priift den Ladestand des Akkus und ladt
ihn

auf. Wahrend des Ladevorgangs blinkt das Akkusymbol, ist der Akku vollstindig aufgeladen, hort das
Blinken des Symbols auf.

Note: Das Gerit aufladen, wenn es sich nicht einschalten lasst. Wahrend des Aufladens darauf achten, dass
der Player eingeschaltet ist, sonst kann der Ladevorgang nicht durchgefiihrt werden.

3-3.Spielfilm-Modus

1. Im Hauptmenii wéhlen Sie mit der » P I Taste den Movie/Spielfilm-Modus aus.

lake e L0 ¥

} ]
J L 3
4. Musik auswéhlen
|44 Taste: zur vorigen Musikdatei zurtickkehren.
» » | Taste: zur vorigen Musikdatei gelangen.

5. Lautstarkenregelung
Driicken Sie kurz die VOL Taste, um die Lautstirkensteuerung aufzurufen und stellen Sie die Lautstirke

mit den ™ ™1 € 4Tagten ein.



3-4. Sprachaufnahme

Stellen Sie sicher, dass die Batterie aufgeladen ist (keine “low battery” Anzeige).
Der Player kann bis zu 99 Musikdateien unter jedem Verzeichnis abspeichern.

I. Aufnehmen im Aufnahme-Modus

1. Im Hauptmenii rufen Sie mit der MW Taste den Aufnahme-Modus auf.
2. MENU driicken um den Aufnahme-Modus zu 6ffnen.

= ROOT
02-01

4. Play erneut driicken, um die Aufnahme zu stoppen.
5. Play driicken, um die Aufnahme fortzusetzen.
6. Play langer driicken, um die Aufnahme zu stoppen.

I1. Auswahl Aufnahmeart(REC Typ)

1. Aus der Aufnahme-Oberfliche MENU driicken, um das Aufnahme-Untermenii aufzurufen:
2. Waibhlen Sie Aufnahmeart mit der » 1 Taste.

(B | ocal folder
* HEC type
@ Euit
1

3. Wihlen Sie mit der MENU Taste lhre Option aus.

& Local folder

|* Exit



4. Mit deri«d/m Taste wihlen Sie Thre gewiinschte Aufnahmeart.

REC type

(B Fine REC EERlc:-- o~ |[hem e om . . .

o Long REC it |Fine PEC Pl e
@ Fine %0OR ;{;‘-}-l Long REC |ACT format |Generic timbre

# Long REC ==

o Fine YOR WA Format |yoice contral record

I:___ui' .:.'él Fine WOR | ACT format [woice control record

5  MENU Driicken ,um die Auswahl zu bestétigen.

6. PLAY Driicken, um die Aufnahme zu starten.

Anmerkung: Die Sprachsteuerungsfunktion erlaubt die automatische Unterbrechung der Aufnahme, falls der
Lautsprecher keinen Sound registriert.

3-5. Abspielen von gespeicherten Dateien

1. Hauptmenii auftreten und driicken Sie dieM Taste, um den Sprach-Modus auszuwihlen.

= ROOT
[==M1

3. Musik auswihlen:
4 Taste: zur vorigen Date zuriickkehren
M Taste: zur ndchsten Date gelangen
4. Lautstirkensteuerung
Driicken Sie kurz die VOL Taste, um die Steuerung aufzurufen und stellen Sie lhre gewiinschte Lautstirke mit
den MI/i¢ Taste ein.
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3-6. E-Buch Funktion

Mit dieser Funktion konnen samtliche TXT-Dateien aufgerufen werden.
1. Hauptmenii aufrufen und mit der ™ ™ ITaste die Option “E-BOOK” auswihlen.

2. MENU Taste driicken, um zu den TXT Dateien zu gelangen. Falls keine TXT Datei vorhanden, erscheint
die Meldung “No files* auf dem Display.

Flas ezt

Hongl oumeng ., t

story. txt

3. Mider PP Taste den gewiinschten Textabschnitt lesen. Mit Play gelangen Sie zur Text-Schnittstelle.
Acrobat Help are
shown as boolanarlks

topic. The :m:npiu::_ will
4. Mit den > P 1/l 4 « Tasten (nur bei manueller Wiedergabe giiltig)

® Play set

1. Offnen Sie das Textdatei-Menii.

-
Lhh wr
fhh t ..'..1:

Hongl oumeng ., t
Blstory. txt

2. Driicken Sie MENU, um in das Untermenii zu gelangen.
(A 0cal folder
#* Play set

#[lelete file
it

11



3. Wihlen Sie Play set mit der ™ ™ ITaste.

# Local folder
(AP ay set
@ [elete file
o BEuit

4. Mit der Menti-Taste Play-Set Optionen aufrufen.
Play set
g Manual play
@ Auto play

5. Wihlen Sie Manual Play bzw. Auto Play mit » I Taste und bestitigen Sie mit MENU.
6. Wihlen Sie automatische Wiedergabe und 6ffnen Sie den Meniipunkt wie folgt.

Auto play

g

7. Stellen Sie die Geschwindigkeit mit Hilfe der » P I/I € « Tasten ein, und bestétigen Sie Ihre Auswahl mit
Hilfe der MENU Taste.

Anmerkung: Bei Wiedergabe von Photos konnen Sie sofort in das Hauptmenii iiberwechseln, durch das

langere Driicken der Menii-Taste. Zusétzlich kdnnen Sie Play driicken, um das Photomenii zu verlassen.

3-7. Fotoalbum

Mit dieser Funktion konnen Sie sdmtliche JPEG Bildern ansehen:
1. Vom Hauptmenii wihlen Sie die Option JPEG Album mit Hilfe
der ™™ ITaste:

2. Driicken Sie die MENU Taste, um zur Photo Auswahl zu gelangen, falls keine Bilder gespeichert wurden,
erscheint die Meldung.
12



IMG-2256 JPG
MG_2257 JPG
IMG_2258 JPG

3. Waihlen Sie das gewlinschte Bild aus und driicken Sie Play um das Bild anzuzeigen:

4. Mit den P > I/I € € Tasten konnen Sie Photos der Reihe nach kurz aufrufen (Durchbléttern-Option - nur
bei der manuellen Wiedergabe moglich).

X. Play set

1. Aus dem Bilder-Menii 6ffhen Sie mit MENU das Bilder-Untermenii.

FF' Local folder
* Play set

# [lelete file
*Hxit

2. Wihlen Sie mit der ™ ™| Taste* play set

@ Local folder
(AP ay =et
#Jlelete file
o fuit

3. Offnen Sie mit MENU folgendes Meniipunkt:
Play set
4 Manual play
e Auto play

4. Wihlen Sie die manuelle oder die automatische Wiedergabe und bestitigen Sie mit der MENU-Taste.
13



5. Falls Sie die manuelle Wiedergabe bevorzugen, 6ffnen Sie folgenden Meniipunkt:

Auto play

ar—

6. Mit den P> P I/I4 4 Tasten konnen Sie die Geschwindigkeit einstellen.
Bestétigen Sie mit MENU.

Anmerkung: Bei der Bilderbetrachtung, kénnen Sie mit der MENU-Taste sofort in das Hauptmenii
zuriickkehren. Mit der Play-Taste verlassen Sie ebenfalls das Bilder

Untermenti.
3-8. Spiele
tirmer mine counter HMEr Ziel des Minesweeping-Spiels ist simtliche Bomben (oder Minen)in
E einem Minenfeld innerhalb kiirzester Zeit zu entdecken, ohne jedoch diese
ENERED aufzudecken, d.h. das Spiel ist verloren, wenn eine Mine aufgedeckt wird.
B aﬁ__'f_;ﬁﬁnﬂgaqguare Spiel-Outlook: Tastenbenutzung:
MENU Taste: Spiel aufrufen/Feld aufdecken
_ M Taste: Bewegung nach rechts
MINEATE3 1¢( Taste: Bewegung nach links

VOL: Bewegung nach unten

PALY Taste: rote Flagge einfiigen(Mine einsetzen).
Anmerkung: Klicken Sie auf das Feld, um es aufzudecken. Falls sich darunter eine Bombe (Mine) befindet,
ist das Spiel verloren.

Falls eine Zahl im Feld erscheint, zeigt diese wie viele Minen sich in den 8 angrenzenden Feldern verstecken.
Falls Sie ein Feld markieren mochten,
unter dem Sie eine Bombe vermuten, driicken Sie die Play-Taste und fiigen Sie eine rote Flagge ein.

3-9. Systemeinstellungen

Hier konnen Sie die Systemparameter einstellen. Die Optionen sind unterschiedlich, je nach
Upgradestufe Firmware. Aus dem Hauptmenti heraus driicken Sie die M Taste um die
Systemeinstellungen (“System setting”) aufzurufen:

BRE

> )

Swstern

Driicken Sie die MENU Taste um in den Systemeinstellungen das Untermenti zu 6ffnen:

14



LCD set

>

o

@® Language
@® Power off

@® Replay mode
o

Online Device
Online Mode

I. Parameter Einfihrung

SystemTime: Stellt Datum und Uhrzeit ein, wenn die aufgenommenen Dateien gespeichert wurden.
LCD set: Stell die Dauer(in Sekunden)der Hintergrundbeleuchtung ein(bei Nichtbenutzung).
Sparmodus: Stellt die Zeitspanne ein, nach der das Gerit automatisch ausgeschaltet wird.
Replay-Modus: Stellt Abspieloption im Replay-Modus ein.

Online Gerat: Modus USB-Gerét wihlen und den MP3-Player als media Transfer Protocol Device nutzen.
Online-Modus: Eine Option, die speziell fiir die Funktion “Privatraum” eingerichtet wurde.
Speicher-Info: Zeigt die Speicherkapazitit sowie dessen Nutzung an(in Prozenten).

Animationen: Stellt verschiedene Animationsbilder ein fiir den Bildhintergrund ein.

Firmware Version: Zeigt die Version der Firmware an.

Firmware Upgrading: Fiir das Upgraden der Firmware.

Exit: Verlassen der aktuellen Oberflédche.

I1. Bedienung
€ “System Time” einstellen
1.Systemeinstellungen aufrufen

LCD set

Power off
Replay mode

Online Device
Online Mode

>
o
@® Language
o
®
@

¢

2.Mit MENU folgende Oberfliche Offnen:

System Time

12006 [01 [01
Joo o1 :[o8

3. Driicken Sie die Play Taste um zur Einstellung zu gelangen “JJI-MMTT”

4. Mit den ™ ™1/ 4 4Tagten kénnen Sie nun Uhrzeit und Datum eingeben.

5.Driicken Sie MENU zur Bestitigung.
€ “LCD Optionen” einstellen
Befolgen Sie folgende Bedienschritte:

15



1.System Einstellungen aufrufen:

® sSystem Time
- LCDset
Language
Power off
Replay mode

Online Device
Online Mode

6 6606

2.Wihlen Sie mit ™™ ldie Option“ LCD set”.

® sSystem Time
- LCDset
Language
Power off
Replay mode

Online Device
Online Mode

@6 66 6

3.Driiken Sie MENU um das “LCD set” Untermenii auszuwéhlen:

LCD set
(4 Erightn
@ Darkle

# Black
* Fyit

4. Wihlen Sie lhre gewlinschte Einstellung mit der M Taste und bestitigen
Sie lhre Auswahl (z.B. schwarz ) mit der MENU-Taste:

Black

A

a

5. .Mit den » P> 1/] € « Tasten stellen Sie dei Zeitdauer ein (in Sekunden).driicken Sie MENU zur
Bestétigung und Exit.

Helligkeit
Stellt Licht- und Kontrast auf dem OLCD Bildschirm ein.

Verdunkelungsmodus
Stellt eine bestimmte Zeitdauer ein (in Sekunden) nach der sich der Bildschirm verdunkelt, wenn die Tasten
des Players nicht benutzt werden. Falls die Option “0” ausgewéhlt wurde, ist die Funktion nicht aktiv.
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Schwarz-Modus

Stellt eine bestimmte Zeitdauer ein (in Sekunden) nach der der Bildschirm automatisch schwarz wird, wenn
die Tasten des Players nicht benutzt werden. Falls die Option “0” ausgewé#hlt wurde, ist die Funktion nicht
aktiv.

® “Sprache” einstellen

Befolgen Sie folgende Bedienschritte:

1. System Einstellungen aufrufen, wihlen Sie mit W / M¢die Option“Sprache”.
2. Driiken Sie MENU um das “Sprache” Untermenii auszuwihlen:

3. Driiken Sie mit MW / M« gewiinschte Sprache vorwihlen.

4. Driicken Sie MENU zur Bestitigung und Exit.

€ Ausschalten

Das Ausschalten erfolgt analog mit der o.a. Spracheinstellung. Im Off-Timer-Modus konnen Sie einstellen,
nach wie viel Zeit (in Sekunden) der Player automatisch ausgeschaltet werden soll, wenn das Gerét nicht
bedient wird (Stop-Modus). Der Player schaltet dann automatisch aus, um Energie zu sparen. Falls Sie “0”
einstellen, ist die Funktion nicht aktiv. Im Schlaf-Timer konnen Sie einstellen, nach wie viel Zeit (in Minuten)
der Player automatisch ausgeschaltet werden soll, unabhéngig von dem Modus in der er sich gerade befindet.
Diese Funktion ist speziell fiir das Abhdren von Musik vor dem Schlafengehen gedacht. Anmerkung: Bei
dieser Funktion gilt die eingestellte Zeit fiir jeweils eine Anwendung. Falls Sie die Funktion erneut nutzen
wollen, miissen Sie die Zeitdauer nochmals einstellen.

€ Replay-Modus

Befolgen sie die Bedienungsschritte wie unter den EQ-Einstellungen angegeben. Mit der manuellen
Replay-Option konnen Sie beim A-B Abspielen, den B Punkt manuell eingeben. Bei der automatischen
Replay-Funktion wird der Endpunkt B automatisch definiert (z.B.- fiir Englisch Lesedateien, ohne Musik).

€ Online Gerat

USB Gerat: Den MP3-Player als USB Masenspeicher nutzen.
Medien Gerdt: Als Media Transfer Protocol Device konnen Dateien mit Hilfe des Microsoft© Windows
Media Player 10 per Synchronisation transferiert werden, auch mit DRM geschiitzte Dateien konnen so mit
dem Windows Media Player 10 synchronisiert und transferiert werden.

4 Online Mode
Befolgen Sie die Bedienungsschritte analog mit den EQ-Einstellungen. Bei manchen Betriebssystemen
(unter Windows 2K SP4) konnen 2 Treiber in einem USB Disk nicht gleichzeitig betrieben werden.
Wenn die Privatraum-Funktion eingeschaltet ist, wihlen Sie den Disk, denn Sie benutzen modchten
(z.B.* single ordinary disk” bzw.* single encrypted disk”) so dass, nach der Verbindung mit dem PC,
die Daten korrekt angezeigt werden konnen.
Speicher-Info.
Mit dieser Funktion konnen Sie die Gesamtspeicherkapazitit sowie den aktuell verwendeten
Speicherplatz in Prozenten einsehen.

€ Animation
Beim Einschalten des Player konnen Sie zwischen 3 Animationsbildern Auswéhlen.
Bitte beachten Sie hierfiir die unter Spracheinstellungen aufgefiihrten Bedienungsschritte.

4 Hintergrund
Sie konnen zwischen 3 Animationsbildern auswéhlen, die wéihrend des Abspielens auf dem Display
erscheinen. Bitte beachten Sie hierfiir =~ unter Spracheinstellungen aufgefiihrten Bedienungsschritte.
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€ Firmware-Version
Enthilt Informationen zur Version der aktuell verwendeten Firmware.

€ Firmware Upgrade
Der Player wurde speziell designed, so dass Upgrades erfolgen
Konnen.

€ DRM Zeit

Das Einstellen der DRM Zeit verlduft wie die Einstellung der
Systemzeit. Ist die DRM Zeit nicht richtig eingestellt, konnen mit
DRM geschiitzte Dateien nicht abgespielt werden.

3-10. Andere Einstellungen

I. Ordner auswéahlen (Im Stop Untermena)
Benutzer kdnnen Dateien in verschiedenen Ordnern speichern(Ordner miissen vorerst im PC neu hergestellt
werden).Der Player Kann bis zu 8 Unterverzeichnisse aufrufen

1.Stop Oberflache (aktuelles Beispiel ist im Musikmodus, Es konnen jedoch Ordner aus Aufnahme-Modus,
Sprach-Modus, JPEG Album oder E-Buch Ausgewihlt werden.

2.Driicken Sie MENU, um das Untermenii aufzurufen.

rF’ Laocal folder
* [Delete
« Exit
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3.Driicken Sie erneut MENU, um Die Ordner Oberfliche Auszuwahlen.

Local falder

& 555

& BEEB
& RRE

4. Wihlen Sie den gewiinschten Ordner mit Hilfe der™ > 1/l 4 4 Tygten.

Local falder
& ROOT

EEEI
® BB
@ RRR

5. Driicken Sie MENU um den nichsten Ordner aufzurufen. Bestitigen Sie die Auswahl mit der PLAY Taste.
Mit Menii konnen Sie zum vorigen Ordner zuriickkehren.

Anmerkung: Einzelne Ordner konnen unter dem entsprechenden Modus gespeichert werden, z.B.
Musik-Modus, Aufnahme-Modus, Sprach-Modus, J PEG Album, etc.

3-11. Installation Bild der Instrumente fiir Umstellung

Erstens: Legen Sie  CD in die CD-ROM ein, und dann folgendes Bild will auftreten.

accr

AcerMP-510 Installation

S T A my

install | Manual )
o= "™ 11
WWW.3Cer-auro.com Fxit |

Zweitens: klicken Sie auf "Utitily" Taste, wie folgendes Bild zeigt.

accr

AcerMP-510 Installation

install)  Manual )

g™ Il mm
Utitily | = =
WWW.JCer-euro.com Exir
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Drittens: Klicken die Taste, dieses Bild will auftreten.

- KMV ¥iden Camver Toal
L. han

—— - . = e see = s esrete L iivmad

Viertens: Wihlen Sie die Musikdatei aus, die konnen von dieses Instrument 6ffnen werden.

o] Pl [Pty pnm o Sln 4 U [TV MAL S Open | -
Flerolpe [l maie ol o mpsg” mpg i e = | Carwas

Fiinftens: Wéhlen Sie das File aus und bestédtigen, dann dieses Bild will auftreten.

AW Widen Copeeid Tanl

£ohe
a
L3
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Sechstens: Wiéhlen Sie den Weg, wo das File umgestellt wird, aus.

B Tar Falder

| I
I T

My Camfubion

bl el Dk (1)
() Poquments e Sethings ﬂ_ | g |
18 () Prosgrom Filen
B L0 WIS

e DIRE WOLZ (D h

W 21T _Feedy

L ]

- %

Beirey Spean - [Toud e 4 LJE001 VM mog I st
Pl - 4 ceromeres sect Eertman o Lo, !
‘ g L

Achtens: File Umstellung fertig.
o
%'

oy listiy

Zum Schluss konnen Sie es in Threr Maschine spielen.
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I1. Datei l6schen (im Stop-Unterment)

Dateien und FM-Sender (modellabhingig) konnen unter dem entsprechenden Modus geldscht werden:
Musik-Modus, Sprach-Modus, FM-Modus (modellabhingig).
1.Offnen Sie die Stop-Oberfliche(nicht fiir FM-Modus)

2.Driicken Sie die MENU Taste um das Untermeni aufzurufen:

FP Lacal folder
& [elete
* Exit

3.Wihlen Sie Loschen mit der™ ™ ITaste.

(@ Local folder
» R
& Exit

4.16schen Sie die gewiinschte Datei mit der MENU Taste:

Testerday Onc
g say vou and S
weather. MP3

5.Rufen Sie das Untermeni auf, Indem Sie auf die MENU Taste driicken.

| JME it
* [alpte
@ [elpte all
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6.Mit der ™ ™ 1/14 4 Tagte wihlen Sie die Option Loschen oder Alle 18schen

aus und bestitigen Sie lhre Auswahl mit der Menii-Taste.

Delete ...

Anmerkung: Mit der Option Alle 16schen werden sémtliche Dateien des aktuellen Ordners geldscht (z.B. im
Musik-Modus, werden alle Musikdateien des aktuellen Ordners geloscht, wihrend die Aufnahme-Dateien
nicht betroffen sind).Im FM-Modus ist die Loschfunktion einfacher (modellabhingig).Befolgen Sie die o.a.
Schritte bis zu Punkt 3.Es kdnnen nur gespeicherte Sender geldscht werden.

Anmerkung: Beim Léschen von Dateien auf dem PC, achten Sie bitte auf die sichere Entfernung des Players
aus der USB-Verbindung, da ansonsten Dateien nicht geldscht werden kdnnen.

I11. Play Modus (Play Unterment)

Bei dem Abspielen von Musik bzw. Aufnahme-Dateien konnen Sie zwischen unterschiedliche Plaz-Modi
auswihlen.

Mit der Play/Stop Taste konnen Sie das Optionen Untermenii auswihlen. Die erste Option ist Normal
bspielen. Die Dateien werden je nach

Ausgewihltem Modus abgespielt.

Normal: Abspielen aller Dateien in den Ordner gefolgt von den Dateien im ndchsten Ordner in der
Reihenfolge.

Alle Wiederholen: Wiederholtes Abspielen einer Datei.

Ordner: Abspielen aller Musikdateien in der Reihenfolge.

Alle Ordner: Abspielen aller Musikdateien in den Ordner in der Reihenfolge.

Alle Wiederholen: Alle Musikdateien wiederholt abspielen.

Random: Abspielen aller Musikdateien in einer willkiirlichen Reihenfolge.

Intro: Abspielen von jeweils 10 Sekunden der Musiktiicke in der Reihenfolge.

IV. Tempo (Play Untermeni)

Beim Abspielen von Musikdateien (nur MP3-Format), Aufnahme-Dateien kdnnen Sie die
Abspielgeschwindigkeit selbst bestimmen (schneller oder langsamer), ohne dass Sie Ton oder Sound
verdndern

1.Wahrend der Musik-Wiedergabe:

(1016 £355 &
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2.Driicken Sie MENU, um Play Untermenii aufzurufen:

rh Repeat
@ Equalizer

# Tempo rate
@ Replay

* Replay times
# Replay gap
@ Exit

3.Wihlen Sie mit der

> | Taste die gewiinschten Abspielgeschwindigkeit:
. et -

* Repeat

* Equalizer

(@ Tempo rate
* Replay

* Heplay times
@ Replay gap
* Euxit

4.Driicken Sie die MENU Taste, und stellen Sie die Geschwindigkeit

—

a

5.Mit ® ™| konnen Sie das Tempo erhdhen oder vermindern.

V. Repaly-Modus
A-B Replay

1.Im Musik- oder Sprach-Modus:

2.Driicken Sie Menii,

rlr Fepeat
* Equalizer

#* Tempoa rate
* Heplay

#* Heplay times
# Replay gap
* Euit

um das Untermeni aufzurufen:
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3.Wihlen Sie mit der ™ ™ ITaste die Option “Replay”

@ Repeat
@ Equalizer
# Tempo rate

* Replay times
@ Replay gap
* Exit

4.Driicken Sie die Menii-Taste um “Replay” auszuwéhlen.

-E
Wenn das Symbol “A” auf dem Display erscheint El konnen Sie den Anfangspunkt der Wiederholung

5.Driicken Sie die ™ ™| Taste, um den Punkt “A” einzustellen.
6.Driicken Sie die ™ ™| Taste um “B” einzustellen.

o=
Wenn das Symbol “B” auf dem Display erscheint El konnen Sie den Endpunkt “B” einstellen.

i=-E
Das Replay-Segment El ist nun definiert und das Abspielen von A bis B wird eingeleitet. Die

Wiederholung des A-B Segments erfolgt so oft, bis die voreingestelle Wiederholanzahl erreicht wird, danach
wird der Replay-Modus automatisch verlassen. Der Beginnpunkt der Wiederholung kann mit der

I« Taste neu eingestellt werden. Die Anzahl der Wiederholungen kann im Untermenii Replay Zeiten
eingestellt werden.

Follow Read (Diese Funktion ist im Sprach-Modus nicht vorhanden)

1.Im Replay Modus wihrend der Wiederholung der A-B Segments, driicken Sie ™ ™! um Follow Read
Modus einzustellen.

== ==
2.Das Replay-Symbol El wird mit dem Follow Read Symbol |?_-'| ersetzt und der Player startet mit

Aufnahme des Sounds. Die aufgenommene Zeitdauer ist mit der Dauer des A-B Segments identisch.
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==
3.Nach der Aufnahme , dndert sich das Symbol El erneut und der Original-Sound wird abgespielt.

Driicken Sie die ™ ™! Taste, um den Vergleich zu starten.
4.Falls Sie in diesem Modus die Taste |4+ driicken, startet der Player erneut den A-B Replay-Modus.

Vergleich (Diese Funktion ist im Sprach-Modus nicht vorhanden)
-
1.Beim Aufrufen dieses Modus wird das Replay-Symbol ausgetauscht El und der Player spielt den

Originalsound ab.

-
2. Nach dem Abspielen des Originalsounds dndert sich das Symbol auf dem Display erneut und EZE] der

aufgenommene Sound des Benutzers wird abgespielt.

3.Nach dem Abspielen des Originalsounds, wird der aufgenommene Sound nochmals gespielt. Der gesamte
Vorgang wird so oft wiederholt (ohne Ein Grenzung der Replay-Zeit) bis die MENU-Taste betitigt wird, zum
Verlassen der Einstellung.

In diesem Modus, kehren Sie mit der |44 Taste im Follow-Read Modus zuriick.
in den letzten drei aufgefiihrten Modi, mir dem Driicken der Modus-Taste konnen Sie die Replay-Funktion
sofort verlassen.

Replay Anzahl (Platz Untermena)

Bitte beachten Sie hier die unter Hintergrundbeleuchtung aufgefiihrten Schritte.
Mit der Einstellung der Replay-Anzahl kdnnen Sie die Anzahl der Wiederholungen der A-B Segments im A-B
Modus definieren.

Replay Interval (Play-Untermen)

Bitte beachten Sie hierfiir die unter der Hintergrundbeleuchtung aufgefiihrten Schritte.
Mit der Einstellung des Replay-Intervals konnen Sie den Interval zwischen den Spielzeiten definieren (in
Sekunden).

4. Musikherunterladen durch DRM

Anspriche an Betreibsystem und Software

Windows XP Service Pack 1

Windows Media Player 10.3546 oder die obere Version

WMPI10 nutzt MTP (Medienlieferungs-Protokoll), die genehmigte Musik herunterzuladen und mit dem MP3 Player
gleichzeitig synchronisieren. Benutzer miissen die Musik mit den Synchronisierungsfunktionen in DRM herunterladen.

Achtung:
Schalten Sie vor Herunterladen der DRM10 Lieds zuerst das MP3-Gerit an.
Wenn Sie dieses Gerit nicht auf lange Zeit benutzen, schalten Sie vor Herunterladen der DRM10 Lieds zuerst das
MP3-Gerit an.

Operationsablauf

a. SchlieBen Sie das Mp3-Player an deinem PC an.
b. Offnen Sie Windows Media Player und benutzen Sie die Synchronisierungsfunktionen.
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|#] vz List w ||V hetions Wep Device 000001 -
2l ¥l Sraves| Sizai & T Siza
i Maxas
To build & list of iters 1o
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list abeove o slick Bdit Flaylist te
creats w nen lizt.
0 Tteniz), Total Tine 000, O bptac 0 bytez /23245 ME (12034 NE £ .
- — "

c. Filigen Sie DRM Lied der Synchronisierung Liste hinzu.

O ERENT aEr0 31— Rinramud

| O [T

Q= -0

MR G D s

E
e #9 Hagdr b amchronepg 4 AT A

[T ——— T ]
T Basdy v apkosase 106 B

o

T

T Tkl Taiel Tise: IR5T, 9 28

| Tpas PR i -
. Taila Stales e
] Track 00 Liskr t0 spucbrmize 4 61 B
Fllibe  Lsudr tr omchrmize 1M B
El o 28 Basie 1o arnsbemmioe 1B W

[0t 2 S (e L
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(synchronisierend...)

e. Nach Ende der Synchronisierung ziehen Sie das MP3 direkt aus
(W Ut ieds per T TE R

-]
| :mg e Wi Texzts DOODO]
Title Stoius Title Size

# Symchrondzed ts Devies 0 1hens)

#ilaz m Symehroni eation in

OBt b Copverdiing LI4%) Progracs
& I | ¥
Synchromicing 75 percent conpleis 0 bytes [ 232.85 MB (120, 54 WB E.
= =)

S L e ——

I Ttons 1o symehronize v | |90 Actions Wip Dovice 0OCODI W
Title Status itle Size
i~ Synchronized to Device (3 Ttems) . 5 3
Track 09
Miles E artist
054 & Jarms Snith
] Unlmown Artist
® .3
Ll >
0 Tten(z), Total Time: 0:00, O bytes 0 bytez / 23245 ME (111,50 NB £ ..
-] w;‘
- @ P i

f. Jetzt fangen die Mittel-Datenbank und die Lizenz an, zum MP3 automatisch geladen zu werden.(Wie

folgendes Bild)
a).Laden:

@'Iﬂ g

b). Laden wird beendet und Lizenz erneuert:

&=y O
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¢). Ladenausfall (nur in Ausfallzustand)

- E.:l

d). Niedrige Batterie (nur im niedrigen Batteriezustand)

& ©

Nach der Synchronisierung der DRM Musik bendtigen die Benutzer, wer das Bediensystem unter
Windows XP benutzt, die DRM-Zeit manuell zu setzen. Benutzer mit Windows XP brachen diese
Operationen nicht zu fiihren.

5. Stérungsbehebung

Problem: Kein Sound von den Lautsprechern.
Losung: Uberpriifen Sie, ob die Lautstirke auf “O” gestellt worden ist und dass die Kopfhérer fest
stecken.
Uberpriifen Sie, ob der Kopfhorer-Anschluss verschmutzt ist.
Korrupte MP3-Dateien konnen ein Gerdusch verursachen einfach keinen Sound abgeben.
Problem: Zeichen auf dem Display korrupt
Losung: Uberpriifen Sie, ob Sie die korrekte Sprache eingestellt haben.

Problem: Musikdateien kénnen nicht downgeloadet werden.
Losung: Uberpriifen Sie, ob der USB-Kabel nicht beschiidigt ist und dass er richtig angeschlossen ist.
Uberpriifen Sie, ob de Treiber korrekt installiert wurde.
Uberpriifen Sie, ob ausreichend Speicherplatz vorhanden ist.
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6. Technische Daten

MP3 WMA WMV ASF

Malle 39*89*7Tmm
Gewicht 43.5¢g
LCM Display 26*28mm
PC Verbindung USB2.0(FS)  Lesen: 1000K Byte, Schreiben: 1000-900K Byte
Speicherplatz 128MB, 256MB, 512MB, 1GB, 2GB
Batterie Max Abspielzeit: 10 Stunden
Aufnahme Abtastfrequenz 8KHz
Aufnahme-Format WAV ACT MP3
Aufnahme-Zeit 35 Stunden ACT 128M Flash
Max. Leistung L 10mW R 10mW 320hm

Kopthorer
MP3 Bitfrequenz 8K bps — 320K bps
WMA,WMV,ASF
Bitfrequenz 5K bps — 384K bps
Antwort-Frequenz 20Hz to 20KHz
SNR 85dB
Verzerrung
FM-Radio Empfangbereich 76MHz — 96MHz / $7MHz — 108MHz
(modellabhingig)
Gespeicherte Sender 20 20
Max. Leistung L 10mW R 10mW 320hm
Kopfhorer
SNR 45dB
Musikformat MP1 MP2 MP3 WMA WMV ASF WAV
Betriebstemperatur -5 to 40
Betriebssystem Windows98/SE/ME/2K/XP Mac OS 10 Linux 2.4.2

Anmerkung: Design und technische Daten kdnnen ohne Vorankiindigung geédndert werden.
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