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Diritto di copiare 
Diritto di copiare 2006 da Acer Inc., tutti i diritti sono riservati. Niente della questa pubblicazione  sarà 
riprodutto, trasferito, trascrivito, conservato nel qualche sistema, o tradutto alla qualsiasi lingua o lingua 
di computer, con qualche forma o da qualche modo, elettronico, meccanico, magnetico, ottico, chimico, 
manuale o altri, senza  l’autorizzazione scritta dal Acer Computer GmbH 
 
Negazione 
Acer Inc. no fa rapresentazioni o garanzie, neanche espresso o implicito, con rispetto ai contenuti e 
dischiara qualche garanzia speciale, meccantabilità o qualche proposta particolare. Ogni software 
descrito nel questo manuale è venduto o dare licenza come essere. Se il programma è provato defettivo 
seguente loro comparazione, l’acquirente ( e non questo compania, il suo distributore, o il suo venditore) 
assume tutte  le spese dei tutti gli accessori servizion, riparazione, e qualche danno incidente o 
consequenziale causando i defetti del software. Anche,   Acer Computer GmbH, reserva il diritto a 
revisionare questa pubblicazione e a fare l’opportunità da tempo a tempo nei contenuti senza 
obbligazione a notificare qualche persona delle revisione o cambia.  
Tutto marchio e nomi del prodotto  menzionati nel questo manuale sono marchi commerciali e/o 
marchi depositi dei loro titolari.  
 
Tutto marchio e nomi del prodotto  menzionati nel questo manuale sono marchi commerciali e/o 
marchi depositi dei loro titolari.s. 
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1. Dichiarazione di Sicurezza  

I． Leggere quel Manuale di sicurezza con attento. 
II.    Mantenere quel Manuale per la consulenza futura. 
III. Mantenere la secchezza dell’apparecchio. 
IV. Evitare a esporre quest’apparecchio al sole. 
V. Non immetta qualche liquido all’apparecchio, oltre causerá il danno o circuito corto elettrico. 
VI.    Se succedono i seguenti, contatti a la persona professionale a riparare il MP-S10: 

◆ Liquido immette nell’apparecchio 
◆ L’apparecchio è affettado di umidità.  
◆ L’apparecchio non funziona normalmente, o l’utente non può ritornarlo allo stato operazionale 

normale consultando al manuale.   
◆ L’apparecchio cade o danneggia. 

VII.  Non usi il MP-S10 nei seguenti situazioni： 
◆ Quando si guida l'automobile 
◆ Durante il lavoro pericoloso 
◆ Camminando sulla strada 
◆ Qualsiasi situazione che bisogni concentrazione totale. 

VIII. Se vuole formatotare il disco del MP-S10 lettore, per favore scelga il formatoo FAT. 
IX. Non usi liquido o lo spruzzo a pulire quest’apparecchio. Per favore pulisca con la stoffa morbida 

umida. 
X. Quando usi gli auricolari, per favore regoli al volume conveniente per evitare di danneggiare 

l’udito. 
XI. Nota: L’uso improprio della batteria causerà l’esplosione! Per favore segua gli istruzioni indicate  

nello sezione: Batteria!  
XII. Non tiri le batterie usate nel cestino, le quali devono essere recilate.  
 
2. Descrizione del Prodotto 
Il lettore MP3 è una nuova generazione d’apparecchio portabile digitale, sostenendo i formatoi di 
musica MP3/WAV, registrazione digitale, Radio stereo FM  (Dipendendo da modello), i giochi nell 
formatoo AMV,  visualizzazione di foto en JPEG, e lettura di testo di Libro E. La sua qualità perfetta di 
suono, la grande affidabilità ed l’aspetto squisito gli fanno un accessorio altamente desiderabile e utile.  

2-1. Caratteristiche Principali 
● Aspetto Squisito - Aspetto unico disegnato per conforto e maneggio  
● Lettore Multi-Codici –  Supporta i formatoi di Musica MP1, MP2, MP3, WMA, AMV e WAV  
● Firmware aggiornabile – Caratteristiche aggiornabili viad aggiornamento di firmware da websito  
● Disco U Libero Di Driver- Maneggi direttamente archivi attraverso Disco portabile nel mio computer sul 
sistema opeativo di windows 2000 ( O sopra) senza nessun driver. 

● Registrare / Riprodurre – Il lettore supporta registrazione attraverso un microfono incorporato e conserva nei 
formatoi come WAV e ACT.  Inoltre, la funzione A-B ripetizione digitale o ripetizione paragone può essere usata per 
imparare lingua.  
● 7 Impostazioni Predefinite Egualizzatore - Naturale, Rock, Pop, Classico, Morbido, Jazz e DBB  

● Multi-modi di Riproduzione - Normale, Ripetere Una Volta, Cartella, Ripetere Cartella, Ripetere Tutti, Casuale, 
Intro. 

● Spento – Porre Temporizzatore di Sonno o modo di Tempo Spento alla sua convenienza.  

● Menu di GUI (Graphic User L’interfaccia / Interfaccia Utente Grafica ) - menu d’animazione Vivace con caratteri 
corrispondenti per operazione visuale facile. 
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2-2. Ubicazioni di Bottoni 

 
2-2-1. Bottoni ed Interruttore 
 

 L’interruttore Power (accensione): spinga il bottone di Power a ON per accendere il lettore e lo 
spinga a OFF per spegnerlo direttamente.  

 Bottoni di Accendere/Spegnere/Riprodurre/Pausa/Fermata (Turn ON/Turn OFF/Play/Pause/Stop): 
Pressa lunga è per Accender (quando il bottone Power sta ON ) o spegnere, e pressa corta è per 
riproduzione, pausa e fermata.  

 Bottone Menu: Nel modo di musica o modo di voce, pressa lunga è per entrare il menu principale. 
 Nel menu principale, pressa corta è per confermare o entrare lo sottomenu.  
 Nello sottomenu, pressa corta è per confermare opzione attuale o entrare prossimo sottomenu, e 

premere e rimanere la pressa sono per entrare menu principale. 
 Destra (Seguente): nel modo di Musica o modo di Voce, pressa corta è per saltare alla prossima 

canzone, e premere e rimanere la pressa sono per muovere avanti rapidamente. Nel sotto-menu, 
premere il bottone Destra è per cambiare sottomenu.  

 Sinistra (Anteriore): nel modo di Musica o modo di Voce, pressa corta è per saltare alla canzone 
anteriore e pressa lunga è per muovere indietro rapidamente. Nel sotto-menu, premere il bottone 
Sinistra è per cambiare sottomenu.  

 Bottone VOL: Ti Permetta di aggiustare il volume nel modo di Musica e di Voce. Premere il bottone 
VOL è per entrare interfaccia di controllo di volume, e premere Destra o prossimo per aggiustare 
volume. 

Nota: Può fare pressa corta, pressa lunga o rimanere la pressa sul bottone: 
Pressa corta: Prema il bottone e liberilo in meno di due secondi.  
Pressa lunga: Prema il bottone e liberilo in più di due secondi.  
Rimanere la pressa: Prema il bottone e non lo liberi fino a che l’effetto desiderato sia realizzato. 
 

2-2-2. PORTA: 
 

 USB: Porta Standard USB 
 Auricolari: Presa Standard di Auricolari 

 
2-2-3. Regristrazione 
 

   Mic: input 

S/N Descripzione 
1 Visualizzatore LCD  

2 
bottone Play (Riprodurre)/ 
Stop (Fermata) /ON 
(Acceso )/OFF(Spento) 

3 Prossima pista/Avanti( ) 

4 bottone MENU 

5 Bottone controllo di volume  
(VOL) 

6 Presa auricolari 
7 Porta USB 
8 Anteriore pista/Indietro( ) 

9 Interruttore Power 
(accensione) 
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2-3. IMBALLAGGIO/ACCESSORI 
Per favore conferma l’imballaggio e gli accessori che hanno i contenuti seguenti:   

 Lettore Acer, MP-S10  
 Disco Compatto di Installazione 
 Auricolari 
 Guida di Avvio Rapido 

2-4. Installazione di Driver di USB 
L’installazione è solo bisognata per PC di sistema operativo windows98 e windows 98 se. I passi sono 
come il seguente:  
Inserisca il CD accessorio di drive ed il quale funzionerà automaticamente. l’interfaccia mostra come il 
seguente.  

 
Faccia clic su <Installare>, e finisca l’installazione del driver sotto indizi. Il riavvio del computer è 
bisognato dopo.  
Confermazione dell’installazione di USB drive 
Connetta il lettore per il cavo USB al computer 
Scelga “Pannello di Controllo”, “Sistema”, e entri “Amministratore di Dispositivo”, si mostrerà come il 
seguente:  

 
 
Scelga “Disc drives” ed il USB drive installato si mostrerà 
Attenzione: se non mostra come sopra, disinstalli suo USB drive e lo reinstalli.  

2-5. Collegamento di USB e Rimozione Sicura  
Il lettore supporta la funzione di disco standard di USB nel Sistema Operativo di Windows98 (driver 
bisognato), Windows 2K e superiori (libre di driver), Mac OS 10.3 e superiori, Linux 2.4.2 e superiori. 
L’energia del lettore si può alimentare attraverso il cavo di USB. Nel modo d’attesa, prema MENU a 
attivare il menu principale, poi selezioni a entrare il modo desiderato. 
Connettando a PC: Accenda il lettore e colleghi il cavo di USB a entrare il seguente Modo 1. 
Il lettore si mostrerà i seguenti modi quando stà collegato al PC: 
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1. Aspettando: 2. Scaricando: 3. Caricando: 
 
 
 
 
 
 
   
 
 
 
 
 
Non debba disconnettere il lettore MP3 dal PC quando stà leggendo o scrivendo, altrimenti causerà la 
perdita di la data sua.  

2-5-2 . Rimozione Sicura di USB dal suo Computer  

1) Scelga l’icona del Dispositivo di Plug-n-play (Collegare e Riprodurre) da la Barra di Compito di 
Windows, faccia clic di destra sul quale, e scelga Safely Remove Hardware (Rimozione Sicura di 
Hardware).  

2) Scelga il dispositivo di hardware che voglia fermare e faccia clic sul bottone Stop/Fermata.  

3) Scelga il drive che voglia fermare e faccia clic su OK 

4) Faccia clic su Close/Chiudere a completare questo processo.  

Attenzione: Se si sbaglia nel seguito della procedura standard della rimozione di questo prodotto da suo 
computer, potrà danneggiare a questo prodotto.  

3. Funzioni  

3-1. Operazioni Basiche 
I. Accensione/Spegnimento 

Accensione 
 Dopo della spinta del bottone Power (OFF→ON), il lettore si accende automaticamente ed entra 
all’interfaccia di logo d’Accensione:  
 Quando si connette la spina di USB a PC, il lettore si accende automaticamente ed entra nel Modo 
USB.  

 Faccia pressa lunga sul bottone “PLAY” a accenderlo. 

Spegnimento： 
Faccia pressa lunga sul bottone “PLAY” a spegnerlo. 

Spinga il bottone Power a OFF a spegnere il lettore.  

II. Entrare nel Menu di Sistema 

Prema il bottone MENU ed entri nel menu di sistema, incluso il menu principale (faccia pressa lunga sul 
bottone MENU nello stato di Stop), lo sottomenu nello stato di Play (prema il bottone MENU a entrare) 
e lo sottomenu nello stato di Stop (prema bottone MENU per entrare). 
 
Sfogliata 

○Sfogliata degli archivi di musica o opzioni di menu:             
Faccia pressa corta sul bottone /   
○Avanti Velocemente o Indietro Velocemente durante la riproduzione： 

     Faccia pressa lunga sul bottone /   

Controllo di Volume 

In modo di musica e modo di voce faccia pressa corta sul bottone VOL a entrare nell’interfaccia di 
controllo di volume e poi prema il bottone /  ad aggiustare volume. 
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Riproduzione e Fermata (Pausare durante la registrazione) 

Faccia pressa corta sul bottone PLAY (Riprodurre) 

III. Funzione di Selezione 

Nel menu principale, può scegliere e entrare nei diversi modi. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Nota:  
Faccia pressa lunga sul bottone MENU a ritornare al menu principale dal modo di menu. Quando si connette il cavo di 
USB al PC, il lettore entrerà nel Modo di USB automaticamente. 

3-2. Modo di Musica 

I. Descripzioni degli interfacce  

 
 
 
 
 
 
 

Menu Principale: 
(Faccia pressa lunga sul 
bottone MENU a 
entrare) 

Modo di Musica: MODO CINEMA: Modo di Registrazione

   

Modo di Voce: Libro E: Album: Gioco : 

    
Impostazione di Sistema    Impostazione di Sistema: Modo di USB:  

System Time
LCD set

Language
Power off
Replay mode
Onl ine Devic e
Onl ine Mode   

S/N Descripzione S/N Descripzione 
1 Modo di EQ  8 Icona di Lirica  

2 Modo di Ripetizione  9 
Indicazione di 
Batteria  

3
Formato d’Archivio/ Velocità 
binaria 10 Informazione d’ID3 

4 Nome di Cartella 11 
Durata di 
Riproduzione  

5
N/S (Numero Serie) d’ attuale 
archivio di musica/voce  12 

Durata di musica 
attuale 

6

Quantità degli archivi di 
musica/voce in cartella 
attuale 13 

Logo d’animazione  
di Fondo 

7
Indicazione di Livello di 
Volume   
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II. Operazioni Basiche  

1. Connetta gli auricolari al lettore 

 
2. Spinga POWER ON a entrare nel menu principale. 

3. Faccia pressa lunga sul bottone PLAY(Riprodurre) a accendere il lettore ed entrare nel menu 

principale.  
4. Prema il bottone MENU a entrare nel Modo di Musica. 

 
5. Faccia pressa corta sul bottone PLAY a riprodurre musica. 
6. Scelga musica: 

bottone : musica anteriore. 
bottone : musica seguente  

7 Controllo di Volume: 
Faccia pressa corta sul bottone VOL a entrare nell’interfaccia di controllo di volume e poi prema il 
bottone /  ad aggiustare il volume. 

III. Modo d’EGUALIZZATORE  

1. Durante la riproduzione di musica, prema il bottone MENU a entrare nello Sottomenu di Play: 
2. Prema il bottone  a scelgere l’opzione d’Egualizzatore: 
3. Prema il bottone MENU a entrare nel menu Selezione di EQ. 
 

 

 

 

 

IV. Visualizzazione di Lirica  
Questo lettore supporta gli archivi di lirica “*.LRC” (gli utenti possono scaricare da 
http://www.51lrc.com), e le liriche si possono visualizzare sincronamente con la riproduzione di muscia. 

  Uso degli archivi di liriche 
Conservi l’archivio di lirica con lo stesso nome che il nome dell’archivio di musica 
corrispondente. 
Per esempio: Nome d’archivio di musica: GiGi-Sky.mp3 
Nome d’archivio di lirica: GiGi-Sky.lrc 
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   Come si sa se le liriche esistono?  
Se la canzone attuale ha un intonato archivio di lirica, l’icona di lirica  si visualizzerà in cima 
al modo di musica. 

1. L’attuale canzone ha un intonato archivio di lirica.  
2. Faccia pressa lunga sul bottone MENU a entrare nell’Interfaccia di Lirica durante la 

    riproduzione. 

        
3. Prema il bottone MENU a ritornare al modo di Riproduzione di Musica. 

V Batteria  

Il lettore ha uno sistema di monitoraggio multilivello del livello di batteria. 
 Indica che la batteria stà caricata piena. la barra si diminuirà coll’uso. 
 Indica la energia bassa di batteria. Carichi suo lettore in questo stato. Quando gli utenti vedono 

questa icona sul LCD, per favore connetta il lettore a PC via il cavo di USB, il PC verificherà la capacità 
della batteria e la caricherà direttamente. Durante la carica, l’icona della batteria scintillerà. Dopo la 
carica piena della batteria, l’icona di batteria fermerò la scintilla. 

Nota: Carichi il lettore quando esso è incapace di accendersi. Drante la carica, assicuri che il interruttore 
Power stà nella posizione “ON”. La unità non si caricherà a meno che stà così. 

3-3.MODO di CINEMA   
1. Entri nel menu principale e prema il bottone  a scegliere modo “Cinema”. 
  
 
 
 
 
 
 
2. Prema il MENU a entrare. 
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3. Prema il bottone PLAY a iniziare la riproduzione degli archivi di AMV. 

 
4. Scelga musica:  

bottone : archivio anteriore. 
bottone : archivio seguente. 

5. Controllo di Volume:   
Faccia pressa corta sul bottone VOL a entrare nell’interfaccia di controllo di volume e prema il 
bottone /  ad aggiustare volume. 

3-4. Registrazione di Voce 
Assicuri che l’icona di batteria non stà indicando “bassa batteria”.  
Il lettore è capace di conservare 99 archivi di registrazione sotto ogni elenco.  

I. Registrare in Modo di Registrazione  

1. Nel menu principale, prema il bottone  a scegliere il modo di registrazione. 
2. Prema MENU a entrare nel Modo di Registrazione 
 
 
 
 
 
 
 
 
3. Prema Play a iniziare registrazione. 
 
 
 

 

 

 

 

 
4. Prema Play di nuovo a fare una pausa di registrazione 
5. Prema Play a continuare registrazione. 
6. Faccia pressa lunga sul Play a fermare registrazione. 

II. Selezione del Tipo di REG (Registrazione) 

1. Nell’Interfaccia di Stop del modo di registrazione, prema MENU a entrare sottomenu di 
registrazione:  

2. Prema il bottone  a scegliere l’opzione di ‘Tipo di REG”  
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3.  Prema MENU a entrare in questa opzione 

 

4. Prema il bottone /  a scegliere il tipo desiderato di registrazione        
�                      Tipo di REG:  

� 

 

 

 

5. Prema MENU a confermare il tipo scelto 

6. Prema il bottone PLAY a iniziare registrazione 

Nota: Controllo di Voce significa che quando il microfono scorge niente di suono il lettore farà la pausa 

di registrazione automaticamente.  

3-5.Riproduzione degli Archivi Registrati  
1. Nel menu principale, prema il bottone  a scegliere “Modo di Voce”  

 
2. Prema il bottone MENU a entrare nell’interfaccia di Modo di Voce e prema il l’interfaccia PLAY a 
iniziare reproduzione. 
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3. Scelga musica 

bottone : a scegliere l’archivio anteriore di registrazione 
bottone : a scegliere l’archivio seguente di registrazione.  

4. Controllo di Volume 
Faccia pressa corta sul bottone VOL a entrare nell’interfaccia di controllo di volume ed prema il bottone 

/  ad aggiustare volume. 

3-6. Funzione Libro E(Elettronico) 

Questo funzione supporta tutti gli archivi di TXT. 
1. Entri nel menu principale, prema il bottone  a scegliere “Libro E”  

 
 
 
       
 
 
2. Prema il bottone MENU a entrare negli archivi TXT. se non esistono archivi di testo, il visualizzatore 
mosterà “No files/Senza Archivio” sul OLED 

 

3. Prema il bottone  a scegliere l’archivio desiderato di testo per leggere. Prema il bottone Play a 
entrare nell’interfaccia di testo  p.e. 
 
 
 
 
 
 
4. Prema il bottone /  a passare le pagine in sequenza（solo per “Manual play/Riproduzione 
Manuale”） 

 
 Impostazione di Riproduzione 

1. Sul menu di Archivio di Testo   
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2. Prema il bottone MENU a entrare nello sottomenu d’Archivio di Testo che voglia a scegliere: 

 
3. Prema il bottone  a scegliere l’opzione di“Play Set/Impostazione di Riproduzione”: 

 
4. Prema il bottone MENU a entrare in questa opzione: 

 
5. Prema il bottone  a scegliere l’opzione di “Manual Play/Riproduzione Manuale” o “Auto 
Play/Riproduzione Automatica”. Prema il bottone MENU a confermarlo. 
 
6. Scelga l’ opzione di “auto play /Riproduzione Automatica” e poi entri l’interfaccia come il seguente: 

 
7. Prema il bottone /  ad aggiustare la velocità di “auto play”. Prema il bottone MENU a 
confermarlo. 
 
Nota: Durante la riproduzione di foto, faccia pressa lunga sul bottone MENU a uscire rapidamente 
dall’interfaccia di foto e ritornare al menu principale. Inoltre, prema il bottone Play a uscire 
dall’interfaccia di foto. 
3-7. Album di Foto  

Questa funzione supporta tutte foto di formato JPEG  

1. Dal menu principale, prema il bottone  a scegliere l’opzione di “Album”:  
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2. Prema il bottone MENU a entrare nel Menu di Selezione di Foto (se non c’è nessuna foto, il 
visualizzatore mosterà “No files/No Archivi” sul OLED. 
 
 

 

 

 

3. Prema il bottone  a scegliere la foto desiderata e prema Play per la visualizzazione: 

 

 

 

 

4. Prema il bottone /  a sfogliare le foto in sequenza（solo per ”Manual Play/Riproduzione 
Manuale”）. 

 Impostazione di Riproduzione 
1. Dal menu di foto, prema il bottone MENU a entrare nello sottomenu di Foto 
 
 
  
 
 
 
 
2. Prema il bottone ( a scegliere l’opzione “Play set/Impostazione di Riproduzione”: 
� 
 
 
 
 
 
 
3. Prema MENU a entrare nell’interfaccia seguente: 
 
 
 
 
 
 
 
4. Prema il bottone  a scegliere l’opzione di “Manual play/Rirpoduzione Manuale” o “auto 
play/Riproduzione automatica”, prema il bottone MENU a confermarlo. 
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5. Quando si sceglie l’opzione “Manual play / Rirpoduzione Manuale”, entrerà in questa interfaccia 
come il seguente: 
 
 
 
 
 
 
 
6. Prema il bottone /  ad aggiustare la velocità di “auto play”. Prema il bottone MENU a 
confermarlo. 
Nota: durante la visualizzazione di foto, faccia pressa lunga sul MENU a uscire rapidamente 
dall’interfaccia di foto e ritornare al menu principale. Inoltre, se preme il bottone Play uscirà 
dall’interfaccia di foto. 

3-8.Giochi    

L’oggetto di Minesweeping/Spazzata di Mina è localizzare tutte le mine rapido possibile senza 
scoperchiare nessuna di quale. se scoperchia una mina, perde il gioco.  
Visualizzazione di Gioco: 
                                       Spiegazione dei Bottoni: 

bottone MENU: entrare gioco/scoperchiare un quadrato 
Bottone : destra  
Bottone : sinistra 
VOL: abbassare 
PLAY bottone: inserire bandiera rossa (scavare mina). 

 
 

 
Nota: Può scoperchiare un quadrato per fare clic sul quale. se scoperchia mina, perde il gioco.  
Se un numero appare su un quadrato, indicherà quante mine ci sono nei otto quadrati che circondano il 
numero uno. Per marcare un quadrato che sospetta che contenga una mina, prema il bottone PLAY a 
inserire bandiera rossa. 

3-9.Impostazioni di Sistema 
I parametri di sistema possono impostarsi qui. Gli opzioni variano secondo il livello di aggionamento di 
firmware.     
Dal menu, prema  a scegliere “Impostazione di Sistema”: 
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Prema MENU a entrare nell’interfaccia di Impostazione di Sistema come il seguente: 

System Time
LCD set

Language
Power off
Replay mode
Onl ine Devic e
Onl ine Mode  

I. Introduzione di Parametri  

Tempo di Sistema: per configurare il giorno e tempo quando gli archivi registrati sono conservati. 
Impostazione di LCD: per configurare la durata (in secondi) que rimane la retroilluminazione senza 
nessune operazioni. 
Spegnimento : per configurare un tempo fisso dopo il quale il lettore spegne automaticamente. 
Modo di Ripetizione: per configurare gli stati di lavoro nel Mode di Replay. 
Dispositivo In Linea: per scegliere il modo di dispositivo USB e configurare il MP3 lettore come un 

Dispositivo sotto Protocollo di Trasferimento di Media  
Mode di In Linea: un’opzione specialmente disegnata per la funzione di “Spazio Privato”. 
 
Info di Memoria.: per mostrare la capacità di memoria e percentuale utilizzata. 
Animazione: per configurare la foto alternativa di animazione durante il processo di Accensione. 
Fondo: per configurare la foto alternativa di animazione del fondo nell’ interfaccia di riproduzione. 
Versione Firmware: per mostrare la versione firmware. 
Uscita: per uscire dall’ interfaccia attuale. 

II. Instruzioni 

 Impostazione di “Tempo di Sistema”  

1. Impostazione dell’Interfaccia di Sistema  

System Time
LCD set

Language
Power off
Replay mode
Onl ine Devic e
Onl ine Mode  

2. Prema MENU a entrare nell’Interfaccia di Tempo di Sistema. 
 
 

 

 

 

3. Prema Play a configurare il tempo in sequenza di “AA-MM-GG” 

4. Prema il bottone /  ad aggiustare numeri. 

5. Prema MENU a confermarlo e uscire. 
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 Configurazione di “Impostazione di LCD ”  

I passi operativi sono come il seguente: 

1. Dall’interfaccia di Impostazione di Sistema:  

System Time
LCD set

Language
Power off
Replay mode
Onl ine Devic e
Onl ine Mode  

2. Prema il bottone ( a scegliere l’opzione di “Impostazione di LCD”: 
 

System Time
LCD set

Language
Power off
Replay mode
Onl ine Devic e
Onl ine Mode  

3. Prema MENU a entrare nello sottomenu di “Impostazione di LCD”: 

 
4. Prema il bottone ( a scegliere e prema MENU a confermare e entrare nell’Interfaccia di Aggiustamento, come il 

seguente  (p.e. Nero): 

 

 

 

 

 

5. Prema il bottone /  ad aggiustare il tempo（Unità：secondo），e prema MENU a confermare e uscire. 

Luminosità 
Configurare il contrasto di luz e oscurità di schermo CSTN  

Modo di Oscuramento 
Per configurare un periodo fisso di tempo (unità: secondo) così che quando non c’è l’operazione di 
bottone, il schermo di lettore oscurerà automaticamente dopo il periodo fisso di tempo. Se “0” è scelto, 
la funzione è invalidata.  

Modo di Nero  
Per configurare un periodo fisso di tempo (unità: secondo) così che quando non c’è l’operazione di 
bottone, il schermo di lettore svolterà nero automaticamente. Se “0” è scelto, la funzione è invalidata. 

 Configurazione di “Lingua ” 
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I passi operativi sono come il seguente: 

1. Dall’interfaccia di Impostazione di Sistema,prema il bottone  /  a scegliere l’opzione di 
“Lingua”: 

2. Prema MENU a entrare nello sottomenu di “Lingua”: 
3. Prema il bottone /  per selezionare lingua voluta. 
4. Prema MENU a confermare e uscire. 

 Spegnimento 
Per i passi operativi riferiscasi a Impostazione di Lingua (sopra). 
Il Modo di Cronometro di Spegnimento provvede la facilità di che … dopo un configurato, periodo fisso 
di tempo (unità: secondo), quando non c’è l’operazione di bottone (in Modo di Fermata), il lettore 
spegnerà automaticamente a salvare energia. Se “0” è scelto, la funzione di salvezza di energia è 
invalidata. 
Cronometro di Dormita provvede la facilità di che … dopo un configurato, periodo fisso di tempo (unità: 
secondo), il lettore spegnerà automaticamente non importa in quale modo stia. Questa funzione è 
specialmente disegnata per ascoltare la musica prima della dormita. Nota: la configurazione di 
Cronometro di Dormita è valida solo una volta ed il tempo configurato si cancellerà dopo il spegnimento. 
Per usare questa facilità nuovamente, si bisogna configurare il tempo di nuovo. 
 

 Modo di Ripetizione 
Per i passi operativi riferiscasi a Impostazione di Egualizzatore. 
Ripetizione Manuale significa che in Modo di Ripetizione A-B il terminale B solo può configurarsi 
manualmente. 
Ripetizione Automatica significa che in Modo di Ripetizione A-B il terminale B si configura 
automaticamente. (Specialmente per gli Archivi di Lettura Inglese senza musica).  

 Dispositivo in Linea: 

Dispositivo di USB: per configurare il MP3 lettore come un Dispositivo di Memoria di Massa di USB. 
Dispositivo di Media: per configurare il MP3 lettore come un Dispositivo di Protocollo di 
Trasferimento di Media, e transferir gli archivi di musica solo per sincronizzazione di Microsoft© 
Windows Media Player 10. Se vuole trasferire gli archivi di musica con DRM, debba configurare il MP3 
lettore al modo di Dispositivo di Media. Poi può sincronizzare gli archivi di musica per Windows Media 
Player 10. 

 Modo di In linea  
Per i passi operativi riferiscasi a Impostazione di Egualizzatore. 
Alcuno Sistema Operativo (sotto Windows 2K SP4) non può supportare due lettere di driver in un disco 
di USB. Così, se la funzione “Spazio Privato” è On/Accesso, scelga il disco che userà, p.e., “disco 
individuale ordinario” o “disco individuale codificato” per la visualizzazione corretta del disco scelto 
dopo la collegamento al PC. 

 Info. di Memoria  
Il numero visualizzato rappresenta la capacità totale di memoria e la percentuale riferisce a la capacità 
utilizzata. 

 Animazione 
Ci sono tre foto di animazione per essere scelta a visualizzarsi quando si accende il lettore. 
Per i passi operativi riferiscasi a Impostazione di Lingua. 

 Fondo  
Ci sono tre foto di animazione che può essere scelta a visualizzarsi durante la riproduzione. 
Per i passi operativi riferiscasi a Impostazione di Lingua. 
 
 



 
17

 
 Versione di Firmware  

L’informazione di Versione di Firmware che il lettore usa può ottenersei qui. 

 Tempo di DRM: 
Per configurare il Tempo di DRM. L’operazione è stesso che la configurazione di Tempo di Sistema. Se 
il tempo di DRM è sbagliato, gli archivi di musica con DRM non si visualizzeranno. 

                                              
 
3-10. Altre Configurazioni 

I. Selezione di Cartelle (in Sottomenu di Fermata) 
Gli utenti possono conservare archivi in diversi cartelle (le cartelle devono essere create sul PC con 
anticipo), per amministrare e riprodurre gli archivi secondo i diversi tipi. Il lettore supporta otto-livelli di 
sotto-elenchi. 
 
1. Nell’interfaccia di Fermata (esempio attuale è in Modo di Musica anche le cartelle può essere scelte in 
Modo di Registrazione, Modo di Voce, Album di JPEG e Libro E.) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
2. Prema MENU a entrare nello Sottomenu di Fermata. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
3. Prema MENU di nuovo a entrare nell’Interfaccia di Selezione di Cartella. 
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4. Prema il bottone /  a scegliere cartella. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
5. Prema MENU a entrare nella seguente cartella. Prema il bottone PLAY a confermare la selezione 
della cartella. Scelga la cartella “\” e poi prema il bottone MENU a ritornare alla cartella anteriore. 
Nota: Independenti cartelle possono essere configurate nei modi corrispondenti p.e. Modo di Musica, 
Modo di Registrazione, Modo di Voce, Modo di Album di JPEG e Modo di Libro E. Tre modi non sono 
per corrispondere con la stessa cartella. 

3-11. La foto dell’installazione dello Strumenti di Conversione. 
Primo : Inserisca suo CD nel CDROM, e poi si apparirà  questa foto dell’interfaccia. 

 
Secondo:Faccia un clic sul bottone Utitily/Utilità , la foto dell’interfaccia sarà la seguente 

 
Terzo : Faccia un clic sul bottone , e si salterà questa foto. 
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Quarto:Scelga l’ archivio que questo attrezo supporta. 
 

 
 

Quinto: Scelga l’archivio e confermarlo , poi si apparirà questa foto dell’interfaccia. 

 

Sesto: Scelga il percorso dove si conserverà l’archivio convertito.  
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Settimo: Faccia un click sul bottone , e si comincerà la conversione. 

 
 
 
Ottavo: Si termina la conversione. 

 
L’ultimo, può già fare la riproduzione sulla sua macchina. 

 
II. Cancellare Archivio (Nello Sottomenu di Fermata) 

Archivi e stazioni FM (dipendendo dal modello) si possono cancellare nei modi corrispondente: Modo 
di Musica, Modo di Voce e Modo di FM (Dipendendo dal modello). 
1. Nell’interfaccia di Fermata. (Non c’è l’interfaccia di Fermata nel Modo di FM) 
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2. Prema il bottone MENU a entrare nello Sottomenu di Fermata: 
 

 
3. Prema il bottone  a scegliere l’opzione di “Delete (Cancellare)”. 

 
4. Prema il bottone MENU a entrare Cancellazione di Cartella d’Archivio: 

 

5. Prema il bottone MENU a entrare nello sottomenu di Cancellazione di Cartella d’Archivio  

 

6. Prema il bottone  a scegliere “Cancellare” o “Cancellare Tutto” e Prema bottone MENU a 

confermarlo e la cancellazione comincia. 

 
Nota:  

“Cancellare Tutto” significa cancellare tutti gli archivi pertinenti nel modo attuale dalla cartella attuale. 
(Per esempio, se in Modo di Musica si esegue “Cancellare Tutto”, tutti gli archivi di musica in cartelle 
attuali si cancelleranno, mentre gli archivi registrati non si affetteranno). 
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L’interfaccia di Cancellazione è molto più semplice in Modo di FM (Dipendendo dal modello). Segua la 
tavola sopra al terzo passo. Gli stazioni conservate possono essere cancellate. 
Nota: 
Durante la cancellazione di archivi sul PC, per favore faccia l’attenzione a emettere il lettore 
sicuramente prima di tirare fuori il cavo di USB, altrimenti gli archivi possono di non essere cancellati. 
 
III. Modo di Riproduzione (Sottomenu di Riproduzione) 
Durante la riproduzione degli archivi di musica e registrazione, diversi modi di riproduzione si possono 
scegliere.  
Prema il bottone Play(Riproduzione)/Stop(Fermata) e entri nello Sottomenu.  
La prima opzione nello Sottomenu di Riproduzione è Modo di Riproduzione Normale. Il lettore 
riprodurrà gli archivi secondo il modo scelto 

Normale: per riprodurre gli archivi nella cartella attuale in sequenza normale e poi riprodurre gli altri 
archivi nelle cartelle seguenti una per una. 

Ripetere Una: per riprodurre solo un archivio di musica ripetutamente 

Cartella: per riprodurre tutti gli archivi di musica nella cartella attuale in sequenza e fermare. 

Tutta la Cartella: per riprodurre tutti gli archivi di musica nella cartella attuale ripetutamente 

Ripetere Tutto: per riprodurre tutti gli archivi di musica ripetutamente 

Casuale: per riprodurre gli archivi di musica nella cartella attuale casualmente 

Intro: per riprodurre i primi 10 secondi di ogni archivio di musica in sequenza nella cartella attuale. 

IV. Tempo Rate / Velocità di Tempo (Sottomenu di Riproduzione) 

Durante la riproduzione di musica (formato di MP3 solo) o archivi registrati, diversi velocità di tempo 
si possono configurare (più veloce o più lento) senza cambio del tono e suono. 
1. Durante la riproduzione di musica 
 
 
 
 
 
 
 
 
2. Prema il bottone MENU a entrare nello Sottomenu di Play/Riproduzione come il seguente: 
 
 
 
 
 
 
 
 
3. Prema il bottone  a scegliere l’opzione di Tempo Rate/Velocità di Tempo: 
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4. Prema il bottone MENU a entrare nell’interfaccia di Velocità di Tempo come il seguente: 
 
 
 
 
 
 
 
 
5.Prema il bottone  a accelerare il tempo e prema il bottone  a ridurre il tempo. 
 
V. Modo di Ripetizione 

Ripetizione A-B  

① In Modo di Musica o Voce 

 
② Prema MENU a entrare nello Sottomenu di Play/Riproduzione.     

 

 

 

 

 

③  Prema  a scegliere “Replay/Ripetizione” 

                               

 
 
 
 

 

④  Prema MENU a entrare “Replay/Ripetizione”.   
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“A” scintillerà in Modo di Replay/Ripetizione l’icona  ed il punto iniziale è configurato 

⑤  Prema  a configurare “A”. 

⑥  Prema  a configurare “B”. 

 

 

 

 
 
 

Dopo la impostazione di “A”,  “B” scintillerà in icona , e punto terminale B bisogna di essere 

configurato.  

L’icona Ripetizione  stà fisso e la ripetizione dello Segmento A-B comincia. Quando le volte di 

ripetizione tocca alle volte (configurate con anticipazione), il lettore abbandonerà dal Modo di 
Ripetizione. In Modo di Ripetizione, a premere  si può configurare “A” di nuovo per scegliere altro 
segmento. La configurazione di Volte di Ripetizione può accedersi in “Replay Times/Volte di 
Ripetizione” dallo sottomenu. 
 
Lettura Seguita (Questa funzione non c’è nel Modo di Voce)  
① Durante la ripetizione di Segmento A-B, Prema  a entrare nel Modo di Lettura Seguito / Follow 

Read Mode.  

② l’icona di Ripetizione  si cambia all’ icona di Lettura Seguito / Follow Read , e si inizia la 

registrazione dello suono del utente. La durata diregistrazione è lo stesso dello Segmento A-B.  

     ③ Dopo la registrazione, l’icona si cambia a , e lo suono originale si riproduce. Prema il bottone 

 a entrare Comparazione/Comparison. 
Nota: In questo modo, a premere il bottone  si ritornerà al Modo di Ripetizione A-B. 

Comparazione (Questa funzione non c’è nel Modo di Voce) 

① Entri in questo modo e l’icona di Ripetizione si cambia a  e lo suono originale si riproduce. 

② Dopo la riproduzione dello suono originale, l’icona si cambia a , e lo suono registrato del utente 

si riproduce. 
③ Dopo la riproduzione dello suono originale, lo suono registrato si riproduce di nuovo. la procedura 
intera no fermerà (senza limitazione per le Volte di Riproduzione / Replay Times) fino a che il bottone 
MENU stia premuto a uscire. 
Nota: 
In questo modo premendo  si ritornerà al Modo di Lettura Seguito / Follow Read Mode. 
Nel tre modi sopra, premendo Mode uscirà dal Modo di Ripetizione / Replay Mode direttamente. 

Volte di Ripetizione / Replay Times (Sottomenu di Riproduzione/Play) 

Per i passi operativi riferiscasi a Impostazione di Retroilluminazione/Backlight  
Volte di Ripetizione / Replay times significa che dopo le volte fisse di ripetizione dello Segmento A-B, 
uscirà dal Modo di Ripetizione / Replay Mode. 
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Spazio di Ripetizione / Replay Gap (Sottomenu di Riproduzione/ Play) 

Per i passi operativi riferiscasi a Impostazione di Retroilluminazione/Backlight  
Lo Spazio di Ripetizione è il periodo di intervallo tra diverse volte di Riproduzione (unità: secondo). 

4.  Funzione a scaricare  la musica di DRM  
Sistema operativo e le domande di software  
Windows XP Service Pack 1 
Windows Media Suonatore 10.3646 e la versione di più  
WMP10 usa  MTP（Protocollo di Trasferimento  di Media ）a scaricare la musica con  il diritto 
autorizzato e  potenzione sincronizzata di MP3. L’utente deve usare  la funzione potenzata 
sincronizzamente a scaricare la musica di DRM  
 
Nota: 

 Avviare il player nuovo pr① ima di scaricare le canzoni DRM10.  
 Se non usare il player per un tempo lungo, deve avviare il player prima di②   scaricare le canzoni 
DRM10.    

 
Passi operativi 

a.Connettere il MP3 al PC  
b.Avviare il  suonatore  media di Windows e effettuare la funzione  di potenzare 

sincronizzata.  

 
 

c. Mettere le musiche di DRM alla lista potenzata sincronizzamente con la funzione mobile 
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d.Premere il tasto sincronizzato  
 

 

 
Sincronizzando....  
e.Prendere il MP3 dopo finito la sincronizzazione  

 
f. Quel momento il MP3 legge automaticamente la data base  multemedie e l’informazione 

della versione （mostra come le pitture sotte ）： 
a). Leggendo 
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b).Finito a leggere e potenzare il diritto di copiare  

       
c).Fallimento a leggere（Solo di fallimento） 

       

d).Bassa alimentazione di batteria（Solo della batteria bassa） 

          

Dopo finito la potenza sincronizzata della musica di DRM，l’utente del sistema meno di Windows XP deve 
impostare il tempo di DRM a mano, l’utente di Windows XP non bisogna a farlo.  
 

5. SOLUZIONI DEI PROBLEMI 

 Problema:   Non si sente suono dagli auricolari.    
Soluzione:  Verifichi se il Volume è impostato a “0” e connetta la spina degli auricolari 

fermamente. 
Verifichi se la spina degli auricolari stà sporca. 

              Gli archivi guastati di MP3 possono fare un rumore statico ed il suono può tagliarsi. 
Assicuri che gli archivi di musica non sono guastati. 

 
 Problema:   I caratteri su OLCD sono corrotto.  

Soluzione:   Verifichi se il lingua corretta stà scelta. 
 
 Problema:   Lo scarico degli archivi di musica si sbaglia. 

Soluzione:   Verifichi che il cavo USB non è danneggiato e stà collegato propriamente. 
Verifichi se il driver stà installato correttamente. 
Verifichi se la memoria del lettore stà pieno. 
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6. Specifiche 
 
Dimensione 39*89*7mm 
Peso 43.5g 
Finestra LCD  26*28mm 
Collegamento PC   USB2.0(FS) （leggere: 1000K Byte, scrivere: 1000-900K Byte） 
Memoria 128MB, 256MB, 512MB, 1GB, 2GB 
Batteria Durata Max. di Riproduzione: 10 ore 
Registrazione Frequenza d’Assaggio 8KHz 
 Formati di 

Registrazione  
WAV、ACT、MP3 

 Durata di Registrazione 35 ore（ACT，128M Flash） 

MP3、WMA、WMV、ASF Max. Usicta degli 
auricolari 

（S）10mW＋（D）10mW（32Ohm） 

 Velocità Binaria MP3 8K bps – 320K bps 
 Velocità Binaria di 

WMA、WMV、ASF 5K bps – 384K bps 

 Risposta di Frequenza 20Hz a 20KHz 
 Rapporto 

Segnale/Rumore 85dB 

 Distorsione  
Radio FM (Dipendendo di 
modello) 

Gamma di Frequenza 
di Ricevimento 76MHz – 96MHz / 87MHz – 108MHz 

 Stazioni Conservate 20＋20 
 Max. Usicta degli 

auricolari  （S）10mW＋（D）10mW（32 Ohm） 

 Rapporto Segnale 
/Rumore 45dB 

Formati di Musica  MP1、MP2、MP3、WMA、WMV、ASF、WAV 
Temperatura Operativa -5 a 40 ℃ 
Sistema Operativo  Windows98/SE/ME/2K/XP、Mac OS 10、Linux 2.4.2 

Nota: Il disegno e le specifiche del Prodotto possono cambiarsi senza notifica. 
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